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Türkçe Oyun 
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S on zamanlarda oyun piyasasında oldukça sevindirici gelişmeler 
oldu. İlk olarak Seta firması, bence Red Mert’ten sonra piyasaya 
çıkmış en iyi gelcek zamanlı strateji Jl'unu olan Earth 2140’ı ta¬ 
mamen Türkçe olarak sajışa sunacağını duyurdu. Açıkçası bu haberi ilk 
duyduğumda Türkçe’ye İp/rılmesimn oyunun havasını bozacağını dü¬ 
şünmüştüm. Oyundaki birim ve göre^tanımlamaları birebir şekilde 
çevrilirse, ortaya Microsoft ürünlerinde olduğu gibi garip bir Türkçe çı¬ 
kabilirdi. Ayrıca seslendirmeler ne kadar başarılı olacaktı? 

Oyunu gördüğümde bütün bu şüphelerimin yersiz olduğunu anla¬ 
dım. Oyundaki tüm terimlerin “gerçek" karşılıkları kullanılmış ve seslen¬ 
dirme yapılırken oldukça özenli çalışılmış. Sonuç: A’dan Z’ye her şeyiy¬ 
le “anlayarak” oynanabilecek mükemmel bir oyun. 

Türkçe olarak karşımıza çıkan diğer bir oyun ise Cryo firmasına ait o- 
lan Dreams. Geçen ay demosunu hayranlıkla izlediğimiz oyunun Türkçe 
sürümüyle karşılaşmak bizim için gerçekten büyük bir sürpriz oldu. 
Konuşmaların ağırlıkla yer aldığı oyun büyük bir yatırım sonucunda Raks 
New Media tarafından çok başarılı bir şekilde Türkçe’ye çevrilmiş. 

Yenilikler bu kadarla kalmadı. Aral İthalat’ın dünya oyun piyasasının 
devlerinden Electronic Arts’ın temsilciliğini alması ile birlikte, Fifa 98, 
NBA Live 98 ve Nuclear Strîke gibi uzun süredir beklenen oyunlar, or 
jinal kutuları ve Türkçe kullanım kılavuzları ile birlikte bilgisayar mağa¬ 
zalarında boy göstermeye başladılar. Bu gelişmeler sayesinde artık biz 
de tüm dünyada olduğu gibi en azından bazı oyunların orijinallerini a- 
labileceğiz (unutmadan, orijinal oyun mutlaka karton bir kutu içerisinde 
kullanım kılavuzu ile birlikte satılır). Bu arada, bahsettiğim orijinal oyun¬ 
ların diğer ülkelere oranla Türkiye’de neredeyse yarı fiyatına satıldıkları¬ 
nı da belirtmeden geçemeyeceğim. Oyun tanıtımı sayfalarımızda tüm 
bu oyunların açıklamalarını bulabilirsiniz. 

Oyun piyasası ile birlikte Level da gelişmeye devam ediyor. İstek¬ 
leriniz doğrultusunda Level’a Multimedia ve Donanım bölümlerini ek¬ 
ledik. Ayrıca Sony’nin desteği ile bu aydan itibaren daha fazla 
Playstation oyunu tanıtacağız. Tüm bunları yaparken size ek bir yük ge¬ 
tirmemeye çalıştık ve şimdilik bunu başardık. Derginin yeni içeriği hak¬ 
kı ndaki görüş ve önerilerinizi lütfen bize yazın. 

Yeni yılınız kutlu olsun... 


Gökhun Sungurtekin 
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X-Com: Interceptor, 
Gelenek Bozuldu mu ? 


Star Trek: 

The Next Generation - Birth Of The Federation 


_ X-Com denince aklınıza ne 

^ ^ j. y Q 

S" J f] araştı rma ve turn-bazlı savaş 

du. Tabii bu seri yapımcıları- 
na bir hayli para kazandırdı, 
II ancak MicroProse bununla 
yetinmeye niyetli görünmü¬ 
yor Nitekim serinin dördüncüsü tamamen farkiı bir yö¬ 
ne doğru gidiyor, şimdi turn-bazlı yer savaşı yerini real- 
time uzay uçuş simülasyonuna bırakıyor. Hikaye şöyle, 
ilk üç işgal girişimi insanlara çok şey öğretmiştir, uzayla 
lardan ele geçirilen teknolojiler uzayın bilinmezliğinin 
kapılarını aralamıştır. Pek çok koloni ve uzay istasyonu 
kurulmuş, büyük şirketler derin uzayda maden ve üretim 
kolonileri oluşturmuştur. Ancak bu keşifler esnasında 
yeni bir uzaylı işgalinin sinyalleri belirir. Bu defa gafil av¬ 
lanmak istemeyen insanlar tehdidi önce davranıp kayna¬ 
ğında durdurmaya ka¬ 
rarlıdır, X-Com işin içi- T—i—I 
ne girer Parasal des- BHMHMflEMHMBflBB 
tek şirketlerden gel- 
mektedir, 


Tu.m bazlı uzay strateji 
I oyunlar nı seviyorsanız 
“ İve üstelik iflah olmaz 

I bir Star Trek hayranlysa- 
I nız işte size güzel bir 
- ; I haber, Micro Prose fir- 

ması tam bu iki konuyu 

birleştiren bir oyun üze- 
rjn de çalışıyor. Master 

of Orlon Z’nin yapımcı¬ 
sı da olan firme, yeni 
oyunda galaktik yönetim biçimini bir miktar bu oyuna 
benzetmeyi planlıyor. Uzayın derinliklerinin keşfedilme¬ 
si, kaynakların doğru harcanması, diplomatik ilişkilerin 
kurulması ve tabii topyekün savaş bu oyunun temel çı¬ 
kış noktaları. Oyundaki 
galaktik yapı, ünlü geze- Rtf 

genler, şehirler, özel an- M.% ’ > ’ s t 

lamı ve etkisi bulunan I. '1 ~ * s.-.-/ hhc k i * 

mevkiler, ırklar ve hatta I ij 

uzay canavarları, yani I | - 

herşey bugüne dek ya- I 

pilmiş Star Trek filmleri- I * 

ne sadık kalınarak tasar- 

Janıyor. Temel olarak 
beş ünlü ırk ve otuz ci¬ 
varında da küçük uygarlık oyuna renk katıyor, tabii acı¬ 
masız Borg ırkı da unutulmamış, onlar herkesin düşma¬ 
nı. Siz oyunda beş ırktan birini seçiyor ve yönetiyorsu¬ 
nuz, ancak eğer ittifak kurabilir ya da esir edebilirseniz 
diğer küçük medeniyetlerin özelliklerinden de faydala¬ 
nabiliyorsunuz, tabii her ırkın kendine has üstün ve zayıf 
yanlan mevcut. Savaşa gelince, bu benzerlerinden biraz 
farklı, her gemiyi tek tek yönetmek yerine, filolar oluştu¬ 
ruyor ve genel emirler veriyorsunuz. Bundan sonra tek 
yapmanız gereken oturup komutanlarınızın marifetlerini 
seyretmek, savaş real-time ve üç boyutlu olarak gerçek¬ 
leşiyor. Her gemi kendi işini yapıyor ve siz savaşı istedi¬ 
ğiniz açıdan takip ediyorsunuz. Oyunun tahminen 1998 
ortalarında piyasaya çıkması bekleniyor. 


Sizin yap- I 

derinliklerinde istas- I 
yonlar kurmak, önceki 
oyunlarda olduğu gibi 

araştırma ve geliştir- BT - 

meye önem verip f"Wj^ 
uzaylıları durdurma¬ 
nın bir yolunu bulmaktır. Ancak bu defa piyadelerin ye¬ 
rine avcı ve bombardıman gemileri kullanacaksınız. Ön¬ 
ceden belirlenmiş bir görev yok, olayların akışını siz be¬ 
lirliyorsunuz, Gemileri donatıp, pilotları seçiyor, sonra 
da kurduğunuz filoyla beraber uçuşa çıkıyorsunuz. Oyun 
gelişmiş bir 3D engine üzerine kuruluyor ve artık moda 
olduğu üzere 3Dfx kartlarının desteğine başvuruyor. Fir¬ 
ma oyunun pek çok benzer simülasyondan daha iyi ola- 
cağım iddia ediyor, bekleyip göreceğiz. 


Güç Sizinle Olsun, Yine. 


Satış rakamları Dark Forces 2 nin oldukça başarılı olduğunu gösteriyor, LucasArts da ay¬ 
nı fikirde olmalı ki bir expansion pack için kolları sıvamışlar. Yeni bölümün tam adı şu, 
Jedi Knight: Dark Forces 2, Mysteries of the Sith. Ancak alışılmış ek görev disklerinden 
çok daha fazlası olacak şekilde tasarlanan oyun, herşey den önce yeni ve sevimli bîr ka¬ 
rakter içeriyor. Mara Jade eski bir İmparatorluk casusu, ancak kendi yoluna gitmeye ka¬ 
rar vermiş. Olaylar Kyle Katarn'dan beş yıl sonra geçiyor. 14 görev boyunca yeni yerler 
görme ve yeni düşmanlar edinme fırsatınız olacak, ayrıca deathmatch için tasarlanmış 
15 adet yeni seviye de mevcut. Tüm bunların üstüne pek çok yeni ve ilginç silah, ayrı¬ 
ca beş adet Force Power eklenmiş, Chain lightning atmayı sevenlerin dikkatini çekerim. 
Bu kış sezonu içerisinde piyasada olacak, gözünüzü dört açın. 














Quake 2 Almanya'da Yasaklandı! 


Alman Bağımsız Değerlendirme Kurumu (USK) tarafından test edilen Quake 2, faz¬ 
la kan ve şiddet içerdiği gerekçesiyle yasal satıştan menedildi. Kurul üyeleri oyun¬ 
daki karakterlerin özellikle çok fazla insana benzeti İd iğini ve kullanılan şiddet unsu¬ 
runun onsekiz yaş üzeri oyunculara göre bile fazla olduğunu bildirdiler. Tabii bu Al¬ 
manya’da ilk yasaklanan oyun değil, daha önce VVolfenstein 3D, Postal, Caımaged- 
don, Turok: Dinosaur Hunter, Resident Evil ve daha pek çok oyun benzer sebepler¬ 
le yasaklanmış, bunlardan bazılarının büyük değişiklikler ve kesintilerle piyasaya 
çıkmasına ancak izin verilmişti. Örnek olarak Carmageddon adlı oyundaki yayafar 
zombilerle değiştirilmişti. 


Ve Bir Star Trek Oyunu Daha 


Herkes her ko¬ 
nuda 3D FPS 
oyun lan yapı¬ 
yor, önümüz¬ 
deki aylarda en 
az yarım düzi¬ 
ne daha Quake 
benzeri oyun 
piyasaya çıka¬ 
cak. Tabii Mic¬ 
ro Prose firması 
da boş durmuyor ve kendi oyunlarını hazırlıyor. Konu 
hem çok alışıldık, hem de çok farklı denebilir. Star Trek 
lisansı altında hazırlanan Klingon Honor Guard adlı 
oyun, Star Trek evrenine alışılmış Federasyon gözlüğün¬ 
den değil de, biraz farklı bir ırkın, Klingonlar ın açısından 
bakma imkanı sunuyor. Yakında piyasaya çıkması ve bü¬ 
yük fırtına estirmesi beklenen (Jnreal ile aynı engine ve 
efektleri paylaşması planlanan oyunda, eğitiminin son 
aşamasında olan ve Klingon Yüksek Konseyi başkanına 
suikast yapanların peşine düşmek zorunda kalan bir 
Klingon Onur Muhafızlar] Birliği subayını canlandırıyor¬ 
sunuz. Oyunun toplam onbeş seviyeden oluşması ve si¬ 
zi yıldız gemilerinden tutun da yabancı gezegeni erdeki 
şehirlere dek pek çok yere götürmesi planlanıyor Ne 
var ki sayılarının azlığına karşın bölümlerin bugüne dek 
hiç görülmemiş büyüklükte ve yapıda olacağı söyleni¬ 
yor. Karşılaşacağınız düşmanlar ise tanıdık ırklardan olu¬ 
şuyor, ne var ki zeka seviyelerinin çok yüksek olacağı ve 
ateş etmek dışında, alarm vermek, yardım çağırmak, 

atışlardan sakınmak ve 
birbirleriyle iletişim 
kurmak gibi pek çok 
alışılmadık eylemde 
bulunacakları vurgula¬ 
nıyor. Özellikle Kİ in- 
gon ırkının acımasız 
savaşçı karakterinin ön 
plana çıkarılacağı oyun 
oldukça ilginç olacağa 
benziyor 


MechCommander Yolda 

Real-time stra¬ 
tejilerin her¬ 
hangi bir özelli¬ 
ği olmadığı 
söylenir, kay¬ 
nak topla, inşa 
et ve savaştır, 
genelde hepsi 
birbirinin aynı¬ 
dır. Bir süre 
sonra iş Doom 
oynamaya benzer, eğer siz de bundan dertli oyuncular- 
dansanız size iyi bir haberim var. MicroProse firması ye¬ 
ni bir oyunu bitirmek üzere, MechCommander isimli bu 
oyun konusunu ve içeriğini Mech V\/arnor robot simüla- 
törlerinden alıyor, ancak bildiğiniz stratejilerden çok 
farklı. Senaryo gereği bitirmeniz gereken otuz civarında 
görev var, ancak düşmanınız olan Smoke Jaguar Klanı 
sizden daha güçlü. Burada sınırsız ünite yapma hakkınız 
yok, her görev için en fazla on i ki robotluk bir takım ha¬ 
zırlayabilirsiniz, tabii para ve malzemeyi bulabilirseniz. 
Bir de bunlara değişik tiplerden oluşan ileri seviyede ya¬ 
pay zekalı pilotlar atadınız mı İşinizin bir kısmı tamam 
demektir. Sıra bunları uygun görevlerde kullanmakta ve 
tek parça dönmelerini sağlamakta, malum gidenler gel¬ 
mez, ama her görevde daha da tecrübe kazanabilirler. 
Fikir olarak biraz Cyber Storm havası varmış gibi görün¬ 
se de, yapı olarak hiçbir benzerlik yok, en azından min¬ 
yatür grafiklerle 
gözleriniz bozul¬ 
mayacak ve 
tempo sizi es¬ 
netmeyecek ka-' 
dar hızlı olacak. 
Buna network 
desteğini de ek¬ 
lersek bu yaz 
çıkması bekle¬ 
nen oyunun ba¬ 
şarısız olması 
için bir neden 
yok gibi. 


















Real-time stratejide Türkçe dönemi... 


yolculuk yapmak ister 
Hfeniz ? Evet siz. necktn ol- 
ki? Elimden turun be- 
ileriye gideceğiz, 3 43 
yînHüar ileriye Sîze göstermek ist¥^ 
dJğrm bezi şey fer var. Aşağıya inme- 
m iz gerekiyor. yeryüzü oldukça kirlen¬ 
di çünkü, Bakın burası Birleş¬ 
miş Uygar Devletler, tüm iş¬ 
lerini makinelere bırakmış, 
yönetici ferini bile bilgisayar a- 
racrftğryla san s faktörü ile he- 
EfrJeyen bir halk. Onların ya¬ 
şamlarının yalnızca olasılıklar 
üzerine kurulduğu..^ Rahatsız 
mı of d unuz f O zaman bir da 
Avrasya Hanedanlığı na göz 
atalım. Tahtın 37 Varisinin 
hüküm sürdüğü dönemdeyiz. 

Daha önceld hükÜmdAriann 
da üzerinde çalılıkları nsaıı 
vücudunun değiştirilmesi 
projesini gerçekleştirdi Artık 
blı beyin ve bir kaç mekanik 
oarca halk üretmek İçin yeter¬ 
li oluyor, böylelikle nüfus 
planlaması sözcüğü de yerini 
dûvenli üretime bıraktı, Yüzü¬ 
nüz pek gülmüyor, burada 
yasayanların da öyle sınırlı 
kaynaklar için yaprlan savaşlar 
bitmeli bitmiyor. Ama herkes 
biliyor kî bu sonuncusu... 

Neyse siz* gen götürme za¬ 
manı geldi. Fazla neşeli bir 
yolculuk olmadığı için üzgü¬ 
nüm ama torununuzun toru¬ 
nunun doğum gününde ala¬ 
bileceği en güzel hediyenin 


bit kaç çip ya da bir onarım hakkı ol¬ 
masını engellemek İçin hlr peyler yap¬ 
rak Zürundasımi. Hemen.,,, 



F.arriı 2 140 başarıN hem de TÜRKÇE 



brr demonun ardından bızleri ana me¬ 
nüsü i İr- karşılıyor. Ana Menüde karşı¬ 
nıza çıkan İkonlardan üstteki Birleşmiş 
Uygar Devletler {BU D), ortadaki 
Avrasya Hanedanlığı (AH) tarafında 
oyuna başlamanızı alttaki ise önce¬ 
den kaydettiğiniz bir oyunu yükleme 
nlzi Mğfar Ana menüde la rey r 
sağa sola hareket ettirerek 
diğer seçeneklere de ulaşabilir¬ 
siniz: 

Yerel Ağ: Oyunu eski tabirle 
netsvork altından ayna manızı 
sağlar 

Serl-Modem: Seri bağlantı 
ya da modem kullanarak bir¬ 
den fâzla kişiyle oynamanız 
amacıyla, 

Veri (abani; Oyundaki tüm 
araç, yapr ve birliklerin sayısal 
özelliklerini sunar. 

Olriş: Demoyu tekrar izlemek 
İsteyenler kin. 

Hazırlayanlar: Oyunu I w n la- 
yan kim var kim yoksa gösterir 

Çık: Oyundan çıkma -jjzi sağ 
lar (Hadi ya?<) 

Seliminizi yaptıktan sonra 
karsınıza çıkacak dünya haritası 
üzerinde savaşacağınız alanı 
belrrleyrrr Size verilecek (bi da 
ha söylüyorum j TÜRKÇE brifin¬ 
gin ardından kendinizi oyun 
ekranında bulacaksınız. Ekranın 
50 E üsr köşesinde seçtiğiniz 
devlerin arması .hemen altında 
ise: harita yet alır. Hariranın 
norma* kullanımı size araziyi. 









Gezinti 



doğal kaynaktan. araç.bhHk vç yapıları 
gösterirken haritanın sol atanda yer 
a kın tusLı IîhsH kullanıma gcccblElrsi- 
ı«/ Bu ..işarımda y üzey .şekl I k?rf kaybo¬ 
lacak. yalnızca blrfFTi.yapı ve doğal 
kaynaklar görünecektir t Haritanın al 
undakr kontroller ise dört ana gruptan 
oludur: 

1 Bina kontrolü; İta menü 
y ü atiğin i zde üsne kredi 
durumunuz ve üretilen enerji 
miktarı gösterilir Alt kısımda 
sağda binalarınız, solda ise 
<; ılışıp çalışmadıklarını göre 
frilirsiniz San şimşek açık, gri 
şimşek kapalı ınlıiııiına gelir 
Eğer lıİr binada üretim varsa 
şimşek İkonu yerini üretilen 
birimin resmine bırakır, Eğer 
Üretilen hu imin resminin üze¬ 
rine- tekrar Irklarsanız l ıkladı¬ 
ğınız sayıda birim artlarda 
üretilir. tıı fazla bes birimi ar* 
darda üretme em d verebil İlsi¬ 
niz Bes kereden Fazla (ıklar¬ 
sanız İkinci bir emre kadar 
dumtatkın □ birimin üı etimi yapılır. Bir 
yapının resminin üzerine tıklarsanız, 
yenf or t menü açarsınız. Burada eri 
üstte yapının türü ve m- kadar eFierji 
kullandığı r ortada sırasıyla yapıyı ek¬ 
randa mer Nezleme. yapsın enerfislnl 
kapatma, yapıyı Hasar artında onarma 
ya da onan mı durdurma yapıyı bo¬ 
şalıma. üremi durdurma.. y.ı da kendi- 
rıl İmha etme gibi kamu Man verebilir¬ 
iniz En atr sırada ise binanın üretebi¬ 
leceği birimleri gÖmbUlr vc bunları 
üretme emri verebilirsiniz. 

II. Birim Kontrolü* Set t iğiniz bir bu 
İlk. araç ya da lakımı yönetmenizi vığ- 
Icir Ust te bS tim Şerir ı l iı ti e r i yer a 1ir. A1 1 
sıradaki dokuz tuştan İlk sıradakiler sa 
vunma, hücum, hareket; ikinci sırada 
kiler (wşnm aradan ya da yapılar ıcim 
bulunduğu yeri ıcrk rinıe, fMtarr 


birimleri içini mayın döşeme ve bari 
yer kurma.başka bir birime eslik eline 
ve koruma işlerine yarar. Üçüncü sıra¬ 
daki tuşlar ise* birliklerin k-frı program 
IAnmasını sağlar. Birine! Ekona basıp 
harita ü/erinde en az bir en fazla da 
sekiz nokraya tıklayın.. Üstteki 


pencerede belirlediğiniz noktal.ımı 
koordinattan yer alacaktır Üçüncü tuş. 
birlik ferinizin Seçtiğe ?Jz rtok tatara sıra 
ssyla ulaşmaları için geıeken emri ve¬ 
rir. İki tır ı tuş He de yeni bir rota çl/e- 
bl lirsiniz fy'L i İğiniz rotalar baritajim 
basıl kullanım şeklinde harka üzerinde 
yel .Lİtr 


Eli. Strateji kontrolü: Earth ? 140’m 
oyunda büyük kolaylık sağlayan yeni¬ 
liklerinden biri de seçtiğiniz birlikleri 
üç îarkî ı gen er.dİ 11 komu tas ı ua vı ■ ı eb| | 
meniz. Bit birim ya da takımı seçip Üç 
general İkonundan birinin üzerine tık 
layarak onları bu general En komutasına 
geçirebilirsiniz. Her generalin saldırr 
ve savunma olmak üzfcftt iki farklı ko¬ 
numu varefrr, Savunma durumunda hl- 
riııılı.-riniz gelen saldı rıl am bu i undııle;. v 
n bölgeyi terk etmeden karşılık verir¬ 


ler Saldın durumunda İse düşman ge¬ 
ri çekilse bile onu takip eder ve saldı¬ 
rıyı sürdürürler, Lk farklı takımı üç fark¬ 
lı generalin komutasına verebilmeniz 
mümkün. Bir Lakımı generalin komu- 
Lasından çıkrirrmak için general İkonu¬ 
na tekrar tıklamanız yerer Udin 

IV. Oyun kontrolü; Bu¬ 
radan da oyun Ele ligiiı biı 
lakım avarl an yapabil rd- 
nlz; 

A] Yükle; Önceden kuy- 
dettiğSniz bîı oyunu yük¬ 
ler. 


B) Kaydet- Bulunduğu 
nuz konumda kaydeder 

C) Brifing' Bölümün 
am*cmi açıklar. 

O) Bidr; Oyundan ak¬ 
manızı ya da bölüme ye¬ 
niden boşlamanızı sağlar. 

E) Arabirim: fare ayar 
farını yapabilirsiniz, 

¥) Kontroller; Karşınıza 
yeni bir menü getirir; 

-Durum 


çizelgesi r Ekranın 
alt kısmında 
yer 4İAR ’** 
durum çb 
zelgesl nî *■ 

açıp ka- 

F^anr, 
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rîliTD ham madeni uFaştırrp bu- 
radpı İşemeniz gerekiyor Bu ne¬ 
denle rafın örflerinizi madeni e m 

( yakın kumlanızda fayda var. An- 
CAk oyunun size ukanrrğı eri 
bilyök üorJultiJidan birinin yapı 
kuracak yer bulmak olduğunu 
bef inmeliyim öçte Ged Aler:'rr- 
olduğu üzere tarla gibi ekran 
y<sk, dedik ya ortalık taş, top¬ 
rak, nükleer atık, onun ictn sr- 
nırFı sayıda yapı kurma şansınız 
vat, İyi kültenin. Bu arada, oyun¬ 
daki tüm binalar merkezden 
mobil halinde çıkıyor ve &U onlara uy- 


-Oyun hm/ Ekran geçişi: Oyun ve 
ekran kayması hızlarım ayarla¬ 
manıza yarar. 

-Korıuşmalar-Efektlen Konuş 
ma ve efektte! açıp kapatır. 

-Ters stereo: Scereo kanaltari- 
nı ters çevirir. 

-Müzikte; Oyunun müzikleri 
arasından seçim yapmanızı 
sağlar, 

-Sis yoğunluğu: Düşman bir 
İlklerini haritada daha önce keş 
iermiş olduğunuz yerlerde sü¬ 
rekli olarak görebilmem* ya da 
yalnızca birimlerinizin görüş 
menzili dahilinde görebilmeni? 
arasında seçim sansı ramr. 


Earth Z | 40. İter rıe kadar aıiık 
çok, sıradanlaşan bir türe ait olsa 
da, getirdiği yoiıElEkEer, 40'sn 
üzerindeki araç ve birliklerin çe 
-ŞİE-libgr ve yapay zekasının tur 
m İn edici olması ile mıün ben 
zerleri arasandan sıyr ilahili yor. Ve 
cn önemli özelliği olan [üç eti M 
yy/de yu? TÜRKÇE'YE tr-vrilmis 
olrnasr ise ana değerlendirmede 
yarım yıldız daha kazandırdı Da¬ 
ha önce hiç bîr oyunda bir birlik 
hana "beklemede ile ılıyoruz 
telan dememişti.. nasıl duygulan 
diiTh nasıl gözlerim ..Sa¬ 

rama m, Dansı diğer oyıınfann da 
haşin.ı Bu aralar odalık bl dolu 
İMİ lime >(ıaieirden geçilme? 
keli biz İyisi mİ Earttı ^ 140'ı bi 
dem y|n F pişman olmazınız 
Bekleyin bl dakika, and midim 
bana gom tanım, geuntarıım diye 
seslenlyn, hislendim yine, he 
men gefiyorum 


Earth Z !40'da her zaman ol- 

duğu gibE ana yapırri blhaterrnrz ^ ■ 

mevcut. İlk olarak kurmamzge* 

reken bir maden. Madenleri ha- ^ V 

rlea üzöFİnde parlak yeşil ofarak d* • 

gösterilen kaynaklar dışında bir - 

yere kuramazsınız. Her maden, £ 

çatışmaya başladık ran sonra ya¬ 
vaş yavaş kon rey netler İçinde 
ham madeni çıkartır. Çıkarıl an 
bu madeni taşımak İçin Ana Ya¬ 
pım Merfcevi'nde BAMTHÂ adlı nakil Y^rde kut emri verene kadar bu 

ye aracım üretip kuracağınız rafine- durumda Iratıyorlar. Eğer maden re- 

zorvleri üssünüze uzak bir yerde ise, 
önce yotu yapacağınız taşıt fabrikasında 
* i üreteceğiniz zırhh araçlarla îemizlemtî- 

W * jJ nk ünerilEraksî takdirde düşman saldı 

4L* S n lamı a manız katablUrsinfî. Araştırma 

*1%^ ^ * |< merkezi oldukça önemli bir yapı, çünkü 

I) | |V birim ve bina üretiminde iserleme onun 

sayesini kazanılıyor Örneğin uçuş ve 
yet çekimim- karşı kuvvet gibi araştı r- 
mjtlaj-ın ardından BANTHA'tjrın yerine 
daha hızlı ve uçabilen HEAVY ÜRER 
adlı aracı üretebiliyorsunuz* Ne demiş- 
* ler, arayan bulur yani?), 


Gökhan Hablbugln & 

FMtu Hergünnel 
v.ılrrı r riıÇpce ı Vıil* rw\ İÇ quctlrUı^-j il.-i i kiıl. l is -i 
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ve İlk bölümdeki g)bF birde son 
hcsapte^JTva sahnesi bulunu¬ 
yor / 

Tahmin ettiğiniz gibi / 
bir çok karışık bulmaca / 
ve gfzli alanlar stzîn / r | 

keşfetmenizi bekli • / 
yor. Bu arada oyun- / 
dan bahsetmeden 
önce size biraz I 
konfrgller hakkrnda ;■ 
öğüt vereyim. 1 r ş 

Eğer Uk bölümü ; 
oy ııadıy sanız bir - 1 
sorun yok amit ilk \ 
kez oynayanlar ön- . 
te Ura nın evini zl- \ 
yareî edip mutlaka 
hareketleri ve tuşları \ 

öğrerirtiftlker Yukarda V 

da bahsedfğlm gibi evi 
çoFt gelişmiş çalışma atanlar i 

bahçeye kadar taşmış. 

N. Bahçede yemeyi, Nfrnan- 
mayı, duvarlara tuiunmayı 
\ çok Jyl öğrenn-ıelTslnlz. 
B ah c eden başka doJaş- 
\ manii için yatak oda 
■ sa niurMk, banyo g\ 
bi yen} odalar eklen¬ 
ip mis. Ayrıca iyi da- 
j fışlar yapmak İçin 
h yüzme havuzuna 
tramplen de eklen¬ 
miş 


hançeri geri atıp büyük Çın sed 
dindeki eski dinlenme yem 
. ne yerleştirene kadar cm a 
\ sahip olmasına neden 
\ olmuştu. Neden bu 
\ hançer Lara nm ot- 
■ * \ masın dı kF? Büyük 

1 Çin şeddi İçinde 
i Ura kendinin ve 
düşmanlarının 
hançere erişmest- 
1 nl engelleyecek 
sıkı bir kod çarkı 
Ilı: engellenmişti. 
I Çözümü Vene- 
/dike giderek ha- 

/ Y*ıtını Çin İmpara¬ 
torlarının mistik 
/ oyuncaklarını îopla- 
/ maki a geçirmiş olan 
/ eski büyücü Gjannî Bar- 
lülı'nin evinde bulabilirdi. 
Amacı bu kod çarkı He ilgili ipu¬ 
cu bulabilmekti. Büyücünün ölmüş ol¬ 
ma^ [şi 11 1 zorlaşur'dı. Burada kendisini 
alt etmeğe çalışan bir şüm heri Fin ya¬ 
nında bu de baş düşmanı otan ölü bü¬ 
yücünün oğlu Marco BartoU’de vat dı 
Daha sonra La ra Giannı BartoN'ııln me¬ 
zarı olduğunu sandığı batık gemiye 
ulaşmak için yola koyuldu. Her yerde 
olduğu gibi düşmanlan burada da onu 
rahat bırakmamalardı Falcar onun için 
asıl problem geminin karanlık derin 
sular alımda yaımasıydr Buradan da 
kurtulan Lata y\ be ideye n en son gö 
n:v ise büyük, devasa Yen lerle uğra¬ 
şacağı karlı Tibet c dayanıyordu. 

/ Hançeri kaibinv Tomb Raitfer 2 daha öncede söyle- 
şaplödığ' /amanı Dra d İğim gibi W bölümden oluşuyor ve 

/ garı'un bütün gücüne bu bölümlerin hepsi 4 ayrı mekanda 
^ıhip olabilecekti Bu geçiyor Bunlardan İlki helikopterle 
sehep tffearurvl Çin mı geldiniz The Great WalJ of Chlna r ku¬ 
pa ratotu Q!n Shihuang'un rada birçok Fada tuzak ve bulmacayla 

fiberi- savaşçı Monklar karşılamak sı n a Köpekler şahinler vr- 


- ata gc-çenkude beni aramış te 

IftSeRiC'vn- i \Y,i ıLrr : ö Yf- 

Crîr Avl-. r.'nrure mı çıkacakmış 
nc^Thlfç teni çağırdı E e kim öle kim 
İHBİm^mdz Açıkçası u/un zaman¬ 
dan İşeri de görüşmüyorduk. Ben de 
onu özlemişim (e$kl dost nede olşa' 
işi gücü, dershaneden aldığım testleri 
bir kenara yığıp bir uçağa atladım H.ı- 
vaaJanında yeni uşağı karşıladı berıı 
(bu arada ilk A veri türe dan kazandığı 
parayla da yaşlr LtIt uşak tutmuş). Evi¬ 
ne gittiğimde çûk şaşırdım çünkü son 
gördüğüm halinden çok farklıydı 
farlüı olan tabi kİ tara değil eviydi Biz 
tanıştığımızda o eski püskü eve yeril 
taşınıyordu. Herhalde kazandığı para- 
nrn tamamını evine yatırmış Bahçeye 
yem eğrtîm alanları yapmış ve kendisi¬ 
ni de geliştirmiş Mm açıdan 1 Bence 
sİ/ de bit uğrayıp görün. Bana evini 
gezdirdikten sonra salona geçip otur¬ 
duk. Son olarak alcbgt teklifler¬ 
den bahsetti. Yeni yıl için bir 
sütü planı varmış (sürprfz 
söylemem.!. fam mu 
haberi İleıletmiştim ki 
ütr znı /ırr kahrolası 
blı telefon. Telefonda 
kı ses çjûf< acele gö- / : i m 

re ve gitmesi gerek ^ ^ 

çiğini söylüyordu. 


Lara'nın en yeni 
macerasına hoş gel¬ 
diniz. Eğer ilk bolü' \ 
mü heyecan verici vt 
tjğîencdl buFduyşanir 
yenı bölümde Latanın \ 
şizirı için neler planladı!- " s 
ğını görene kadar |j«kfo- 
yin. Bu ^eft r I ö bti> ÜT bölüm 
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dövüşeceğiniz İnsanlarda cabası. Çin 
şeddi aslında Oagger o! Klanın kilitli 
bulunduğu yer. Dünyânın diğer me- 
kananın gezmenizin astl sebdtf de bu 
hançerin kül dl bulunduğu kapjnın açıl- 
ması İçin deliler aram Ak, bul¬ 
mak. Ve nice' yani Venedik 
İse ikine! tiurağıritz olacak. \ 
Dünyaları kurtaran kah rama- ' 

mm burada duvarlara 1 1 mvt- 
nabiküği ğlbi sallanabiliyor ve 
camlardan lutarak allıyor. Bu¬ 
radaki düşmanlarınım ise 
genelde İnsanlar. Fateler, 
örümcekler ve köpekler ola¬ 
cak r V ene dile olurda ünlü 
kanatlım olmaz mı Her türlü 
algınlık Lara'dü mevcut Ve 
nedığln kanallarında sürar 
teknesi su mı ek bunlardan sa 
decc bir tanesi, "ine Sunken 
Silip" balık gemi yada Htan İle 
siz İter ne derseniz d^yin Lara 
için bu sadece yeni dalış elbi¬ 
selerini giyebileceği blî 
görev- Karanlık su altı görev¬ 
lerinde urun bir süre flaıe kul¬ 
lanmam/ gerekeceğe benzi - 
yor Bazı alanlarda He sadece 
birkaç hava paketiyle çok lav. 
la yol almanız gerekecek. 

Aman dikkar bu bahçe kapı¬ 
sındaki uyarıya benzemez burada ger¬ 
çekten DİKKAT KÖPEKbaliğT var. 
“Tlbet"tıı soğuk yamaçları son durağı¬ 
nız olacak, (basanlı cıtamazsanrzJ. An 
lafKiltUi Lara gardı robunu yanında ı aşı¬ 
yor. 13u sHerrlr soğuğa karsı deri ce¬ 
ketini giymiş sizin komutianınzi bekli¬ 
yor. Garip ama kısacık şortu hale üzo 
rinde. Daha tince hayatınız 
* da hiç görmediyseniz 
fazla üzülmeyin 
* çünkü burada siz] 
bıktıracak kadar 
Yeti görecek¬ 
siniz ı Yet ı de 
mi ne. J Bu sq 
ruyu sordu- 
- a ğuna pişman 
^ ı olacaksın ). 
m 


^ I 


Oyun İçin top secm 


Tonıb Ratder'da ^Emdl daha çok in¬ 
san ve dolaylıyla daha akıllı ve Hkİi 
düşman lafınız var. Bazı zamantarda, 
özellikle ellerinde güçlü silahlar oldu¬ 
ğunda sizi kovalayan bu düşmanlarla 
*a vaşf riçi k old 11 kç a zor ol üyor Eğe ı l. a - 
nınızE seviyorsanız bu adamlara kr'irşı 
her /anlan elinizdeki güçlü silahlan- 



n 


l 


m 
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nida saldırın. Özellikle Rig VVorkers 
leJiıuie Wrench« olanlar) sizin gibi 
duvarlara tumanı p sizi her yetoe lak İp 
ederler. Büyük SülahJan (M lö ve Uzl) 
"Büyük Körü Adamlar İçin saklayın 
Kalabalık bir düşman topluluğu araşma 
girdiğinizde at es ettiğiniz düşman 
ölünce ateş tuşunu bırakıp * ve Lara 
yem hedefine nişan alınca ateş etlin. 
Çünkü ateşe basılı tutarsanız düşma 
nm leşine nişan almaya devam edersi¬ 
niz. Yukarıdan saldıracak düşmanlara 
karşı yerdeki gölgele j o dikkat edîrc Bir 
ekranda gidecek yer bu lamı m lıysamz 
Itafanm yu kan lata çevirip tutunabile 
enginiz yerler atayın, Tomb Ra id er 
2'de artık gezilmesi gereken cUlıa faz¬ 
la su altı bölümü mevcut ve bura¬ 
larda su attı yaratıklar* da oldukça 


nüfus lanmış. Lara da önceki' bölüme 
göre su altında daha .basatılr.dövüşse 
ekr e&tl kabiliyeti kuru alan tanda. Eğer, 
su altında düvüŞuKsk zunj'nday sanız 
zıpkını deneyin. Yinede düşmanJanni 
zı mümkün olduğunca ketra 
dan haklamaya bakın vo kara¬ 
da iken zıpkını da düşmanlar/ 
nıu yavaşlatmak için kulla 
nm. çünkü doldurması yavaş 
olduğundan pek kullanışlı bir 
silah say ıhmaz Kalabalık yer 
lere pek girmeyin, çünkü kay¬ 
bet mekt o nsc geri çekilip 

uzaktan,saldırmak hem sırate- 
|ide açıdan hem de oyun 
dünyasında daha makbuldür. 


Bati Guys Can t J Ltmp 


Öanacuda^ Her gün görme¬ 
ye? alıştığımız cinsten bir yara- 
tık değil Hem de çök hızlı. 
3 eh tikeli ve ölümcül fark et- 
mişlrtrzdir an^a yinede söyle¬ 
yelim fi işlerinden uzak durun, 
Köpekbdlrğir Bu seker yara¬ 
tıklar bira? büyük. Çok güçtü¬ 
ler ve birkaç saniye ıçiıidc sizi 
sulara gömebilirler. Balık yemi 
o 1 1 nak istem i yorsantz yakLışıp 
kahramanlık etmeyin. 

Baykuş- Vnâv. Çok tacil duruyor. Bil¬ 
diğim kadarıyla pek ölümcül sayıl* 
m az. Yaklaşık olarak verdiği hasar 
Bafracütîd kâdâî tyanl fazla). fabİkE 
elektrikli olsam bunde o kadar ha¬ 
zar veririm. 

Fare; Alı son oyunda 
bunlardan ye! eri 

kadar imrenmiş¬ 
tik. Aslında 
pek l artınızı 
yakmazlar 
Ke de otsa 
R o c k e r 
Laundıer 
île ölme 
yen bir 
y a r a t \ k 
otamaz. 
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nız ve yeterince uzakta (en azından 
dişlerinden uzakta). 

İnsanlar, Veriştirilmiş katiller, alışkın 
olduğunu: salaklardan değiller! Çoğu 
sizin yaptığını/ hareketleri yapıp, peki¬ 
nize ı a kılabilir. Susturulu tüfeği olan 
adamlar uzaktan da corum yafciMİder. 

Karga: TR I'deki yaıasakır gibidir. 
Fazla zarar veremezler. Eliniz boşta ol¬ 
duğunda vade bir yere rırmanıyorken 
yüzünüze şaddınrtar. Zıplarken ve ko 
şatken dlkkarli ofen. 

Hawk: Bunlarda kargan m biraz bü 
yük ye hızlı İvdi sayılabilir Dolayıyla 
‘Ejdürmekte kargaya göre biraz daha 
zor Gerdek şahinler gibi saldınriar ve 


Biraz Claris gelişmiş ve iyi grafik- 


Ltua'nırı yeııl kıyafetleri (Oyunun 
klndv yerine göre değişir) 

Hayvanlardan daha çok 
zorlayan yeni insan düşman- 


Örümcek; 'Farelerden daha küçük ol 
duğu İçin vurması zor ama birkaç xitış 
ra ölürler Sanırım sorur, 
olmaz. > 4 4 i 

Kaplan: "Kaplan 
ları koruyalım" M 
“Kaplanları koruya- 1 
IutiI" Herhalde bunu 
söyleyen hayvan „ 

Sİj^ sever arkadaş * 
haplarım dişlerini 
hiç yakından gör- 

olacak. J 


Oyun idnde kullanılan 
yeni o radar ı Bot kar aracı r. 

Lara nıiı karanlığı gör 
mesi için mcşole. 

Yetıİ hareketlen 
Yeni silahlar (Harponn. 
Auto-Mags. Grcnade Laun- 
dıer. M-lö vb.}. 


mcmlş 

Peeh korumak¬ 
mış] Bu hay¬ 
vanlar Fomö 
kaleler 3 'deki as¬ 
lanlara benzl- 
yot,«i belki ^ ■, >* 

biraz daha 
büyük, hızlı 

I ve ne yazık kİ daha da 
güçlü 

Dobermam "Aha, .İşte 
puppy puppy nuppy! 

"Seni şeker şey... KÖSÜ... 

YAKALAT Bu benim sevimli 
köpeğime benzemiyor. Ahh 
ahhh bırak kotumu.., alı aya¬ 
ğım (Son Sözler Arşivi Cilt Tj Ura Crof: geride bıraktığımız sene 
B unlan öldürmek gerçekten nin s espUkle en untmlf ve güzel kah- 
zor. Onlardan huzîı olmalısı- ramanı olduğunu hepimiz bitiyoruz. 

Böyle hayalı bir kahramana bey leşine 

ğ± _ ; ^.ı^ş > " gerçek ve büyük bir İlgi doğru mu ‘ â 

bilemeyiz ama herkes gibi bizde onu 
‘ her yerele takip ediyoruz Internet üze 

rinde şimdiden çok büyük bir İlgi ve 
yer kaplıyor. Arayanlar İçin Tomb Ra- 
Ider Ringin adı esi şöyle. http://www. 
geoti 11 e s .ç o m ; T t tn es S q u a te / 
j vttaİMM Arca.de/769Q/ bu adresten imaya alt 


Kim alır: İlk bölümünü se 
veliler ve Ura Croft hayran 
Lirk 

Orijinalite: Genel olarak 
TR| L deki gibi yeni bir tarz 

değil. 

Grafik ^ Video: TRI İle aynı cllpplng 
problemleri düzeldi miş. 

Ses? JtOLİbook Audio. 

Problemler k Hatalar: Dar ve alçak 
koridorlarda kame-ra duvartam arka¬ 
sında srk ışıyor. 


Ama kardan adamın bu kadar büyük 
hızlı ve ceh e n nemi han r lataEâğın a ı na 
namam. Bulunduğu bir yerden geç 
meh istiyorsanız, kornayı denemeyin, 
Önce uzaktan öldürmeye çalışın. 


JVJuraı Kârslıoğlu 













George un Başı Yine Dertte 




lanın bir numaralı macera 
yunu fİımasL olan« Revölutloıt. 
yine yapacağını yaptı. Geçen 
sen* birimcisini akaidi klan Bıoken 
Svvofd'ün şimdi ile iklndsi Me karşımız 
dalar, ürrihk ve rıes Tkciliic^ınl görenlerin 
hayretler İçine düştüğü Lıu oyun, kc ■ 
sinlikle sor-. zamanlarda elimize geçen 
en Un I i reli Advenium. özefMkJç riyrU- 
nia göre değişen müzikler oyunu film 
seyrediycutnuş gibi bir hrivayd soku¬ 
yor. 

Grafik ve srsk-m' kal i recinin yan ıs ıra. 
oyunun güdüğü m en ıJgınt; yanı çok 
fiizJa konuşma ağıdaki i olması Genzek¬ 
le” de oyunun başândon sonuna kadnı 
geçen zaııift nm vürde OO’ından 
basında dJğe* karakter Icıie konuşu 
yûrsunuz. Çözülmesi gereken pek cok 
problem. konuşmana gereken birisini 
atladığımda veya doğru şuayla ko 
rmşmariLğınızda onaya çıkıyor. Vani 
hangi eşyayı hangisinin üzerinde kul - 
klnıruurı ne olur acaba d İve düşün¬ 
menize gerek yük. Fakat bu yünü 
oyunun en büyük eksikliğini efe her*- 
Herinde getlriyorı kolaylık, Ötöken 



Svvord gereğinden fazla kalay, Bol 
vakti olan birisi kın Lnı oyunu bil v*yfl 
İki günde bitirmek çotuk oyuncağı 
gibi bir şey. Yine de bu süre içinde 
mül İliş eğEerrecegfnizi garanti edebili I- 
rırn Bu oyuna verdiğiniz lıeı kuruşa 
değecektir. 

Oyun zalim kolay okluğundan bir 
Şey yapağınızda ne okluğunu y-ı/,ma 
dan kısa kısa geçeceğim, yoksa oyunu 
oy narken, pek fazla zevk atamazsınız 
Bu arada, çözüme ancak bir yerde 
uzun sür* rakılırsariEz başvurun, kendi* 
olz çözürseniz dalın kula zevk alacağı- 
fazdan eminim. Çözümde dikkat et¬ 
meniz g of eken şey. konuşmanız 
geıektiğinde bütün seçenekler bitene 
karlat konuşmanız ve incelemeni; 
geTekon şeyleri hem mjI kullanma) 
be ııı do sağ i. bakma i Mom-e tuşu FFe 
incelemeniz. 


OuHers House 


Demo bitince kitaplığa bakın ve 
alt köşesine destek olan tahtaya vurun. 
KirapUğtn arkasından cılkın meta! [5ar- 
çayı kullanarak 
ip erinizden 
kurtulun. Çabş- 
ma masası m 
açıp tekilayı 
için Yere dü 
şen solucanı 
alın. Aynı çalış¬ 
ma rmsasnıın 
çekmecesin İ 
riçrp çömleği 
alın ve İncele¬ 
yin Düvaidrikl 
Fotoğrafı incele 
yin. NFcd'nun 





yerdeki çantasını İnceleyin. İl çam aşı¬ 
rını. ruju vr nmu aldık lan sonra ikiiu 
ok uyun Çar \ ı a 111 n hemer ı yanı nüalJ 
Dflrr'r al m. Alevlerin yaıihdaM dolabı 
açmak için Darl ı iizefinctn kullanın. 
Rafın abındaki silindiri alıp üstteki sifon 
üzerindi- kul lan rn, EJde epiğiniz yangın 
söndürücüyü alevlerin üzerinde kufin¬ 
inim Kapıyı nazikçe p) a^p dışarı çıkın. 

fW ■ ı d iven I erde n J n ûlc e ceieFöı ı u n 
yanındaki gazete parçasını alm ve oku 
yun, İçinden çıkart kağıdı da okuyun. 
Telrrfonla Mlco'ıiun arkadaşı 
Lablneajjyıi arayın* Çömleğin içkiden 
çıkan anahtarla ön kapıyı acın ve dışa¬ 
rı çıkın. 


ıVlasaya oturunca arltri taraf Lakı yaslı 
adam la konuşun. Gaı>on geli nce ona 
seslenin. Kıl herif sizi gülmezden gele¬ 
cek, gidip lekrar döiıclüğüncle yine 
seslenin. Kahveyi getirince garsonla 
konuşun. Lobi nen u gelince ive konuş¬ 
malar bitince:* her seçeneği seçecek 
konuşun. Arkadaki yaşlı adamla tekrar 
konuşun ve ona kendisini sorun. 
Adam başını önüne eğince masasın 
dan Absimhe şişesini A\n> 


Ihe GkriiSf: Gailery 


Galerinin sahibiyle konusun ıVlr 
La İne İle konuşun. Herif başka yöne 
bakarken etindeki bardağa Absiruhc 
boşal cifi -\rUi galiba hoşuna gitti, biraz 
daha koyun bakalım. Bu kntfrit alkole 
efayaı lamayan adam vere yığılınca siz 
dü çakı»madan grilerinin sol şatafında¬ 
ki kurulatın yanma gfdlp üzerlerindeki 
eti ketleri inceleyin 







Gezinti 

T 



IWuw*I)e Docfcs 


Bekçi kulübesine gidin ve ca.mı tıkla 
tın Jîekçiyte kotıasuıı Kulübenin 
sel u ndaki rrı erdi vente f d e n Af Ağıyı? 
İnin Denirin içinde sag taraftaki kanca> 
yr alın. Kancayı kulUn/ıfak kulüb'iım 
aİEmdan bekçinin attığı şişeyi alır- Ku 
TESbenln alrınclakı delikten girim Etrafra- 
İd eşyalara bakın ve bekçîyte konuşma¬ 
ya çalı^jn Köpeğe bal-,-m. Kulübenin 
önüne ged dönün. Kulübeden çıluın 
bacayı İnceleyin ve Okunmaya çalıcın 
Aldığınız şişeyi bacanın (berinde iki 

kere !•■ ull.irnıı, Raca voğüyıjm-vı ürerin 
deki kapağı alın ve şişeyi bacadan itle¬ 
ri atın. Kulübenin a İr tarafına geri dö¬ 
nün v<- delikten içeriye girin .VL-ıısa- 
nın ürerinden köpek bisküvilerini 
alın, Geldiğiniz delikten dışarı r.ıldn. 
Köpeğin benum önündeki platforma 
köpek bisküvilerinden atrri Köpek 
Lj/ü-ıina gçllnce platformu kanat île 
kapatın. Kulübenin yan ırka çıkıp tdlc- 
re tırmanın. 

Geldiğiniz yeıcten en sojâ gidip 
müftü veril erden tırmanın Pencereyi 
açm Kancayı vantilatöre sıkıştırıp 
ri u rm Lira rı i: sağ I .î v i i i Mr- rci iv enden 
asdği inip kapıyı çalın Pal i .■ gelince 
kendinizi ve örümceği seçerek knrıu 
sun. Burada cok çabuk olmanrz hızım. 
Adam İçeri gidince hemen merdiven¬ 
den yufcanya çıkın Sağa gidip aşağıya 
bir mci yuvarlayrn ve P-tein nun dikkâti¬ 
ni çekin. P.ıblo menzile girince blF fıçı 
da ona gönderin. 

Açrk İcabın kapıdan İçeri grrin. Masa 
nın çekmecelerini kanşürm ve anahtarı 
rilm Soğd doğru gitmeye çalısın vc 
Titipaco : konuşun Anahtarı ihjJlana- 
rak prangdlAJinı çözün. Adam kaçanca 
asansörün düğmesine basın. 

Asansörden İnince eri yalanınızdaki 
kuruyu irip asansörün kapdnrmsrrw 
önleyin Sağdaki asansör düğmesinin 
üstündeki düğmeye basın Işığın >h •■- 
cl.ğı yeîdekl Izferl inceleyin vegljdl ka¬ 
pıyı bulup iiun İşçe sevgili Mlcüte 
Onunl: konusun ve esefini çözün Ver 
deki heykeli alın ve İnceleyin. Drsan 
çıkın ve Ntco'yU tekrar konuşun 


Asansör kapı vı um sol al Undaki eteklro 

nık gözü ..ağzından söktüğü 

nü/ brtiH lif kapatın Kutuyu tek tat 
yerine |r[n Soldaki kutunun üzerindeki 
kutuyu a/rrr ve sağa geçirin. Üvıü Lk»t 
tan kutuyu İtire Üzerinde heykel okııı el 
ara İrasını 'kul Un arak yükselmesini cığ 
tayın Elinizdeki ipi önce heykele, daha 
l - ıiıi ı.ı üsttelu kancaya bağlayın t I .mı 
basım indirin. Heykeli Hrrıcıyc ç.ıiı-.ın 
Mim 'da 11 yare 1 1 m isteyin vt t! I anıl *ası 111 
birlikle ilin. Açıktır kapıdan çıkın v< 
ketepç' ■ i f ri Icıbk ı û/erlrule k u İ kı 11 rı ı 


Quaonnnic City 


Bulu nduğuiı uz ekondaki I m hin ,. > 1 1 
cıtaria konuşun Girişteki s soliste konu¬ 
şun ve buradan ayrılmak için bir vizeye 
ihtiyacını/: olduğunu Öğrenin Mü/h. 
yeni eri e konusun ve arkaçtaştanna ne 
olduğunu öğrenin Karakolun örtünde 
kı kadmla konusun. Sacr .1 gidin ve 
It^mypndaki Duarıe ile konuşur 1 Sag 
Haki briL^Marı oirnayarı adamla Itonu 
şun. Hapishanenin ttuvarındaki ikinci 
pençemden nn-nye Lvık-n Iteaıi Ih 1 


'M 

\ r 

' v * - * 

m I tlırı. 




konuşun. Karakola girin. Generalle 
rrote^Sr'ün konuşmalani'irt taısık okluk 
mu sonm generalle kopuşun. Tr-ieviz- 
yorHfl bakın Duvarriniki ita Hanmış olan 
harfmyı aFmaya ç^ifcşuı. Sümarcio yU 
nuscijrı. Nko yl t koriuşun çıkın 

PeaH ve müzisyen le r|tv könuşunn Sağa 
gidin ve ProfesÖı Oubier ile konuşun. 
Dua ne İç- k.onuşurı uc bacakları ülına« 
yan adamla kon u sun. Ö ı lüıitfc- koç inin 
okluğu binaya girin. Kızıl saçlı ComJıJ 
layla konusun. Soldaki sckreteıle ve 
sağdakr memurbuiri konusun Kadının 
arkasındaki dolabı açmaya çalışın, 
Dışarı çılan 

Karakola gidip g^neraffe ^rjnuşun: 
Duane'lc korıuşun Mining Com- 
pflny ye geri gidin Conr 'ııtn yla konu 
sur Dışarı cıkip Miço v 1 If'eıuşun, 
Karakola girip gencr.rik- konuşun 
General gidince Kenaldo'yta konulun. 
Dışarı çılup Pe.ırF k- konuşun Kenaldo 
da l>eari ile birlikte gidlrtce duvardaki 


lu.rn.iyi IriCiHeyin. M.. Gniiijî.my'ye 

gidip Göm MM'ykı konuşun, Dökhı 
açıp pail-Uiuyı .riııı ve Duanı-e 
görürün Kas ula 'I.ı girin ve liîjn n-k-rln 
ijlrJLjğo W.‘?lümr j ",e.‘ tfl. kkjr rıvk'Jı.1 Mi- 
guel ile Mim.'ın Keririldo HI/I yaMa- 
yıroN ko'yu hHitrrıl eimeyf L.ıuşlryo- 
ru/ 

Uuviifr kıh» rı-VT'M" lelı-ylZyOl ı.ı ve I.ıVrt 

Jamltarsina Ij.ılaa f^"rıc ı MİIe konuşun. 

Generalin annesi gel inçe konu öl yine 
George'.ı geçiyor Başıinstz bu krtçjria 
gîrişirniııdeu sonra Mİguel’J hPcresliı 
deki ıpl .ılnıaya çalışın. Mlguul 
konulun ve ipi .ılın. İpi hücrenin 
fn uterr-'Jııe [iriğlayıiı ve Duaneğdin 
ce ipı elinize .ilip Dıjarn^ ite konuşun 
İri/ hapishaneden l'.ıçaıkeıı ayısı 
zamanda Nlco'yu d,.ı oldukça zor bir 
rrururndLin kurtardık. 



Sağdaki lekerlçğjn üzcnndtrio 
i-ırnir^ıgj illin. Sola girim ve (Jubıeı m 
banktı raporunu ağflç evin dibindeki 
yâ/Makl, ır ı n u a 1 n rle koyu 11 Tezoıt I ipo 
Txi mm heykelini su çar kaim ü/eniıtle 
kuJjamrı ve pederle ktîrıuşuM nerlerııı 
yakasım düze İtmek için önre ,n| 
tarafta ki pres üzerinde sarmadığı kul - 
Jn 111 n per lerm yakası n ı pre^ ı n lizerl ne 
l'oyürı vc sağdaki haçı alıp pres üze¬ 
rinde kutlânm Yarden yakayı alıp 
pedere geri verin 
Köye gdlnct- hekçlterie konuşun 
Şanuın'a bedlyt! olarak kâfj^k lsl ı .kü 
yiterini gönderin, bos gelen kulunun 
içine üzeriFKte köpek resini olan lası 
kc^up i. i. ■ ■ ş,ırrı.uv.ı gönderin Saman 
sikinle knnıjsm.ıyi kabul ed«v H- Vv! r ı 
gidip ateşin başındaki vmıania J-.-onu- 
şun. Size TezcaLlIpoca. üç mriy.ı taşa ve 
5. dönem hınkındaki efsaneyi ftıır.tuı- 
cak. ğ T 

f^del ilil evine gellrKtn vnba txırım> 
krijiağınp ve Şaımâ/idiin aldığın^ 
pres ü/trirtdn FculLamn. Haçı alıp Jh 
üzerinde kuJJanin ve p.dizobFrl ppc-sm 
-iinntlaN alm Yuî'rin çıkıp pederie ko¬ 
ni jl tuk carı sonra |>anzehlrl Nıcf.ı'ya ve 
rin. ÎSIIgö İyi [eşince yallarını/ aynlıvrjf ve 
sİ/ Karayıpleırr Nicu Ln ndraya gidiyor 



rern roE 
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Kjeçdı s Umcfîng 


ItoıfcuUı uğraşan adımla komşun 
PJiirıhîfLİ haltmaya şalisi n fheodüllte 
ıU- e fc <e bakı iv BtörksûiVİA konuşum 
Merdivenden yakan »;ıknı 

VlIşIp kadınlarla konulun 

Aşağ . p vağdald Iskdude- 

hnlık tut, ıiı çocukla fcoçuşun 
Tekrar yukarı 'akıp taduıLarta 

konuşun Aşağı İnip Rio' virt 

komi vuM Bronian'la konu 
şuh Yukan çıJkıp merdiveni 
-LL.ıtt (tapıyı açmaya çalıcı. 

Kelüs k^çk'deıle kotlusun 
RloytA kot nıŞtm, vize balık 
lutınâ'Siııı isteyin ve sokkajıı 
ona velin lüo'nuıı yakaladığı 
blslkleü İnceleyin w İl lastiği 
alın Balık tutana kadAi 
Kio'yla konuşun. Brarısorı'la 
konuşun, Evin ün illideki 
merdiven*: tırmanıp soldaki 
I \ıy ı . A dİ r l ğ ine u /Onmaya 
çdj lşii i. Sağdaki lıayarak direğim: it Laş- 
Mgi geçirfıi AşağıV lI inip balığı k losci 
ğjn ucuna bağlây ı rı , Kedi orava gelince 
topunu ilim. İç lastiği alın ve evin 
iol Landaki kütüğün dallan atasm* ge 
ıln, Tapu lastik üzerinde kullanıp Iran 
son 1 uı ı îşaretleyiclsıni düş üt ü 1 1 Brt m 
*on direğe mmamnea merdiveni top 
kıyın. Aptal adam direkte siılion irken 
ı 4 .-1 derı ı şarerJey iciy i alııı, aşag ı ini| - 
rluKH-loİEfe ı vıEııı w planlara Kikin 
onları cin alırı Yukarı çıkıp Bromnn'la 
konuşun. Vvftrlı katdeşk*ıW kumış-uiı 
Onlara Bren isem'un ıilanlarım verin. 
Brönsorı’un e-os plartr ortaya çıkınca 
müzeye girmeni/e L/rn ve 1*\ ekler.. 




BrtUsh fv^useum 


îNkkVyıı konrrot i’diyctitü c'^K-vlİylö 
.vouuîjiın. gamanın Incettrvın Müzenin 
şo|. orta ve sağmcirf - kahinleıı İncele 
vlp görevliyle venitleri konulun. İşte 
yine PmU'Süı OutJter ile kar^ıUsuk 
Onunki kcwuJ-Hun Sağdaki kabinin ü/e 
finden anahtarı alm ve görev Uy I e 
l; oj ı uşı 111 İV I i'ion e u ı 1 uye ğldince ovra. ı 
dahi kabini anahtarla -mu ve hançeri 
alın Goj evliyle geıiıl hakkakü konu 
■.mı Sağdaki perdevi aralayıp. ariyasın¬ 
daki kapının üzerinde hançeri kullanın. 



Krtrâı Museum 


Malının üzer inden ıfiy kalemi alın 
reiKt'ienlıi yanında duran Kını ayı alıp 
rrVLvu rrh içerine kovun. Ketrh'ın pmt 
«esine bakın Dilmenle oynayın Rem o 
renin yanındaki sancUğt uy .n ve İm- be 
last Imliy VI bulun. Emily^yJe konuşun. 
Enılly‘yle tekıar konuşun. Dişan «.ıkıp 
ıDy kalcını kediye verin. Yerdeki tüy 
: mî l. alan lir aim. KLo'nun vnıuna giçHp 
kutucun. R'-u'ya tüy fırçasını verip de 
nif Icabuğunu alın. Deniz kabuğunu 
t" mily' ye verin. i I aç ı alı p masan 111 
Ü£Wlİ lde ki k L'k (ik del I ğe duvardaki 
I*imhayı da masanın üzeıinci ck\ büyük 
d etiğe verlcşürin. Bdytecc Haritada 
keteh'in lıa/ineslrım gcVnıüFü üJdıığu 
adayı görcceksini?. Rio' nun yanma gi 
din ve sizi ZpmtHe adasır m götürmesi 
nl isleyin. Adaya varınca yamaca ve 
kaya akrpiTiiauna .«CK:k outoo^r>g>l 
bak m. Rio nun sandalrna bakın ve 
Rio'yi.ı konuşup balık ağım alın EknHk 
ağım kaya çıkıımsj ü^rirrde kullanın ve 
vuGırrya iMimnııı. 



Mc*ıo StailOfi 


Tekrar Nko'yLiyız Hemen sokLıki 
iHakinaııııı p.aa atnvı d el İğinde biı sı.ry 
var galiba [coın slot), Onu 
saç t □kartız la biniz itin 
Asağıdak] |^ıa iade ddl 
ğinrieh liD/uk turayı alın 
Pat ayı sağdaki Vatu üzerin 
de kullanın hançerr sağdaki 
kapak üzer ıs ide ku I Lu ıın 
Açtlan arnikanı, (artıdan 
aldığınız kam sokun ve 
düğmeye basın, işte bu 
kaçtır 


Zornble Isiand 


Tepese f ıtntıancUktAn 
'■ı.'ı11iti yukarıdaki çıkıştan 
gidin ve Laıak^ğırı yanın¬ 
daki orl-ıtdan m uııie 
koflasın Vıiwuidarı sağa gi¬ 
din ve aldığihıî otu ağaç sn KikınduSki 
yıtK-a -lan 1 üzetlnde kuljaıiin. Geldiğiniz 
v ı. ıil t ı r da n gen ıh irıüp t e ı ıiyt- 111 mali* lı 
gıriı/ yere geliri ve -ıg çıkışı. ın He de¬ 
yin. Dart'r otun ü/rrîısde luıllanin ve el 
ete ediğinin sJküı la dormhU vurun Do¬ 
mu. üaerlni/e gdbkeıı üHtünürdckl 
ağaç dalına /i[ilayın. I'ksl ağıtlğiuzı 
çekemeyecek ve kmku.ık. .una sizi 
ıskalayan dumı.ı." bu Hriv.rtd.Lsi yeni bu 
k ıluş aş ; . u. ak Hts ^ıkıŞL kuLiaııaraU adaıuu 
en vüksek irpı^ne kolay yoJulan tu 
ınanabiliFMiıı/. yt'k.%.1 ormanuı İçinde 
twy.iği l loî, ısı nar uj geı ekecok L i Nev 
he. dymufü hüllertiktaıı sonra ?«sğa 
lictJcyJıl. Kavaıiıri iborlntlckl sarm;tş«^ 

lC ' 1 ı 1 Yılık ağır mu üz eril itle EbLUisauı'un 
L^aLL'Liı-vicisiııl mıaıkeO kullanın bunu 
da sarmaşık 0201111*10 kullanırı Sarma 
şığı alıp kayanın u/errnc atın üeri 
dönü]' domuzun aşağı yoldan İlerle 
v iıı Tepeye çıkınca thc?odol 1 te 1 yenle 
ki tiütikltt Üzennde kullanm w The 
odolJre a h.ıkm Koycluguniız i^ırefle 
ykiEuıı çıkardığı ışı ; gı görene kadar 
süntLiyû yavaşça sığa doğru ıl^lelıı 1 
ve bamrın t-ını arkasında liaJiclı kava 












parçasına balcın, buradan çıkın ve 
tepeden İleriye doğru iııirv 


Londra Umara 


Gemideki nöbetçi arka tarafa geçti¬ 
ğinde Nıcoyu önce gemiye sonra 
merdivenden yukarıya ı ıkariın. Nöbetçi 
Pablo'yia kom*fmak cçrrr durduğunda 
aMğı inip soldaki kapıyı ne, m ve tekrar 
yu Iran çıkı ıs. Nööelçî açık kapıdan içeri 
girince kapıyı üstüne kapatın ve solda¬ 
ki süpürgeyi kapı öderinde kullanarak 
tekrar açılmasını engelleyin Sağdaki 
küçük pencereden İçeriye bakın ve ko¬ 
nuşmaları dinleyin i vah vah, yazık oklu 
r^ofasone !!) Sağdaki tapıdan girin ve 
Profesö/e bakıp öldüğüm I en emin 
utunca dînde İri Maya taşını alın Karzac 
gelip boğazmış çökünce hançeri 
nazikçe kaıulisine sokun 


Film Seti 


Çekini durunca sola gidip aktörlerle 
ve yönetmenle konuşun. Masadan 
şurubu ve yiyecekler? al m ■ öuns. pan 
enkes ) Hemen arkanızdaki çalıya klik 
leyin Ben sağ tarafa gidince şurubu 
pancake üzerinde kullanıp ona verin 
(kamım acıktı bel) Çatının İçine bir 
rane bun arm masadan bir rane daha 
bun atıp onu da çalıya acın 
Sahile inince yönelmenle, Burtle ve 
kameramanla konuşun. Kameramanın 
yanc ıdaki e? tamerüsına ve hazrrrenrrr 
olduğunu bildiğiniz uzaktaki mağara^ 
bakın Tekrar Irarperamanıla konuşun. 
Yönetmenle konuştuktan sonra bura 
t lakı < ilayım/ bluyur. 


KÖy 


Nioû gelince bit de 
b.rkryinrüz kİ Ceor- 
gc'uıt yerinde yeller 
esiyor. Verdcrt Geor- 
ge un gözlüğünü aklı 
vr Tltipocoyla 
konuşun. Kulübenin 
İçindeki fiçjya bakın, 
onun hemen solun- 
| dal(J su bi riklntlslm 
den taşı almaya çalı 
sın, Fıçıyı Itmtye çalı¬ 
şı n. başaramay mca 
rekrar Tiıipocoyla 
konuşun ve hçjyı irN- 
■ İn Soğuyan taş* alın 
ve Tlıipoco yla konu¬ 
şup sola gidip 



Maya Piramidi 


Yerden ipi alm. Asansörün üstündeki 
iskeleye (gamryS bakın ve ipi Titıpo- 
cü'y .1 verip İskeleye tırmanmasını 
ağlayın ipi motorun üzerinde kulla¬ 
nın Soldaki jeneratörün üzerinden 
silindiri alın Hançeri kullanaink benzin 
İs m usunu kesin. Silindirli:- biniz, benzin 
aldıktan sunla, silindirin motorun üze¬ 
ri ndeki kapak Ilı- kul İm m . ıVlotoı un 
üzer İrideki kırmız- düğmeye basın ve 


§ 


soldaki kolu çekîn riripocoyla konu- 
suj>_ sız üzerindeyken kolu çekmesini 
söyleyin. Asansörün üzerine çıkıp 
rttfpoco ile‘tekrar konuşun. 

riramîdiıt üstüı ıç ç ı kınca soldaki sa ■« 
ılıkların üzerindeki mermileri alın. 
A^nsörle aşağı inip nöbetçilerle konu 
sun Meşaleyi alıp Tlcipocö'yla konuşun 
ve yanan meşaleyi yerde biriken benzin 
Çizerinde kullanın. Mermileri alevin 
üzerinde kullanın ve tekrar yukarıya 
çıkın. General le konuşun ve hançeri 
kullanarak Gcorge'u. serilesi bırakın 
flram ide girince soldaki duvardaki kol 
lan irmeyi deneyin veCıeorge'la konu¬ 
şun Kolları aynı anda irin vee .. 


M.ikine 


Burası oyunda beni zorlayan tek yer 
ve mantığını çözene kadar çatladım 
diyebilirinı Şimdi olay Ortadaki 
yuvarlaklan kullanarak sağdaki sekle 
blok ra blriîkte gözüken st killeri yarıya- 
na getirmeniz kzım. En ağdaki may¬ 
mun heykelinin altında ise bu şekillerin 



dördü ıçiçe geçmiş bir şekilde dört 
iane daha blok vat. Sizin yapmanız ge¬ 
reken en sağdaki şekilleri inceleyip 
içice geçmiş dön şekli, ortadaki sekiz 
bloktan bularak ikişerli hale gerilmek. 
Bu îkrlryi ortadaki dönen yuvarlaktan 
kullanarak eşleşti rmeli ve eşleştirdiği 
ııiz şekillerin bulunduğu bloğu itmeli¬ 
siniz. Daha sonra İçice olan şekildeki 
diğer İkiliyi bulup onu da eşleştirin ve 
ikili hloğu ittirin fkVySeçe Stilmiş du¬ 
rumda iki blok olmalı. Son olarak da bu 
dört şeklin Fçtçe geçmiş en sağdaki 
halini de İttirin. Bütün bu olaylaıı diğer 
üç "İçiçe" blok İçin de uygulayanca bu¬ 
radan tjkrş kapısı açılıyor. Had! Size 
kolay gelsin... 


Georçe 


Soldaki meşa¬ 
leyi alın ve 
Tlttpocü'ya yaktı - 
nn. Heykelin so- 
1 undaki peklileri 
inceleyip kolu 
bulun ve çekin. 

Aşağı düşünce 
yerdeki meşaleyi 
alın ve sağdaklnl 
yakın. Ortadaki 
kolu çekin ve sağa 
gîdrrı. Önce sağ¬ 
daki, sonra soldaki 
kolu çekip yukarı¬ 
ya gidip. Aşağıda¬ 
ki kapıdan girip 
yeni acılan çıkış¬ 
tan çıkın. Aşağıya 
inince kolu çekrn 
ve tekrar aşağıya 
inim Tebrikler, oturup son dempyu 
keyifle izleyebilirsiniz. 



Sinan Akkor 
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Oyıandakl tuğlar 


LOftfumJn Sonunda 
Onu Bulduk 


Gezinti 


İçinizden Geldiği Gibi 
Davranmakta Serbestsiniz 


» 1 «ek-:- b cız* oyuııl jj çok tutu 

IVJ İbrik. : . bazıları tuzlu raflarda 
1 ^jtfHlıncve e«•: rked i 1 1 yor ? Cün - 
kü (foju oy j'ı insanlara aslında oyu- 
mekanlarda dolaştıkları, 
eşy a! *t a dokunduW an, L ı rsan I a ı la 

!-.oıHi^ruİdari hissini verenUyardır. Bu 
Iiîssf verebilmek için grafiklerin insanı 
kanılı rablk'ceh. seferin ise Tüylerini 
diken diken edecek kadar gerçekçi ol¬ 
ması gerekmeyebilir. Ama. sevgili 
okuyucular, eksik of maniası gereken 
yegane jey nedir diye sorarsam* ce 
vahim şu olur- Atmosfer. Bit insan 
bilgisayar basındayken: gerçekten baş¬ 
ka bit evrende bir Ivıskasj of arak yaşa¬ 
dığını zannediyor, onun hisseni Men m 
Al da olsa hissedebil İyonsa, ematı 
olun o oyun zirveye çıkacak 

kalitededir, Şimdiye kadar 

, \ pek çok oyun bu yapay 
9y >1 / jS± serçeküğl sağlaya - 

* Ll1lcts - lV ^ f ve Dd 3 

^ g^rfnll 5li an akk- 

î WBv tİv, ™ ^ e,er ' lki51 

i ^TE|jl Ve eğer sop *a- 

W ™ îi|Arci * 1 ^ 

şöyle .ıdaım- 


bir oyun. Grafikleri görünce dağılaca¬ 
ğınızdan eminim. Adamla* nasıl yapı¬ 
yor. nasıl böyle grafik çizebiliyor yaw? 
Seslere de diyecek vok. İlk dete Dolby 
Surraundun bilgisayarda bu icada* 
gerçekçi üç boyut hissi sağladığına 
sah ir oluyorum. Konu ise bayağı oriji¬ 
nal geldi bana ve beni oyuna çeken en 
büyük etken bu, nede olsa bu arala* 
orijinal konulu oyunlara pek farla 
rastlanmıyor. Konuyu arılatmıyorum* 
nasıl oba bastaki denıocfa oklukça iyri 
İşlenmiş. 

Oyun oynanışı eski bir oyun olan 
Aİone İn the Üterk'a ben rl yor* 
Mükemmel çizilmiş mekanlarda ger¬ 
çeğe ancak bu kadar yakın olabilece¬ 
ğini rahmin eniğim harekerler yaparak 
dolaşıyor, insanlarla küııuşuyüı on tan 
öldürüyor, didik didik eşya arıyor 
bulamıyor ve kuduruyoruz. Gerçek ren 
oyunun zorluk derecesi bana doyuru¬ 
cu geldi, özelli İde diğer insanların si e 
orada ol masam* da yaprıklan işlere 
devanı ermeleri olaya ayn bir boyut 
■kazandırmış, Oyuna başlayınca karşı¬ 
nıza gelen menüden yeni bir oyuna 
boşlayahlht eski btr oyunu yükleyebi¬ 
lir .oyun İçinde F 3 ) detayları ayaıiaya- 
bflirsiniz ıT 4 i Sağ taraftan ses ayarları¬ 
nı yapablftr ıF 5 ( '. önceden gördüğünüz 
deınplara bakabilir (F 6 ) ve karakterler¬ 
le yaptığınız diyalogları gözden geçi¬ 
nebilirsiniz lF7İ 

yönettiğimiz karakterin adı Aıkhan. 
bu asker ve iyi-kötü arasında secim 
yapması İçin tamamen bize bağlı T AB 
tuşuna basarak ArkharVm olaylara \û 
k4)lcte karşı iyi veya kotu şekilde 


yaklaşmasına karar veriyoruz. Körü 
davranmak çoğu zaman zararınıza 
oluyor, mesela kavga çıkıyor veya 
eEtni/i yakıyorsunuz ama geçmek İç Te* 
sinirli ruh hafinde olmanız gereken 
yerler var. Mesela bir kapıyı rıoımal 
haldeyken açmazken, sinirli bir seklide 
Itapı y a ası İnsani; açabl 11 y or su nuz 
Diyelim kı boyunuzdan büyük birisine 
ters çıktınız, o da "bana m* dedin ula' 
deyip çekti aleti. Bu durumda siz de 
onnut toplamamak için C‘ye basarak 
Combtıt maduna girebilirsin iz. Eliniz* 
de bir silah varsa onunla, yoksa tekme 
ve yumru klan mzfd hamle yapmak için 
CTRL - Ok tuşlarını kullanacaksınız 
Sı lal -Sarı ve cltgeı eşyaları kul lana bit¬ 
mek için BACK 5 PACI rujuyla üzeri¬ 
nizde taşıdığı \wi eşyalar; göTdüğOnüz 
ekrana geçersin i?- Burada sol alttan 
eşya ve silahlar arasında seçim yapa¬ 
bilirsiniz. B:r eşyayı fıer cim İze almak 
İstediğinizde buraya gitmek zor oldu 
gurıdan ı den b'a luadar olan tuşlara 
İstediğiniz eşyaları atayıp oyun esna- 
sm da bunlann aromatik olarak plin ize 
gelmesini sağlayablfireniz B'ıı eşyayı 
elinize almak İçin tutup d İkonuna, 
kendi üzerinizde kullanmak için kafa 
İkonuna sürükleyip bırakmalısınn. 


TAB: Buji hail 
Ok Tuşlan. Hareket etme 
Sftlft: Koşma . Strafe 
Spacer Kullanma , Konuşma 
Q Com'pjı Mode 

Ctrl +■ Oklar: Dövüş m odundayken 


Park Earch, 

Kel I me ama tam anla¬ 
mıyla mükemmel 




1 


, * 

■ ı 

* - * r (J- 

4 

vurma 

CTRL + Shtft: O? el Hareket 
ESC; Menü 
P: Paı_rse 

Backspace [nvent&Ty 


Birkaç KOçOk T*v^e 


Save çimek •!■■ İlginç. BazJ me- 
lranlanıı aıka planında Sun God işareri 
güıeceksiniz Bunİarı11 anüne gelip 
SPACL e basarsan iz Arkliatı dua sız 
de save etlersiniz, ValrthK bu işaretleri 
görmek için bayağı bir zoe, onun Idn 
çok tflkkaril olmalımız. Mesela Hk Sun 
God amblemi, sizin odanızda ürdfar* 
manızın hemen solunda bulunuyor. 

Oyunun baslarındaki kaçınıIntaz 
değişimi geçirdikn/n sonra ruhunuz 
giderek kötülük taranndarı ele geçirli¬ 
ni ‘i e ye !,?a şl ı y o r Oze! J i kİ e CT RL t Shi f r ile 
yapılan hareketi fazla yaparsanaz, kötü 
karakrerli İticilerle diyalog İtine girer¬ 
seniz daha kötü dutuma geliyorsunuz. 
Bir noktadan sonra da değişim geçiri- 
yor ve tamamen yaratık oluyorsunuz. 
Bu k;s:rn bence tok fyı düşünülmüş- 
siz değiştikçe in sanlarla diyalog içine 
girmeniz zoılaşıyor. Aıfchan'ın kaslart 
güt Itri iık en beyin kapasitesi azaldj- 

ğıs\dan lkı kelimeyi piraraya gen re m ez 
pluyor Bu yüzden dövüşürken çok 
zor durumda Kalmadıkça bu özci hare¬ 
keti yapmayın 


Varan Elma. Gûrrûl Alma 


Sabah olup da Uyamnta. varaktan 
kalkın Hemen yanınızdaki sandığın 
üzerinden eti atili* ama yemeyin. Ihtl- 
yatınız olduğunda yersiniz. Odanızda 
şöyle bu dolaşıp korHDoliere ve kame¬ 
ra açılarına alışın. Bu sırada KflJhi uya- 
nacaktın On un fa konuşun. Kılttınrzı 
alın ye odanın sağındaki yerde ünifor¬ 
manızı .giyin Kapıya doğru giderken 
dışından arkadaşınız Zeri'in şeş; gele¬ 
cek Dışan tıkın. Zeo in könuşmasr bi* 
e ince sağdaki nöbetçiyle güzel güzel 
konuşup komutanın yanına girin Size 
verdiği görev önemli, ama bu .şie bir 
bit yeniği olmasm? Bu kadar önemli 


göreve iki nöbetti. Hadi hayırlısı tliylp 
buradan çıkın uc merdivenlerden yu¬ 
karı çıkıp biraz sİ lal < alfcşbrmasa yapın. 
Zed ’le ve sol taraftaki kaptan Ptıedoria 
İle alıştırma yapın PlıecSoria'nın oldu¬ 
ğu yerde duvarın dibinden baltayı .ılın. 
Tekraı aşağıya irim ve aşağıya devam 
edin. Nöbetçi Gam vç Teskarı Pe ko¬ 
nusun Dışarıya çıkmadan önce kapı¬ 
nın yanında save edin Di sanda iki klsi 
var. yanlarına doğru gidin, BaLktnsz ve 
başrahip Locy’mn konuşmasına tanık 
olduktan sonra Lory'yi rakip coererek 
nöbet luiacağımz yere gelin Diğer 
nöbetçi -le konuşup kaprnın önündü ki 
nöbet yerinizi alın.Amanın amanın o 
da ne? Itürden sesler geliyor, rahiple¬ 
re bitşeyiet ediyorlar, yo^sa. .. 

D e modan sonra sizi tanımayan 
askeri öldürür* ÎTıanarıdar ile konuşup 



i 
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dışarıdaki Pherioria'yı savmasını sağlaş 
yın. yoksa dışarı çı \m ita ölürsünüz. 
Yu kanda kİ adaya geçip bi'-.ığı geri 
dönüp öldürdüğünüz Askerin bAİtasım 
alrn. Dışan çıkın. hemen yandaki baba¬ 
nızın evine girin, babanızla ve 
Kathfyle konusun, yatağın al undan 
kağıdı alın. Buradan çıkın ve merdi¬ 
venlerden yuka/ı çıkın Rahibin konuş¬ 
ması,™ cünSedlktun sonra komutanın □- 
l 14sın h doğru gidin. Yolda karşılaştığı 
nız herkesle İyi konuşun, yoksa dövüş¬ 
mek zorunda kalırsınız, ama yine de 
size kalmış bir şey. Komutanla konuş¬ 
tuktan sonra acaba mı diye düşünme 
den edemiyoruz Dışan akıp merdi¬ 
venlerin arkasındaki balkona çilim, Bu 
rada soldaki Kapıdan Mas*er Oiler m 
yanına çı kabı s ırkiniz İçeride yerden 
Sıçanı foJI'lan ve raflardan kurşun pl-a- 
kalan alın Yukarı çjkıp master oiler İle 
konuşun Combaî mode'a girip birkaç 
lwekeî gösrerln adamın gözü kor¬ 
kunca yeniden konuşun. Arka taraftaki 
raflarda bir anahtar var. alın. Aşağıya 
İnip kapının yanındaki kasayı anahtarla 
acın Dışarı tıkın. Sizin odanızın ? --*m 
karşıcınrfakl odaya girin. Buradai 111.1 
ktıraya kurşun plakaları atıp mermi 
elde edin. Eğer kurşununu? biterse 
buradaki sandıktan Ol ter in anahtarı Üe 


açıp alabilirsiniz. Sceam BaH blterse de 
Oiler m al E kaundan alırsınız. Balkona 
geri dönün ve sağdaki kapıdan girin 
Ln sağlam silahınızı elinize alın ve gar 
tilyanı haklayın Üzerinden anahtarı 
alıp sağ dal'.' kapıyı aern. Kalhl, mı İşin 
var buralarda Kez? Neyse, şu üniforma¬ 
yı giy de adama benze Tekrar yukarı 
ve ana hole etkin. KaJhS yle konuşun 
ve onun tuiuklusuymuş numarası 
yaparak ah şehlre men asansörün ya¬ 
nındaki arabanın yanına gelin. Kdlhi 
burada adamı kandırıp nöbet 
yerinden ayrılmasını y\ 

sağlayacak. Adam 
giderken ona gö- ^ ^ 
rün memeyi ba- ^ ' 
sarabilirsem? ne \ * 1; ■“ 

7 \' % F /j 

ala eû;er çorü -* . * f v 
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aJa eğer görü 
nürsenlz hızlı bir 
şekilde 
ve elin- . 
deki '' 

1 ü ! e ğ 1 n 

mermilerine hf L f 1 e 1 olmamaya calısa- 
fak adarm dövün ve elinden silahı afin. 
Kalhfnln yanına gidin konuşun vr alt 
şehırc; İnin 

Artık gerisi size kalıyor. fMtk Eaırh 
grafik, ses. «ıınosfer konu ve derrıo 
acısından uzun zamandır gördüğüm 
en sağlam yapılı oyunlardan Kesinlik¬ 
le dön Lıuçulı yıldızı ve vereceğiniz 
patayı hakediyoi 
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STAR TR€K 




Kaptanın Seyir Defteri 



Mfc-^ihi: Kimbilir, kimin urrı- 
p Tanrı aşkına kimi kandı* 

_ ben? Vlmrtî yit önce İlk 

-huıflÇui filmimi sey ren İdimde, 
tamam, demrştîm fşte rlerde ne ola- 
etilimi büktüm I Bir yıldık germsı kap¬ 
tanı! Ru galaksiyi ve boJlu evrenin di¬ 
ğer köşelerini de keşfedeceği in, İnsa¬ 
noğlunun adını şeref ve gururla uzak 
ufuklara taşıyacağım! Herhalde ben 
uygun yasa gelinceye kadar rüm bu 
hayal edilen teknolojiler geliştirilir 
K'jH, ne kanlar saf ve çocuksu bir 
düşünce, artta tabii o zaman daha ye 
dİ yaşındaydım, Ne var ki yıllar geçtik 
çe ve yaşlandıkça korkunç bir gerçeğin 
'•'■kına yardım, bu hayallerimin hiçbiri 
gerçek leşmeyccekrı, sebebi de gaycı 
basit, bu besinci sınıf 7 
gezegeni 1 1 ü zeri nete. 
kafatasının İçinde be¬ 
yin yerine bezelye 
rasıyan ve tıkınmaktan 
başka bir halr bilme¬ 
yen altı milyar ilkel or¬ 
ganizma 13e birlikte 
yaşıyor u iri. Tahmin 
edebildiğim tek var o 
luS sebepleri muhte 
melen bir miktar 
gübreye dönüşerek 
toprağı beslemek, an¬ 
cak çok küçük bu 
grup bunun dışında 
[Mtulabrİır onlar da 
zaten kendilerini bili¬ 
yor ve sanırım duygu 
la r in ıı paylaşıyorlar 

Düşünsenize, bu yara _ 

■ ıklar 0 denh aptaltar 
kı ürür sız bir evrende varolan tek akıl¬ 
lı (11 canlı (ürünün kendileri olduğuna 
delicesine İnanıyorlar! Hıh, umarım 
olacak nlanlaı olduğunda neyin ne 
olduğunu iyice anlarlar 

Neyse gelelim su oyuna. Star Trek 


acfrnı ftaia duymadıysanız ünce II İtle gi¬ 
dip kafanızı duvara iyi bir vurun,, Sağır 
Sulîan Dile konu hakkında detaylı 
bilgiye sahip! 


AJI Systema OıUhe 


Sîarfleet Aeademy, kısaca S.A. bu 
uzay uçuş simDiasyonu, Wlrıdaws L ^5 
altında alışıyor ve birect# 5.0 kullanı¬ 
yor, MMX işlemciler ve 3D grafik karr 
Jarı İçin tam desteğe sahip olmalına 
rağmen bir Perıclum 90 işlemci ve lû 
rnb ram İle de çalışabiliyor. Oyun rop- 
-am bçş: ad et cd üzerinde gEİlyoç ku¬ 
rulum İçin hard disk üzerinde- 180 mb 
kadar boş alan ve en ,.u 4> hızlı bir cd 
sürücü gerektiriyor Arabirim o tarak 



mouse vr klavye He oynanan oyundan 
maksimum zevki alabilmek kin iyi bu 
andlug joysritk şart, bunun dışında 
eğer hızlı bir modeme ve net bağlan¬ 
tısına sahipseniz uluslardı plal Formda 
da birkaç uçuş yapabilirsiniz. 


ENGAGEI 


Oyunun adındaki Academy kcîlme- 
Sini gören ferin şüpheleri doğru, isler 
bir akademide başlayıp gelişiyor. Bu 
akademi yıldız filosu için İcaptan ve 
m üret re bar yetişi iriyor, Burada bir 
ekip çalışması söz konusu, bu yüzden 
geleceğin kaptanları müstakbel yar¬ 
dımcı fan ile birlikte eğitiliyorlar, 
sonuçta amaçlanan tam bir uyum içe¬ 
risinde çalışan ve aynı gemiyi prob¬ 
lemsiz olarak paylaşmayı bilen gruplar 
oluşturmak. Şimdi bundan bana ne 
demeyin, bir kaptan adayı olarak bu 
düzenin sağlanması öncelikle sizin 
IŞlhsz ftu oyunda uçuracağınız aletler 
on beş metrelik tek pilot lü bir X-Wlng 
değ!?, en küçüğü 
bir kat yüz metre 
boyunda olan ve 
aylarca derin uzay¬ 
da seyahat edebi¬ 
len yıldız gemileri 
Tsbn ben her 
zaman bir yıldız 
destroyerini tercih 
ederim ama insan 
ne bulursa onunla 
yerinmek duru¬ 
munda. Sonuç ola¬ 
rak yapman iz gere¬ 
ken geminizin ve 
kaptan köprüsünü 
paylaştığınız ekibin 
tek parça hafinde 
kalması İçin çaba 
göstermek. en 
azından bu oyunda 
d iğe; güvertelerde 
görevli olan müreuebatla doğrudan 
ilgilenmek zorunda değilsiniz. Başta 
efsanevi Kaptan fames 1 illberius) 
Kirk olmak üzere birkaç öğretmenin 
denerimi altında simülatörde hazırla¬ 
nan görevlen uçmak durumundasınız. 









g^Tt'v iiralanneta İ5C çeşitli okıylan 
ikonu al ah ve silin çeşitli kararlar ver 
mculzt gerektiren bölümlet riK.'Vcut 

Özellikle rakım içi sürtüşmelere biı 
Kaptan atarak müdahale çimek ve 
disiplini sağlamak başlıca sorumluk 
gunu-' AUicağrm/ adımlar grubunu 
^un görev esnasındaki verimiİlcini 
etkileyecektir, tabii bir miktar İngilizce 
bîlmeN şaruyla. Eğer senoıyn dahilinde 
uçmaktan sıkılırsanız ıastğele götevl er 
uçmak da mümkün, dahadlmadı bağ 
tanırınız nete olur biter. 



Oyun ilk nesil Star Trek evreninde 
geçiyor, Komutan ve Kllngönlar İle lllş- 
S iler bir hayli sreak, Kaptan Plcard ve 
Enterprise £ İle «lan maceralardan 
seksen yıl önce&L Barg ırkı henüz Del¬ 
ta ^uadranrınrUıı çıkmış ve BlrJcştk 
Gezegenler federasyonu He savaşma 
başlamış değil Gene! teknoloji alışıl 
mı 51 Star Erek ilimlerindeki gibi, 
galaksinin büyük bir kısmı hata keşfe - 
dilmeyi bekliyor Oyunda yaklaşık 
orundan fazla tipte yıldız gemisi olma 
ssiiu-ı ve Kamgan destroyerleri dahil pek 
çoğunu uçurabilmek ze rağmen. Fe¬ 
derasyon Yıldır Filosu’nda standart 
olarak kullanıl an üç gemi sizin daimi 
araçtanız. Bunla 1 farklı boylarda ve 
vere 1 ıckl l rde ol mak 1 1 ifıa rayı n cı 1 . kap 
tan küplüsünün görünümü sabit. Ön¬ 
celikle gemilrrv bir göz atalım. Oberfh 
sırıdı en küçükleri ve tasarım olarak en 
eskileri, zayıf silahlan ve kalkanları var 
Buna rağmen tarayKUan oldukça güç 
lü. ancak zaten daha çok bilimsel 



mastır ma ve keşîl amaçlı otat ak Ifişa 
ed liri üs gemiler bunlar Sonra Miranda 
sırtın v±i!. hu nispeten büyük ve hızlı 
üstelik silahlan çoğu durumda yeterli 
sayılabilir Olası biı çarpışmadan -■ ığ 
Um çıkması düşürtülerek vapvmış bir 
tasanın. Ve ConstiluHon wnık burur 
herkes bitiyor, Enterpdse bu sırııta da 
hil, büyük, güçlü ve sagSajtı bir tasa 
nm koıkutacak hü rakip, Kaptan kol 
tuğuna oturduğunuz vakit tüm üçli^ 
küiırroSleri ve silahtar sizin elinizde 
tabii bu duıum İfraz t.ll. fighter 
uç unu aya benziyor ama tahdit edersi¬ 
niz kı gerçek bir kaptan ğlhi sağa sola 
sfyÜÛ emirler yağdumHinız p*k müm¬ 
kün değ», en azından şimdiki rC tek- 
ndpjisl İle. Hemen önünüzde silah su 
It.lv 1 ve rıavlgasyun subayı oturuyor-, 
dev ekran onların ardında kalıyor 
Önünüzde İse genel durumu görebile¬ 
ceğiniz bir kumanda paneli var. 
Metise He ekfana tıklarsanız kaptan 
kîSpTiâsü grafikleri olmadan da uçahlllr- 
sînl?-. Bunun dışında subay! . . ün¬ 

lerindeki ^ndlere tıldayarak o konu 
İle İlgili daha fazla bilgi alma ve ayar 
yapma Imkaftimz olacak ur İkonu ek ra 
nsn sağ veya soluna doğru gûıürddğü- 
nüzde ok yön değiştirir, bu şekMe 
bakış yönünüzü değiştirip diğer termi¬ 
nalleri de daha detaylı bir biçimde 
İnceleyebil!rsinb Ancak unutmayın ki 
siz başka bir yöne bakarken uçuş 
kesintiye uğıamıyor. lidere başka ge 
mllerle görsel ya da sesli iletişim kur 
duğunuzeta ovun duruyor Eğer gemi 
sistemlerinde detaylı ayarlar yapmak 
yn da bilgisayardan belirli bir konu 
hakkında bilgi edinmek İsterseniz 
bunu sakin bir zamanda yapmanız ge 
rekiı Ana güvene kapış* i^ K oyun se¬ 
çeneklerine çıkar, buradan çeşirFî ay al¬ 
lar vapabil irsini E^C tuşu da aym işi 
görür Fi tuşu ise klavye örtüsünü 
hatıl tarmk için kullanılabilir 


AJI Cı«w Tb aatttestatlont 


Görevler sayıca t;ok lx*l çıvılma/, 
toplam 30 Civarında görev mevcut 
Ne var kİ bugüne dek ahşnUanmzdan 
daha uzun ve detaylılar hu oyunda Lv 
1 er <ök k-aun kaıiHabillvor, olaylar yön 
değişi imbllivoE. Her görevden basa 
11 y la <, 1 kınan 111 1 ki u r 11 tul kaşt >1 u v aı. 
hırlı düşünmek ve ij#lyatâi kullanabil 
mek- Çoğu zaman uMyın derinliklerin 
de filo konmtuıılığından kopuk biı 
du 1 lj m davke 11 öngör Ül 11 im n i s ol ay I aı la. 
karşı! aşaL aksiniz. ne yapmanız 
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ı^ı ıdtiiğint' karnı vermek sızın s< «um 
hıJuğunu/ kıpt^ı 'i esiniz. Önelde 
sutoayİAtmıı size çeşitli szktlleftte 
yardıma otflçitkkırdu .ınc,A ger»! 
olarak Sl,l< Trek rvrenl hakkında hazla 
biı bilginiz yoksa ve fikâtdlk İngilizce- 
nfz yeterli değilse büyük zotluk çeke- 
bilirsiniz Mesela bir görevde düşman 
gemisi MiahndHiı kaçırılan bir büyiîkt-3 
şıyı kuftflfTTVtk için ııe ydiMn.ımi gere¬ 
kir? Bitsiî, önce Phaser ve Ftıolöu 
torpidolarınızla kdlMnlanm çökertin, 
bilim subayını/ lutçımimaz ol®ak bir 
Vuton size işa ret verdiği »d e ısıııİAma 
ıjdcisınfi gerekil emri verin fkısil deâ?l 
mi, eğer ötıbııüze gctenl vutmafetan 

frizldirne tüıfii yarmayrirı pUcClArdan 

iseniz değil, Doğrusu s.ıdece ares et- 
inekten Koşl/ınıyorsaniz bu oyundan 
nefret ermeni? kaçın il rıl HZ demektir. 
Uçmayı ve düşünmeyi he m dc çok 
fflzİH cfûşOirjmeyl bir hi-kİh yapm/rnu 
gerekli, yrskstt alla İki götevden feil* 
ilerleyemezsiniz- Üstelik götevfer 
İlerledikçe feci şekilde kanştyorVezot- 
Uvşıyor, Sadede gelelim, eğeı Star 
Trek. üîity. gemi ve idi kelimeleri ka- 
femzui İçinde kendilerine ayrılmış stoc* 
l,ı r, t sorunsuz oturuyOfsa siz bu oyunu 
rilıp (vynnv.ıcak ve üstelik bil İreceksiniz 
demektir Hem de İtile y,\pîrüd3rıl 
VokM İlk kendinizi ve bilgisayarınızı 
meşgul ermeyin, //iten zevk almanız 
rmluHtsiz demektir Simdi izninizle, su 
kiltleçeMm |enerntörlerl U/erindi: biıvız 
daha kıtbı ısulamıanc gerekiyor netle 
olsa is başa düştü I 

Miid Dog 
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TAM ÇOZUM 

Monkeys Are Listening 


ty İsi and sertle fin in 
ncü&ü orı sonunda elime 
i, .ima ne oyunmuş, 
ini oynamam rştı m ama 
<ik olsun buna ben /.I yarlarsa 
^ok şey kaçırmışım dernektir Oyun 
ıl pik Lucas A irs fral II esini ve seviyeni 
taşıyor iadece mou» ile rahatça 
oynanabiliyor, grafikler çok iyi ve esp¬ 
riler mürhlş. Tabii bir miktar İngilizce 
bilmek sair özellikle kelime oy un lan 

f çok bık kullanılıyor Eğer 
evde dlı öğren rn e k te rı 
hoşlanmayan bir uta klik 
varsa iste size fırsat, ders 
Üt>'serini boş verin ver oha bu 
oyunu aynalın* merak erme- 
! m ^ in «prH« oldukça 

/ij-:)! A kopuk olmasına rağmen 
tfEl asM bektin seviyesine 

Wk inmiyor. Oyunun İki 
farklı modu var, Me- 
-Jp^r K ga Monkey 
r VH seviyesi daha 

“ fazla ye zor 
A bulmaca içeri- 
^ yor, ancak 
bunlar stan¬ 
dart bulmacala¬ 
rın daha da detaylı 
versiyonları, bu 
yüzden burada ko- 
l.ıy modun çözü- 

İ m ünü veriyor ve - - 
diğerini slzrn ustalı- 
ğüiFzZi bırakıyoruz. 


■LiOîudt 


Öncelikle duvardan ramrod alın ve 
sonra ağlatana dek korsanla (VVallyt 
konuşun, Sonra kancayı (hook) alın ve 
mouse un sağ tuşuna basarak kancayı 
ramrod ile kullanırı. Topu kullanarak 
(tanrıon) dışarıdaki filikaları batırın, 
pencereden dışarı bakın Ramrod İte 
lictallon device ı a]m, Murray İler 
konuşun. İçeri girip kılıçla (sword) to¬ 
pu duvara bağlayan 3 p! kesin ve topu 
ateşleyin Oemodan sonra yerden 
ftağ of nitkefs" ve altından çıkan 
'Diamond ringi alın. Ringi Porthole 
ile kullanın. 


: Tbe Curse i 


Sandalın parçaları arasından glo 
^vlng em her alırı, sonra ekranın dışına 



doğ-r li y ü rüy ü rı. Adan ı i ı İta ricasında 
Swamp'ı tıklayın. Girişte Murray İle 
konuşup gemiye girin. Nfcdâjjb'ı Gum 
rnathlne Ik; kullanın ve yerdekt Voo¬ 
doo bebeğinin üzerinden pln jJırn. 
Sonra timsahın dilini çekin ve büyücü 
kadınla konuşun, buradan kasabaya 
geri dünün, tiyatronun yarı kapısından 
içeri girin. Burada şunları alın, □ove, 
Dandruff (İlce!-. Wand Sonra Wand’j 
hac ile kullanın ve kitabı alırı İçeri 
girip sahnedeki aktöriede konusun, 
sonra çıkıp berbere gidin. Dükkana gi¬ 
rince yerden |awbreaker j atın. Sonra 
berber elindeki tarağı (cornbl masaya 
bıraktığı bîr anda üzerine ilce uygula 
yııı Koltuk boşaldıktan sonra geçip 
oturun,, koltuğun yanındaki kolu 
(handle) çekerek raşı alın. Berber dışa- 
n çıkınca kolu üç defa daho çekin ve 
tavandaki makası afın r sonra ayrılın. 
Lokanta ve limonata sancısının arasın¬ 
da kalan bölgeye gidin. Burada 
makası önce flowers sonra da 
u n de rgro wt h ü zeri nde k u ilam rı 
İlerleyip önünüze çıkan tabelayı 
inceleyin Tam bu anda dev bir ye 
fan sîzi yutacak 1 Midindeyken 
ayağınızın yanında cfutan üç nes¬ 
neyi alın, sonra çiçekleri şerbetle 
(syrup) kanşmıp bunu yılanın kafa¬ 
sına dökün. Sizi derhal tükürecek 
ama bir bataklığa düşeceksiniz. 

- Burada kamış (reeö) ve dikeni 
. (IhomS atıp birbirine uygulayın. 
Balonu tasa uygulayın ve ucaıknı 















ufteyfn. 
d o ğ ı u 
y e f « 
geSd I - 
ğ i n d e 
karniyi 
(reed} 
balona 
uygula- 

yırı, ha[au yakalayıp batukJjfctafl kurtu¬ 
lun. Şimdi restorana geri dönün r Bura 
da BEondcbeard İle konuşun, varilden 
bir bisküvi alırı Blondebeard'a ünce 
jâYvbreaker. acmra da guni veriri, ram 
sakızı şişirip balon yaptığında pm İte 
patta tın ve yere düsen altın dişi (gold 
loorhj alın Daîıa sonra masada oturan 
müşteriyi itin, sırtına saplı bıçağı ve 
Örsündeki tabakta duran kemiklerin 
arasından üyelik karıtnı irnembefship 
card) afm. Berbere 
dönün ve Van Mefgcrı ile 
konuşun, sonra da Hdl 
venl fglave! üzerinde 
kullan in. şimdi düello 
edeceksiniz. Si lal i Me¬ 
menizi İstediğinde ora¬ 
daki silah kutusunu 
kapatıp arkasında duran 
ban|o kurusunu v-.'tln. Yapmanız gere¬ 
ken onun çaldrğı parçayı aynen taklit 
etmek bunun İdinse hti partisyonun 
sonunda hangi tele vurduğuna dlkkai 
edin ve zaman t geldfğjrıdf o teflere 
tıklayın Eğer ilk kısmı becerebiliriniz 
taklit etmesi imkanstz btr banjo soloya 
haşlayacak- Gdip Tabancalardan bîrini 
dm vc elindeki banjoyu vurun, böylc- 
cv düı II oyu kazandcakii n tz. Berbere 
dönüp attan dişi BIH'e gösterin, düello 
atanma geri dönün. Hâggfs ıfe yapaca¬ 
ğı niz kütük fırlatma (ösber ioss 1 ' yarısı¬ 
na hazırlık yapacaksınız Grassy knoll'a 
gidin ve bıçağı rom varilinin altındaki 
destek ferin fsawhorsel üzerinde kulla¬ 
nın, daha sonra da emheı ne yerdeki 
resmi, ruryşrurun. Dükkana dönüp 
Haggîs İle konusun ve onu yarışmaya 
ikna edin, kolaylıkla kazanacaksınız. İş¬ 
te üç kişilik mürettebatınız hazır, şim¬ 
di sıra Blood adasına giden yolu gös¬ 
teren bir harka bulmakta. Şimrk taba¬ 
na pte/ına gidin ve oradaki dpe üydfk 
karlınızı gösterin, kutudan Üc adet 


havlu 
alın ve 
onlara el 
a raba ■ 
Sm d âkl 
buz ko¬ 
vasın d fi 
ıslatın. 




plaja gırırı. Uzakta güneşlenen ripe 
doğru yürüyün, ama kum çok sıcak 
o/dugundan bu imkansız, İstek havlu 
lan tek tek yere sererek kumları aşın, 
PalIdo İle konuşun ve göbeğinde du¬ 
ran kupayı <!mug) alın, kapıdan çıkın. 
Limonata satıcısına gidip kupanızı ma¬ 
sadaki İle değSşdrin ve limonata sarın 
alın. Sonra masanın üzeriıiden sürahiyi 
(pJteberf âlın ve bunu yan tarafta duran 
kovalardan (dye vat.sı boya İle doldu¬ 
run. Plaja geri dönüp bu havlu daha 
alın vc ıslatın, sonrada bunu tezgahta¬ 
rın üzerinde kullanın, o gidince tez¬ 
gahtarı yağı ı'oJl) afm. PJafa girrp dibi 
delik kupayı Padldo-nun göbeğine yer¬ 
leştirin ve içme sürahiden boya dökün. 
Sırtını döndüğünde yağı loit! üzerine 
dökün. ıs re haritayı aldınız, sıra bii gc 
mi bulmaya geldi. Doğru Dar^er Co 
ve a gidin, tekneye 
Iboar.ı binip gemiye 
yanaşrn. bıçağı kerece 
■î plan 10 üzerinde çulla¬ 
rım vc yukarı çıkın. Bu¬ 
rada katran ve tüyle 
kap fandık çan sonra 

restorana dönün, Bİön¬ 
ek-bear d sizi bayıltıp 
t ektar gemiye postalayacak. Elinizdeki 
kitabL (ventrllcK^uism book) kaplan Le 
Chlmp ürerinde kültenin, ikinci kap¬ 
tan dışarı ulunca pencereyi açıp ota- 
darı kaçrrı Artık bfr geınmrz de ..Mu 
ğuna göte son. Eş ptarak 
korsanların EteSne'l 
nereye sakladığını bul¬ 
manız gerek r tiyatroya 
geri dönün ve yan 
kapLdan ğirlp üst kata 
çıkın r Paneldeki kofu 
İle ver) çekin, bh X işare¬ 
ti belirdiğinde İşiniz 
ramam dernektir. Eliniz¬ 
deki yağı gülleler üzerinde kullarım 
ic.ınnonüalfsS ve soma sahneye gir:;.' 
küreği (shoveS? kullanın. 


Bu bölümde Kaptan Kotfingham'a 
kaptırdığınız haritayı geri almak için 
bir hayli savaşmanız gerekiyor. Qrıce- 
İlkle korsanlarınızın şarkılarını bitirip is 
başı yapmasını beklemeniz gerekli, 
orangc ile biten cümlenize bir koliye 
uyduTamayacaklAJ indaJi şarkılarına son 
vermek zorunda katecafdar, Haggis 
size ne tür bir kaptan olmayı istediği¬ 
me soracak, buriîdâ yâpadâğjnj/ deniz 
savaşEanmn zorluk derecesini seçiyor¬ 
sunuz. Savaşlar lk| şekilde yapı ılıyor 


K\ 


MS 


i?h 


öncelikle Jl 
haritada || 
savaş- 
rnak is¬ 
tediğiniz 5ı 
gem i y l 
seçin ve 
sonra 

rop lasınız la ona hasar verin, İkinci aşa¬ 
ma ı.se kılıç dövüşü, ancak burada so¬ 
nuç hur İki tarafın karşılıklı atışması He 
belitlenlyor. Düşman size hakan -1 etti¬ 
ğinde buna uygun kafiyeli bir cümley¬ 
le cevap vermelisini* savaşlar İlerle¬ 
dikçe kazairdiğiniz frazbliderle Uman¬ 
dan daha güçlü toplar almalısınız, ay¬ 
rıca bir sürü yeril hakaret öğreneceksi¬ 
niz. Kültürünüz ve toplarınız en üst se¬ 
viyeye gelene dek FlüttınghanVııı ge 
misinden uzak durun. Onu yendiğiniz¬ 
de haritanızı geri alacak ve Blood oda¬ 
sına doğru yola çıkacaksınız 






Kıyıya aktığınızda kumdan şişeyi 
alırı, mezarlığa cemetary 1 ' gidin 
Mezarcının kulübesinin yanındaki mc- 
zar taşların iri yanından dilsel ve mail et 
alm r Köpeğe önündeki bisküvi ilen 
verip sizi ısırmasını sağlayın ve rüyünü 
(smelly dog hair;- alın. Buradan mele 
gidin, İçeri girip Macte/ne XIma İle ko¬ 
nuşun ve sizin içifı ta- 
rot lalına bakmasını 
sağlayın. Örtünde biri¬ 
ken beş adet ölüm kor- 
dini alım kapıyı açıp ar- 
ka odâya girin Burada 
cftJsef ile dev peyrıfr- 
den bir parça koparın, 
sonra dolabın kapağın¬ 
daki mıknatısı ürldge 
rnagntu alın balona dönüp öbür yan¬ 
daki baı t,;*bu Kenefe rı minderi ıcushi- 
un!ı ve İn Uzıbr ireç.ipe book^ alın, kitabı 
okuyun. Ptefa inJn. minderi kayalara 
[rocksJ koyun vc maliel ile ağaca ırub- 
ber treel vurun. Yumurtayı aldık tan 
sonra ycl-değiFmenine ( vAilncImül) glflln 
ve Mpınırı var m idâri biberi Ipeppeı) 
aktı. Otele dörtüp Ejfber, yumurta ve 
kopek rüyünü barmene verin, Iwj ılı¬ 
dığı ayı İnci 
İlacın bir 
k ı s iti ı n ı 
^Ize vere 
c e k 
Onunla 
konuşun 
ve içki 
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Gezinti 


ihıç jÇe- 
s l n i n 
{liango 
ver tureJ 
kapağım 

açın. İlacı İçkinin fdrlnk) içine dökün 
soma bunu İçin, bu karışım <rz> gcÇlö 
komaya sokacak ve öldü sorularak mc- 
zarfıkta bu tabura konulacaksınız 
Tabuttan çıkmak için chisel T rabuiun 
kapağına (cofTirt M) uygulayın* sonra 
tabutun kenarındakı çivileri teaHs) 
sökün. Ortadaki tâbutu da ayın şekilde 
açın, Swn I Er- konuşun. Mozarüktarı 
tıkın sonra geri dönüp tekrar Sraq »e 
konusun. Dili altın dişi verin ve hayat 
sigortası poliçesini [înstırarıcî? poliçyl 
âlın Otele dönüp üst kara çıkın ve kik 
odaya girin Puv.^daki çiviye mallel 
Ur vuıun ve çıkıp yelden çjvlyl alın 
Diğer taraftaki odaya girin, yarağı 
çekip açın ve elinizdeki bütün çivileri 
yatakta kullanın Dada sonra İskelerın 
el in deli i kitabı âhn ve okuyun Aşağı 
İnip barmenle aile geçmişi Hakkında 
konuşun ve ona aileden olduğunu/u 
İspat edin Tezgahla duran kavanozu 
dar) alırı ve dilsel Ur- Mi İlci ûzenne 
delikler âçrn, Çıkıp köye (srrangc 
lighis} gidin, tofu ve kupayı (cup} alın 
Chlsel ile t-ofu üzerinde çalışıp bit mav 
ke yapm ve bunu giy İri. Sonra volkana 
gidip Kinıonkata Jİe konuşun ve kurban 
törenine tanık olun,. Volkan tarif İSI 
ülser olduğundan sadece 
meyva km ban edtyoılarf 
Törenden sonra volkana 
biraz peynir arın ve ıiMeri¬ 
nin azmasrıvı sebep ulun, 
şimdi volkan patlayacak. 

R11 rarian deği r n ıorı t ■ gidin, ^ 

kapıdan girip yukarıdaki 
fıçıya ulaşın ve etinizdeki 
kavanozu (far) ve kupayı (rnugl şeker 
li su He doldurun Sonra geminin oldu¬ 
ğu yere gidin, size katran gerekliğini 
söyleyene dek Haggis ile yanında 
duran şişe hakkında konuşun Oteıe 
dönüp diandaki mangalın ü/erinde 
duran kazana (poî! elinizdeki peyi un 
atıp eritiri Bu kazam Hağgîs> götürüp 
karşılığında kremi alın l.laine'ln Jıukm 
duğu açıklığa (ticaring) gidin» kavano¬ 
zu ijjn.Tr} kütüğün iMump) Özesine 
koyun. içi ateş böceği dolunca kapağı¬ 
nı kaparın. Kremi Eialncln parmağına 


sürüp yüzüğü çıkann. elmas patlaya¬ 
cak ve geriye sadece metal kısmı 
kalacak r Deniz fenerine ı İlgi ithalin'■ 
gidip kavanozu (fam en ri veline 
Üarıtern stand} yerleşirin. Otele dö¬ 
nüp blı içki dah.ı ısmarlayın İçine 
ayıltma Havı katın ve tekrar gömülme 
ye hazırlanın. 13u dola farklı bit mezara 
gör ı»Ü3ec eksini - Ta bu ı tan çıkınca iki 
lcyl|î hayaletle konuşun. yoma .'.ola 
llerieylp bir diğer mezardan levyeyi 
(crovvbarl alın. Duvardaki çatlağa doğ¬ 
ru giderken ravandan 
Murray düşecek, oııü 
alıp çatlaklan dışarı 
bakırı. Şurası rnezarçt- 
ııın odasv onunla ko- ^ -a w 

nuşun. sonra iskelet ^ 

kolu s^keleron aım) J r - 

lamba Üarıtemi üzerin 
de kullanın Geri dö¬ 
nü}^ lambayı tabulun ı'ı .■ c-r ı n r- İni rakın 
MurtâyT lam İm İle kullanın, bu mezat 
dan kurtulmanızı sağlayacak Cide 
dönü] i nil\.ı odadan ölürrı serrirîk.L-um 
fdeath cemlkate} alın, üst kata çıkıp 
iskeletiI odaya girin Levyeyi ona' 
duvardaki deliğe iboaîded hole ) son¬ 
ra da yatağa uygulayın ve demodan 
sonra yerden yüzüğü alın İran’ın 
bürosuna girip poliçeyi (îrv&u raııcr po 
Hey) verin ve sigorta parasını alın Pla¬ 
ja İnip kayıkçıyla konuşun ve sizi Skull 
adasına götürmesini isteyin, Sizcn n 
Esir pusula iconırMSS) İsteyecek. M.ı. 
ııansı (rnagnep iğne ipim ü/erinde ve 
iğnevr de npa (corii) üzerinde kullanın 
ı, Sonra bunu mdg üzerin¬ 
de kullanın yapftğtmz 
bu pusulayı kayıkçıya 
verin ve yola çıkmak 
İstediğinizi söyleyin. 
Adaya varınca tepeye 
çıkıp vvlneh opera to? Ffe 
korı uşl 111 . aşağı düşe r 
ken şemsiyeyi kullanırı, 
r^ağaradakl korsanlarla konuşup po¬ 
ker oynayın, elinize zayıf el (wcak 
hand) gelince bunu (arar kartlarıyla 
değiştirin BlOüd adasına dön tince dİ 
amond He nng'l bileştirin ve bunu 
Elaffte'ın parmağına rakın. 


P«t S; KJss Of 'file Splder Maokey 


Sonuna gelene dek Le Cftuck He 
konusun, o gidince kapıyı çıkın. 
Şimdi yaptığa büyüyü bosrmak lazım, 
bunun İçinde ayıltma İlacı yapı nalısınız, 


P a ı m Mm 

yırda . ^ 

Dinghy k JK " 

Uog le —i ‘'JİT — 

k onu • 
şuu, ya- 

nşmayı ■, ^ % 

kaz a - 

■unca örtül oku ıik o payı (aıichor) alın 
Stil taraftaki tkjzr.ıl.n ııı imörlngc ple) 
Jcine çıpıl vı gizleyin ve topu areşleto- 
iw dek \\1aaTf Rat İle konuşun. Sonra 
yandaki çiti açifi delikten 
dışan b akın, Tekrar köpe 
gin yanma gtriın ve üç 
tf defa onu irin, sîzi ısırdh 

1 ğında tüyünü koparacak- 
\ sıf>i2. Sağ nıralraki 

d ond u rmac ı da n bi be r 

(peppeö ve -snovt 1 rone 
alın. Sonra da snovv coıle 
i'ı/ermc merhıge pepper ve ftalr 
uygulayıp onu yiyin. 


tart 6? Guybrugı K3du 
Butt Önce Agaln 


Eki bölümde döıt durak mevcut, 
hetbkinde Mp biışızy alır,anız gerekil, 
bunlar sırasıyla, ik durakkın halar 
1 fal fen mpe), tk inci den rorn üç ışı (keg 
of rum) ve üçüneüden |aml\ı yağı 
, flaşlı opoFl!' Son durakla ise buzlu pa¬ 
tikayı Mce patb’ı urmarııpdev mavmıı- 
nun yan »m gidin fıçıyı maymunun 
eline yerleşTfrin Sonra 1^5e yağ uygu¬ 
layın ve bunu fıçıya takın tekini aşağı 
İnli s. Biraz beklevin, Le Clıuck gelecek 
ve siîp ateş llrlatmayfl hazırlanacak 
crtın n esnada yüzüne biber (peprH-r 1 ! 
atın ve Ünal şahnesini sûyıedlri. İşte 
bu kadar, şimdi gidip gözlerirıfzl 
dinlendirin. 


Storm Guaıd 


I rfFlJL B. JETİ», 
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ıjiiljii terslilik"Mn bem bulması 

L^y&lht/ıvı 1/ :rı.■ ı.. -.i!-'.: ini 

’U| 4 faln doğaüstü güı. i er h L ı yr. 11 ■ 
mı fnMtvr- ıi"- ye mİ çalışıyor bilmlyo- 
arm; drn^ giderek üzerimde bir lanet 
olduğuna inanmaya ba^fyaıunı Her 
ay bflgLvıyarımda bir an w çıktığından 
yazı yazmak için mİ Netten parça diten 
me k zor un da kalıyor u ı ti hu ay da ek 
ran im bozuldu. İşi yüzsüzlüğe vurup 
kısa L?n yalakalık seansından son m: "Ya 
ekranım bir hah alığına ödünç versene 
bir yaza yazıp gen veri cem." dediğim 
kelerden oha' "tüs gibi yanırJar 
Atınca ben de gidip başkalarının maki¬ 
nelerini kullanmak zorunda kaldım 
Sarnıçta işler biraz aksadı tabii Şu an 
W büroylayım dışanda kar yağıyor, 
sabahın dürdü olduğundan kaloriferler 
yanmıyor bu yazıyr bir yerlerim dona¬ 
rak yazıyorum ve yarma (daha doğul 
cu bugün.ı yetiştirmek zorundayım 


Jlagte &dis 


Su arada rünı dünyada yılbaşı sezo¬ 
nu başladı. Bunun sonucu olarak piya¬ 
sa ardı ardına çıkarı MI tefi oyunlarla 
doluyor PC sektörünün en büyük 
oyun firması olan Electrünîc Arfs da 
beklenen oyunlarını ynbaşı öncesinde 
piyasaya sürüyor I İr ctiduic Arts an 
Türkiye temsilcisi Ar.ıJ İthalat laıaFm 
dan sarıcı sunukiii Nüdear StmŞ| rta 
bun fardan biri. Yıllar önce Amiga’Cni 
Desen Scrtke adında îüûmetffft grafik I i 
Dır shoot'ım up vardı O zamanla; ber¬ 
ke* grafiklerine hayran olmuştu. Sam- 
um bu d oyunun devamı. Konusu a w 
stMe: Le Monde adında t-sk fır para¬ 
lı asker güneydoğu-asyada kendine 
küçük bir ordu kurmuştm ve hir yetim¬ 
den bir atorn bombası elde etmeyi 


başarır. Bursun üzerine yanksler devre¬ 
ye grrer ve Indodnr Adındaki küçük 
uzakdogu üJkesjnrle 1 e Monde a kar¬ 
şı savas 1 =m yerci gücıeri desteklemeye 
başlar Işıt b\t burada devreye giriyo¬ 
ruz. 


Bu Onlunun Gertül Nefde 


Nudcar Strfke wtn9Ş atfında çatışı- 
y ot InsiriJI el fikren sonra oyunu yükle- 
dtğJnlzjŞfr dijital video görün njterlrtdcn 
OİUşan kısa bîr animsem izliyorsunuz. 
AfılıiKtrin gelen ekranda bir kat seçe¬ 
nde vaı Sinrr grime ıJc oyuna girersi¬ 
niz. lund/i.=ıvc ile geçi 1 iğiniz begümleri 
kaydedip yükleyebilip ini/ Bu seçe¬ 
nekte bir de (vıss'Arofd. dayı var. Her 

bolüm geçı^ıı lizdr bir passA U :. ı . r - j 
kyor VJew passıvoıdle 0 arv bul undu* 
ğunuz Dölümün şifresini Ugrrm«bHIır 


Lıırı!r pasâftVdctrie İtaydetmediglniz pir 
bölümü şifresini yazarak yükleyebilirsin 
r\\7 Config grafik cfFriayı. zorluk şevi- 
yess. araerm/in silah dağıtımı gibi' ayar 
lamaları yapacağınız bölümdüı Sîrlke 
tıfes da srzın üyesi olduğunuz özel hır 
ilgin önemli eltmanlrirım - r ull motifjn 
virteü görüntülüne ta ı uyabilin m iz bu 
tipler oyundaki d em ol artta zırt \ wi iu>? 
şmifü çıkıyor terle komutanınız ve 
J^aşfAiı ayığı l..irı/n ■.■ kıl hlrtip ben ol¬ 
sam teskereyi alır atma/ bu herifr glrl 
Siktim HAt:k adı çok aradılar mı a 
cubal ise Har, ktr tara bir LtNğlsayaı ut¬ 
manı, Bir de Amkea v.ır Hatun ve de 
Taş gibi ol ma supıı bir kenara bırakmak 
habvr alma işleriyle ItgUrmdKğint söyle - 
yebihnz Tar ekibimiz böyle oJ]inal tıp 
lereten oluşuyor (çılgın profeifirfi uısur- 
;nu>hıri. San seçeîiek ise ExJt w W\n 
döuzs'a cKkimcyl sağlıydı. 
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LEVEL IfBE 31 


"h" tuşuna basan boy Itsce hu fuırirayı 
oyun 51 rıi sı r *d a ■ 1 ıi görebıMısuu,■; 

Savaşa bîr ■“’i îıiL Me pıcıi ile 

başlıyorsunuz biliri ilerde bunu başka 
araçlıda da değdirebilirsin B,wrı 
/orunlu olarak görev İcabı değiştirmek 
zorunda kalıyorsunuz, bazense keyfi* 
mze gfîı e başka b!î araca atlayıp o ita 
îıgı d,ısırmaya gidebiliyorsunuz. Kulla 
n a bileceğiniz araçlar arası n da uçaklar 
tanklar halta bir Hoveftrait blk* var 
l- .JLınrr. ık istediğiniz -t-m i da "enter’" 
tuşuna bastığını/da ekrandan 

VebUıles "iteneğinden tıklarsanız be¬ 
yaz ok gitmeniz gereken yünü göste¬ 
recektir oraya giderek arat; rieğlştlre- 

l.ı IN rstn I z. 1 1 k böl U m d e hou ercraft a Baş ra shoo E' m up d lye küçürraod ly - 

sem de Nuclear Strike aslında az 
—— da olsa kafa çalıştırmayı da ge¬ 
rekli ren ve oturup uğraşınca bu- 
I na değen bfr oyun. Grafikler gü- 
| /d sayıl<r Sesler ve müzikler 
iı. İnse aynısini söyleyemeyece 
ğlm. Yıkulan makineli tüfek kule¬ 
leri. vurulunca düşüp yuvarlanan 
y| adamlar gibi ayrıntılar iyi düşü¬ 
nülmüş, program EÖ24x76S çö- 
I /ünürlüğe kadar destekliyor, isin 
İlginci bu çözünürlükte hızda 
önemli Di ı düşüş olmaması, 
** Ama oyun normal çözünürlükte 
bile yeterince yavaş. Opti- 
“ ■* ons dan Direccsound u kaldı nr- 
sanız biraz hızlanıyor. Ytne de biraz ol¬ 
sun zevk almak istiyorsanız P-133 
şarr. zaten oyunun te>:î dosyalannda 
M 66 yavaş diye nitelendirilmiş. Da 
rıa ayımı ılı 3D grafikleri olan daha hızr 
lı oyunlar da var. yani oyun biraz ya¬ 
vaş. bit de E Cs MÜ biraz az geliyor. Sa¬ 
brım Tam performans almak İçin 32 
ıVlG bir P-ZOÛ'de falan oynamak gere¬ 
kiyor Bence böyle bîr oyun daha alr 
seviye bir sistemde de tam perfor¬ 
mans gösterebilmeliydi 


uzaktan teker teker avlayın Piyadele¬ 
re roket harcamayın. 


Start güme Uc oyuna başladığınızda, 
kul lan d iğiniz aracın üst gerisindeki bir 
kamera açısından üc boyutlu bir or¬ 
tamda kuş bakışı görüyorsunuz. Gö¬ 
rüntü üç boyutlu, ancak iki boyutlu bir 
düzlem üzerinde ilerliyorsunuz. t 
T ıpkı shoor'm up' fardaki gibi, 

7. t ren Mudear Srrrtce da bu tür 
bir mantıkla hazırlanmış ör ne 
ğin bar ıranın çeşitli bölgelerine 
yerleştirilmiş yakıt tırl gibi şey- ! 
leıi toplamanız gerekiyor Ama 
ou oyunda başanlı olmak uçm 
klasik shoor'm up landaki gibi | 
önünüze geleni vurmak yetfnl- ■ 
yor Reh1nr L İEri kurtarmak, köp¬ 
rüleri yıkmak, üssü korumak 
düşman komutanlarını yakala¬ 
mak gibi karmaşık görevleriniz 

vat. Göreviniz* öğrenmek için I- 

oyun sırasında “enler” tuşuna 
bastığınızda çıkan ekrandan önce rniş 
sion seçeneğini son ta mfo yu E ıkJıy ör¬ 
sünüz Ama bunumla uğraşmak İstemi¬ 
yorsanız oyun ekranında sağ ahlaki 
pusulada mavi oku önünüze alın ye¬ 
rer. bu sizi görev verinize götürecek 
Eir. 3u pusula aynı zamanda bir radar 
(gavur yapıyor ab] 3. Radardaki mavi 
noktalar düşmansa katil vacip yani 
vurmanız gerekiyor, ama görev İçin 
mutlaka almanız gereken bir obje ya 
ela İnsan da c !. «bilir Kırmızı nokralar 
ise vurulması görev almayan düşman¬ 
lar. &cyoz noktalar da ya*uL sıtalı gibi 
malzemeler Pusulada ayrıca kırımızı 
ve beyaz oklar da var. Biraz önce 
emğım “emer ile gır len ekranda As 
seEs seçeneğinden ihtiyacınız olan 
mühimmatı seçmişiz beyaz ok sîze 
onun yerini gösterecektir, ya da örne¬ 
ğin yakı um z çok azalmışsa en yakında¬ 
ki yakıtın yerini gösterecektir, Kırmrn 
okun hangi tur düşmanlan gösterece¬ 
ğini yine aynı ekrandaki eoemlrs 
seçeneğinden ayarlarsınız . Bu ekran - 
dakl haritada düşmanı.- s ın -■ mühim*- 
maun jye-ı İn! yine: bu yöntemle belirle^ 
yebi lirsiniz. Egeı putu lam /1 şaşırırsan iz 


böyle ulaşabilirsiniz, Her bölüm bıı 
çok görevden oluşuyor Bu görevleri 
hep aynı bölgede hiç ara vermeden 
yapıyorsunuz 3u sırada Savrj etme*]* 
de mümkün değil. BölürnEer uzun ol 
duğu İçin insan tekrar tekrar aynı bölü¬ 
mü oynayarak kafay* yiyebilir. Bölüm 
geçtiğiniz de ise yeni bir bölgede yani 
yeril bk haritada başlıyordunuz. 

Oyunda dikkat ermeniz gereken şey 
göreviniz dışındaki düşmanlara bula¬ 
şıp yok yere gebermemek, onun için 
sürekli mavi oku takip erlin. Baz i gö¬ 
revlerde helikopter piştine inmeniz, ya 
■ '.i hiı sey bırakmanız gerekiyor İn mel-: 
için Özerinde durmanız yererli. Oyun 
sarasında gelen sesiı mesajlara dikkat 
edin, eğer görevi bimreniyorsanız ek- 
sİ U bir şeyler yapmışsınızdır görevi 
okumayı deneyin Zırhuu/a ve yakı er» 
nıza dikkat eril t a dalıp la dağa taşa c.ı 
kılmayın bir Apar he kaça mal oluyor 
haberiniz var mı? Mühim ma ban topla¬ 
mak içi n yavaşça Osm erine doğru 
uçun gölgeniz ram üstüne vurunca 
durun, bir kanca inip ganJmerl alıyor 
Aym şeyler İnsan loplarken de geçer¬ 
li. B|r yere saldınrl<eri ' ■■ m gibi bif 
anda yüz duşmamn arasına girmeyin 


hiuctiAlîV 

BİRİKE. 
















Düşlerden Gerçeğe 


U iki l_y ilerisinde Türkiye 
orijinal oyun piyasasın da bir 
^canlanma başladı. Önce Eleei- 
ronTC Ar: r - sn umtslJdlIğl alındf, sonra 
Hâsbro İ n te ractl ve 'in. ş imd | d e 

Cryo'nun. Cryo'riun temsilcilisini 
hepimizin yakından tanıdığı bir firma 
□lan Raks Ne w Medla aldr Ve hiç 
vakit kaybetmeden r şimdiye kadar bu 
alanda Türkiye de yapılmış 
en büyük yatırımlardan birisi¬ 
ni gerçekleştirerek Cryo'nun 
son oyunu Dreams'J tama¬ 
men Tüıkçe olarak piyasaya 
sürdü. 

HİÇ Rüyanızda 
Uçtuğunuzu 
Gördünüz mü? 

E.veı oyunumuzun adı 
Dr a om s. Cryo'nun az biraz 
Fomb ftalder taklidi ama fark¬ 
lı bir bakiş-açısı İle ve derişik 
bir konuyu (bu aralar değişik 
bir konu ne kadar zar bulu¬ 
nuyor biliyor musunuz?) İşlediği bir 
oyun Çok değişik bir havası var, 
bazen kendinizi şerç ekten rüyada zan 
□edebilirsiniz; isterseniz uçabilir, eşya¬ 
ları dokunmadan kullanabilir getçek 
dünyadaki fizik kuralarına tamamen 
ters hareketler yapabilirsiniz Ve bütün 
bunları yapar¬ 
ken bir gram 
bile İngilizce bil¬ 
menize gerek 
yok, çünkü 
Dreams oyunun 
içindeki karak¬ 
terlerin konuş - 
malarına kadar 
tamamen Türk, 
çeleştîrilmls Bu 
kalitede hlr oyu¬ 
nu Türkçe olarak 
oynamak get- 
ççkrtn büyük 
keyif veriyor. 



Düşüyorum, 

Düşüyorum 
Sonsuzluğun 
Kollarına Doğru *** 

Oyundaki karakterimiz, rüya dünya¬ 
cına açılan pınanıı nerede olduğunu 
bilen Torcg Po (bilenler, hadi bak i im 
anlatın bilmeyenlere) kılıklı genç b*r 



adam. Adı Duncan (Taylandlı biri İçin 
ilginç hır seçimi!!} ve amacının ne 
olduğu, neden rüya dünyasına girmek 
İçin bu kadar buyul-; br» istek duyduğu 
oyunun başında belli değil. Konu ile» 
İndikçe kötü bir rahibin rüya pınarım 
ve düşler alemindeki güçleri kullana¬ 
rak hem düşler dünyasını, hem de 
gerçek dünyayı ek geçirmeyi planla- 
dığr ortaya gkryor Varıl amacınrz onu 
durdurmak. Bunu Lvışarmak için hem 
yumruk ve telim elerinizden, hem ıit* 
rüya gücünüzdcii yararianıyüttunuz 
Şimdi bu rüya gücü otoyrnı biraz e l ça- 
lım. Hani rüya gördüğünüzde yaptığı¬ 
nı/, ama normalde yalamayacağınız 
şeyler vardı rs uçmak, başkalarnm 
düşüncelerini kontrol etmek gibi (ne 
yaııL size hiç olmaz roı?h Drearnii'c İr¬ 
de bu çeşit güçleriniz vaı ama, bu 
güçleriniz rüya gücünüzle sim. ■ ve bu 
güçleri kullanmak îçin önce anlan bul 
inanız fazım Rüya gücünü/ sol alttaki 


kürenin mavi yanlıyla temsfl ediliyor. 
Kıı m izi taraf İse enerjiniz, siz zarar gör¬ 
dükçe (dayak yiyerek veya önceden 
yapmış olmanız gereken bîr şeyi yap¬ 
madan bazı adalara girdiğinizde) aza¬ 
lıyor, bitince de Ölüyorsunuz, Bu ikisi¬ 
nin ortasındaki çizgi siz suya dalınca 
azalmaya başlıyor; evet anladınız, o da 
hava kapasiteni/ oluyoı. 

Rüyalar aleminde dolaşırken 
çeşidi karakterlerle karsı loşa 
taksınız. Bunlar her zaman kötü 
olacaklar dîye bir kural yok- Ba¬ 
zen si/Jn gibi rüya görenlerle 
bazen de (.aslında sık siki iyi 
niyetli cinlerle karşılaşabiliriniz. 
Lt rafta koşuşturan cinler çeşitli 
şekillerde size yardımcı oluyor¬ 
lar. Mavi cinler kararlaşacağı mz 
zorlukların üstesinden nasıl 
geleceğiniz konusunda bilgi 
veriyorlar. Yeşil cinler size git¬ 
meniz gereken yolu gösteriyor¬ 
lar. Kırmızı cinler ise kullanabi¬ 
leceğiniz eşyalar ve büyüler ve¬ 
riyorlar. Yalnız bu eltiler oyunun 
başında şahit duruıken oyun İlerledik¬ 
çe sı/den fellik fellik kaç m aya başlıyor 
I ar, yakalamak için bayağı hızlr 
olmanız lazım. Hız dedim de aklıma 
geldi, MM* mi/ ne marka acaba? 
Çünkü bu kalitede grafikleri yüksek çö¬ 
zünürlükte oynatabilmek İçin ya MMX 
tabanlı bir makitıaya, veya 3 D hızlan¬ 
dı r Fcîy a ıh tlyaa nız olaca k Yi ne de 
düşük çözünürlüğe razıyım diyorsanız, 
Hancfcri biı Pentium IGÖVlfc gayet do¬ 
yurucu bir sonuç alabilirsin 1/ 

Menüler Başımın Belalım 
Gelin Bakalım 

Kendinize mukayyet olun,, menüleri 
açıklamaya boşlıyorum Yalnız kusura 
bakmayın, biraz yavaş yazıyorum, 
insanın üzerinde bu deli gömleği var 
ken anfcak burnuyla yazabiliyor I çok 
severim menü açıklamayı, çoûdkllij 
Menüye geçmek İçin TABa 
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basmalısınız. Burada: 

SİSTEM 

Seçenekler: Oyunla ilgili grafik ve 
ses ayarlarının yapıldığı yer Gerçek üç 
boyutlu gölge tabii ki iki boyutlusun¬ 
dan iyidir, ama yavaştır. Sinemaskop 
oynamak isterseniz ekranın altından 
ve üstünden feragat ederek hızı arttı¬ 
rabilirsiniz. Yalnız bu ses olayını 


GERİ DÖN: Oyuna geri dönmek için. 
(Ne olur, artık sen de geri dön. Çok 
özledim seni, (anlayananladı!!)) 

Oyun sırasındaki standart tuş kont¬ 
rolleri ise şöyle: 

Fİ '5; Çözünürlüğü 640*480 yapar. 

F6-10: Çözünürlüğü 320*200 yapar. 

TAB: Inventory. 

SPACE: Dövüş ve action durumları 
arasında seçim yapar. 

CTRL ve ALT: Dövüş veya action 
durumunda olmanıza göre değişik 
işlevlere sahip olurlar. Action modun- 
da CTRL ile zıplar, ALT ile elinizdeki 
büyülü eşyayı kullanırsınız. Eğer eliniz- 
de büyülü eşya yoksa ALT'a basılı 
tutup ileri ok tuşuna basarak uçma¬ 
ya başlarsınız. Ayrıca yakınlarda yapa- 
bileceğiniz bir şey varsa ekranın sol 
üstünde bir ışık yanar. Böyle yerlerde 



açıklanan oyunu, daha önceden her¬ 
kesçe bilinen aynı türden bir başka 
oyunla karşılaştırıp oyun hakkında size 
genel bir fikir vermeye çalışacağım. 
Ama kesinlikle birini ötekinin yerine 
tavsiye etmeyeceğim, haberiniz ola, 
Dreams’e tür ve oynanış açısından en 
çok benzeyen oyun Tomb Raider. Gra¬ 
fik kalitesi olarak Dreams açık ara 



çözemedim, neden en yüksek ve en 
düşük ses (yani sessiz) diye iki seçe¬ 
nek var? Bu ikisinin arası yok mu? 

Yükle: Oyunu siz istediğiniz zaman 
kaydedemiyorsunuz. Her bölümün 
başında durumunuz kendiliğinden 
kaydoluyor. Buradan istediğiniz bölü¬ 
mü yükleyebiliyorsunuz. Yalnız kısıtlı 
sayıda save yeri olduğundan, üzerine 
yazılmasını istemediğiniz SaveTerin 
üzerine gelip TAB a basarsanız, save- 
lerin silinmemesi için kilitleyebilirsiniz. 

Çıkış: Bariz değil mi? 

SİHİR: Cinlerden ve sağdan soldan 
aldığınız büyülere buradan ulaşabilirsi¬ 
niz. imleçle büyünün üzerine gelip 
1-3 arası bir numara verirseniz oyun 
sırasında bu tuşlara basarak o büyüyü 
yapabilirsiniz. 

MACERA: Eşyalar (anahtar vs.) 





CTRL’e basarak yapılacak işi yaparsınız 
(güzelim Türkçe’mizi katlettim, başı¬ 
mız sagolsün). Zaten etrafta ilgi çeken 
bir şey varsa Duncan o yöne bakar. 
Dövüş modunda ise CTRL ile tekme 
CTRL+ İleri ok İle uçan tekme, ALT ile 
yumruk, eğer elinizde büyülü bir silah 
varsa yine ALT ile silahı kullanırsınız. 

Prensiplerim r; Olabildiğince 

Sadık Kalırım, Istc 

• Save’lerinizden en az ikisi kilitli 
durumda olsun. Mümkünse kilitleye¬ 
ceğiniz sayelerinizdeki rüya gücünü' 
nuz ve enerjiniz tam veya ona yakın 
bir seviyede bulunsun (Unutmayın, bir 
Save’i kilitlemek ve açmak için Yükle 
menüsünde TAB’a basıyorsunuz). 

• Rüya gücünüzü ve enerjinizi nasıl 
tamamlayacağınıza gelince, etrafta 
dolaşırken bazı yerlerde yerden çıkan 
mavi ve kırmızı baloncuklar göreceksi¬ 
niz. Bunların içine girip biraz hareket 
ederseniz rüya gücünüz ve enerjiniz 
tamamlanır. 

• Bir eşyayı almak, kapıları açmak 
veya bir kolu indirmek için CTRL’e ba¬ 
sacaksınız. 

Dreams'i, yeni bir gelenek başlata¬ 
cağım ilk oyun olarak kurban seçtim. 
Şimdi, olayımız şu arkadaşlar, 


önde. Öyle Tomb Raider’daki gibi, sizi 
takip eden kameranın saçma sapan 
açılara gidip de sinirden sizi kudurt¬ 
ması gibi bir olay bu oyunda yok. 
Atmosfer olarak bir karşılaştırma yap¬ 
mak mümkün değil, çünkü Tomb Ra- 
ider’da yaşanan heyecan (2. bölümde 
T-Rex’den kaçarken neler hissettiniz?), 
yerini Dreams’deki 'mistik” havaya bı¬ 
rakmış. Yani Dreams’i kısaca mistik 
olarak değerlendireceğim. Oldukça iyi 
olan atmosferi ve tamamen Türkçe 
oluşuyla Dreams, kesinlikle alınmayı 
hakediyor. 

NOT: Oyunu açıkladığımızda henüz 
satış fiyatı belirlenmemişti. 

Sinan Akkol 
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NBA heyecanı evinize geliyor! 



tüm PC salebi basketbol 
Iklffrl İçin son derece 
L>ı r haberle karşı karşıya- 
sürümünün oyunseverler 
T daha çıktrğı ilk (jüriden İti¬ 
baren bit nunıaf-ıya yerk+ştlrlldlğ! NBA 
1.İve. şimdide serinin 4. basamağı İle 
beğenimize sunuluyor Aslında her 
sene kcndnıl yenilemeyi başaran 
N BA’ İn, ti pk ı geçtİği mlz y 1 1 kırda old u ■ 
ğu .gibi, bu yıl da yıll abından kısa bl>r 
süre önce vitrinlerde boy göstermeye 
başlaması çoğumuzda sürpriz etkisi 
yaratmamış olsa gerek. Çünkü son 
4 senelik zaman dilimi içerisin de ken¬ 
dinden çok söz emmn NBA. gerçek¬ 
ten de üybrtscveder tarafından en çok 
bilinen ve de en çok duyulan İsimlerin 
atasjnda en üst sıralarda yer edindi. 
Ajanında pek güçtü rakipleri olmayan 
bu oyun Flfa Succer ve NHL gibi di¬ 
ğer spor sİ mu lasyonl arıyla da 
götürmez başattîar eldflr eden y aratıcı 
firma LA Spoıns un başarısı Bu başarı¬ 
nın yanında ortada bizim için göz ardu 
edilemeyecek b:r diğer gelişme daha 
var kİ. o da oyurturı orjinai kutusunun 
ve kitapçı kfcınmn, Aynî firmanın bir di¬ 
ğer oyunu olan Fifa 98 r efe de görece¬ 
ğiniz gibi türkç eleştirilmiş ol¬ 
ması Su aşamada karşımı r ra 
henüz Türkçe menüler 
ii ı İçeren bir 

NBA98 çık- 



i 


m ı y o r 
ancak yi¬ 
ne de en 
Alın d a n 
oyun paketi¬ 
nin içindeki 
36 sayfalık 
kullanım 
kılavu¬ 
zu rı u n 
Umd¬ 
un e n 

dilimize çevrildiğini görü¬ 
yoruz. Bu gelişme bile 
belki de çok kısa za- 
p _ man sonra tamamıyla 




Türkçe oyunlarla karşılaşacağımızın İlk 
sinyal le ri ola rak a Igı i anabil i r 


Türkçe oyunlara hauriarırn 


■ 


NBA'981 h ^loğa nı O turt i uğuı iu/ 
yerden müsabakaya Satılın olarak be¬ 
lirlenmiş. Oyun cîljirlz.e görüntüleri yit 
birlikle bir CD'yl tümüyle cloklurüya r 
Tasan m W3ndows 05 Ii.lel yapılmış ve 
kurulum programı 5MM t an 427'MB'a 
kadar d hediğiniz boy ut ra kumlum 
yapman m sağlıyor. Kurulum, ayrıca 
oy u r ı u ıı CD' sine- e k I en m es i ilim a ed 1 1 
enemiş DlreuXln son sürümü ol An 
5.0'ın da sabit dİ skinizde y^r alniasıîiJ 
istiyor. Ancak bir uyxirr. En az yet kap- 
layajl seçenek sablî disk boşluğundan 
el d e e 11 İği n İz kazancı 11 çok e ! ah. ı fazla r 
sim uzun süren yüklemeler sebebiyle 
sinirlerinizi bozarak gÖTürecekElr. 

Kolay ve kısa bir kurulumun sonra¬ 
sında Ahsılageldiği gibi basketbolün 
cezbedl erliğinden güzel örnekler içe¬ 
ren 1.5 dakikalık hoş dıjitlze görümü 
lerle oyuna banyonu Menülerin LA 
Sports'un prensipleri doğrultusun el.! 
bir kez daha Önceki yıllarda da karşı¬ 
laştığı mı e üzere grafik yönüyle 
tümüyle değiştiğini görüyoruz. Yeni 
menü tasanmı Sayesinde dilediğimiz 
ayar fara daha kolay ulaşabilme mta 
sağanmış. Buttun dışında ana menüye 
bazı NBA oyuncuları *,ağ alt bölü¬ 
me onlarla İlgili bilgiler eklenmiş. Ol¬ 
dukça fazla sayıda ayarlamalara ulaş¬ 
mamızı sağlayacak bu menülere ana 
baştıkİAr halinde bîr göz atarsak: 


Modeı 

Laibirian: Dostluk maçı yapmanızı 
Sağlar 

Seasom Yeni bfr sezona başla maya 
yarar Sezon uzunluklarım 7b. 52 veya 
&1 maç î ıh ırak ayarlay a bl lirsiniz 
Playûfe 1. 3. 5 veya 7'Irk maç siste¬ 
mi üzerinden PİAyûffİâr düzcııkyebı- 
frsfrtfz 

GMe Oyunun yeni ve hoş özellikle- 
tinden biri Paî örelllk sayesinde NBA 
İlginden dilediğiniz takımlarını seçerek 
onlarla rasirv. M?dw^L Cemini ye 
A ta fanta I iğlerini ol u şi u rabl 1 ı r sin ı f 
Ovun aynı zamanda size rakımrnızı Fs- 
t ediğiniz oyuncu Un seçerek takım 
kurma İmkanı da veriyor 
3 Ff-Shootout; Bu da oyunun yçni* 
FEklerimk-n biti ulamk göze batıyor 
^maıiıi karşı 3 ayılık âiışku yapalı 
rakiptoinlzfe yanşa taksir uz, 
Mulüplayer: Çokhi üyuiı«.u seçeneği 
şüphesiz bir spor şJmiilavyofiu İçin ul- 
mazsa olmaz cinsinden bir özellik. Bu 
şekilde oynayabilmek İçin önünüzde 3 
seçenek var. Bunlar karşılıklı modern 
bağla nftsf. sen' bağların .r efe Nemtırh 
amalığı IIl- olarak seçiminize sunulu¬ 
yor. 

Hu te; 

Arcade Oyuncuların maç süresince 
yoruimadıkkırı veyvı sakrtrir^nadMm: 
oyı/nun yüksek temposunu korum Ayrı 
yönelik oynanış biçimidir 
Simulasyon: Bu oynama biçimi ma 
Cm kural ve ayarlarıyla gerçeği:- en 
yakm şekilde oynan maşı m sağlamaya 
yöneJJJft?r 












Gezinti Ü 

T 



SPOR 


Aral Ulula; M. 

'rdi.i , £LUjc4îKfi7^ 

lîri&k, O. Spflrte 

ftlrimn 93. PnaÜlilE 3ÜÜ r LÜ HB İLAM, 
İd ÜEjJJbD 4S0Û-BÛM 
Ti;tm 53i t KDV dahil ^ 


Cust&m: Bu şekilde oynadığınızda 
ftules fL Optlons menüsündeki ayarla¬ 
rınız önem kazanır 

3WII: Zorluk seviyeleri Roo-kle Star 
ter. Al]-Star ve Supcrstar olarak 4'e 
ayrılıyor. 

Oiuarter: Çeyre lerln uzunluklanm 3- 
5. S, ve 12 dakikayla sınırlartdıratıl]LrsJ- 
nlr< 

Rules Ik. OpElons: NBA 9^ in en 
□nemi! menümü. Kurallar oyun, ses ve 
grafik kalitesi ayarlamalar! sem bu me¬ 
nüyü kullandı aksınız, 

StatSr Basketbolde |şta±fct | U ter çok 
öııessıll bir yer tutan Bu menü sayesin¬ 
de takımlar. kullanıcılar ve oyuntularıtı 
her biri Içi-n ayrı istatistiklere ulaşacak 
smu Ulaşabileceğiniz istatistikler ara¬ 
sında lâkımınızın '"en "feri olarak da 
adlandmlabilecek kısa bîr tarllvce 
si yer alıyoı 

Rosters: Oyunun bu llüntl ay¬ 
rı rM ılı menüsü, yeni bit oyuncu 
yaratma, oyuncularda değişiklik 
tc-r yapma, standart takımların 
kadrolarında değişik]ikici yapı™, 
yehı takımlar kurma ve yaptığınız 
tüm bu deg?şi klikler? kayıt erme 
ve tabi kî yüklemeye yarıyor. 


cular dışında bir di- 

ğet yandan da Eli 

oyuncu yaralma se- „ 

çeneğine yen! bir j T ', 

takjm özeli Ihler ek- 1 ■ ^ ! 

H “ 

lerımlş. Örneğin ar- ^;-;v " : 

tan rnsan tipleri ve ^ ’■ 

Ami pil l 

saç modelleri saye " 

sinde gerçeğe en 
yakın i İpler elde 

edebilir ve diğer ak- -— -— 

sesuarlVıiı kullanarak 
oyüncularrnıza kafa bantlan veya bas¬ 
kın bol güz! ük İe t i tak ab INr sin I /. 

ISIBA9& 'de önemli hlr başka yenilik de 
tıilum yaratabilmemiz yarat tığı ruz lakı¬ 
mı isi m tendi t meniz, forma to^ır lama¬ 
nız ve bir logo beli demeniz. 

Oy ündü kamera acısı sayısı bu kez 


incelediğimiz¬ 
de gr a fi İtlerde 
lıur yönden bir 
iyileşme güze 
çarpıyor 


t - - - ■- Oyun güzel 

grafiklere sahip 

11 1 1 - olmak I a yeti n- 

miyor ve de ay¬ 
rı r zamanda İnanılmaz bJr r^ynLirT^d^rPFrP? 
ğe de m lılp. Kontroller NBA ele es¬ 
kiye göre dalın \*ala tuşla sağlanryof 
Bu rln daha fazla hareket tipi anlamına 
geliyor Yeni hapı. 1 keder arasında yeni 
çfripfingtaft w diğer yeni çeşidi dönüş 
ve savunma hareketleri hemen göze 
batıyor Bu hareketler basketbolü 
tdfn bir şov haline getlîlyür 
Oyunda NBA TNTspikerleri lata 
l'mdan yapıtan maç anlatımlın pek 
de sıkıcılığa kaçmamış. Sunuş şe^ 
killeri bü kez İkiye ayrılıyor, Normal 
m ar. anlatımının dışında bir de stat¬ 
la stadyum spikeri tarafından yapı¬ 
lan i u n uslan dlnleyebl I lyorsü nuz 
Bu yeril özellik de oyunun atlılar 
I ijLi i i ■ .m ek■ önemi! bit yer tutuyor 
Yİ ne üçlük atış yarışmalarında süre¬ 
nin öPtmesîne bîr kaç sanîye kala 
tribünlerin hep bir ağızdan 3. 1. I 
diye sayması iyi düşünülmüş blf 
ayrıntı olarak gösterilebilir 


Tahmin eteğiniz üzere bu sene 
de önceden olduğu gibi NBA nv 

kır e rl ar miri sabâları kadroları ve 
durumları ğüiKCİleştirilmlş Turu 
kadroların ve d iğe s özelliklerin 
i Ekim 1997 ye ait olduğu oyu¬ 
nun befnen basında kısaca belirti- 

Dyor Ovun bir tek eksik dışında 
tüm NBA oyuncularını içeriyor 
Bu oyuncu sizin de talimin etliği¬ 
niz gibi Mlchael Jprdan. Oyunda 
rüm bu oyuncu Umun gerçek görüntü¬ 
lerine ve haklarında diğer bilgilere 
ulaşmanız mümkün Ayrıca maç 
ü.-fiMnMzmda göfec&ğlrtîz yüzle; "Mö- 
rton capture tekniğiyle modelkrnmlş 
Bu da tüm basketbole uların bıyık Irkın¬ 
dan. saç rengine kadar doğru, ve geı- 
Cekllğı yüksek 
görüntülerine 

ulaşman m sağı , -j yrac 

yor. Ufak bîr - —— —- 

örnek verirsek ! * — 

. 11 ■ * #* '«UÇ. 

Dennis Rocf- I* -- -- 

man m saçlarının 

, »i'*- ""i m a - m 

O İlginç renkleri ; ■' ■*: ;T i 

bile ihmal edil • ^ \] 

m ediği görülü- J 7'L îi * - 

yor. 

Gerçek oyun 


NBA üve serisinin gerçekte faz 
la rakibi olmamasına rağmen ken¬ 
dini bu kadar hızlı geliştirebilmiş 
olması insanı şaşırtıyor Oyunun 
genelinde çok büyük olumsuzluklar 
göze çarpmıyor. Lğcr basketbolü sevi 
yorsam/, bu oyunu da seveceksiniz, 


9 la sırırdan dirilmiş. Klasik. TV, basın, 
yan çizgi gibi kamera seren elden ve 
de bu açılara alı 9 farklı 2oam seviye 
sJ en Jyî görüntü Açısrm elde e imcinizi 
sağfayacaktlr Grafik yönünden Tribün¬ 
lerde hemen ilk bakışta bir değişiklik 
göze çarpıyor Tarab arlan hizan yeni 
haıcketlerlnî gör¬ 
mek, oldukça hoş 
Itjf — < olyyof. Aynı l&- 

- - manda bu kez bfr 

H „. efe NBA 97'de ço* 

“'' tla fonksiyonel ot 

mayan ufalt skor ta- 

■ . belalarına oklukça 

özeri gösterilerek 
"■ ■' yeni özellikler ek¬ 

lendiği görülüyor. 

, u Genel olarak 


Ozan Dönmez 











Gezinti 


Oyunda inanılmaz ten la sayıda Hareket 
bulunduğundan 6 tuşlu bir Game 
pad c sahip olmanız. sUe kolay hk ve¬ 
recektir. Klavye üzerinde tüm ha Teker¬ 
ler kini gerekil otan tuşlar A.S,D,Q,W1 
ve bu tuşlarla biriikre diğer özel hare* 
İşerleri yapmanızı sağlayan CTRL veya 
ALT olarak belirlenmiş, Maçlarda y^- 
pabllecekJertnfzJ güdükten sonra ön¬ 
celeri futbol oyun farında yenilik veya 
artı of arak gördüğümüz uçan kafaların 
röveşatafann ve aşırtma jgUcrlrı aslım 1 
da çok sıradan hareketler olduğunu 
düşüneceksiniz, H^tokst sayışının faz^ 
lalağt yüzünden üzerinize düşen göre¬ 
vi la bilmeniz İçin şutlarınızın ve 
lüafa pasınızın bilglsayaı ıarafındaıı 
otomatik olarak yönlendirilmesini sağ- 
kıyabilirsiniz Hatta daha az uğraşı fsti 
yorsan ız oyunun bu kez oldukça iyi 
hazırlanmış fnerıa|erilk ayarlannın bil¬ 
gisayar rarafindan yapılmasını bağlaya¬ 
bil Skiniz. 


serisinin son basamağı. Doğruyu söy- 
Hemek gerekirse, sadece ismi yüzün¬ 
den büyük satışlar yapan, ancak oyna- 
nabJİfdik yönünden Fifa 9o‘ya dahi 
rakip olamayan Fi ta Ö7 r nin çoğumuz¬ 
da pıı aktığı kötü izlenimin a/dınetan 
bu oyun firma İçin büyük bir önem ra- 
sıyor. 

Hızla oyuna geçtiğimizde KIWC 
98'ln bu kez içerdiği pek çok yeni ayar 
nedeniyle öncekilere oranla biraz daha 
karışık hale gelmiş of an menüsüyle 
karşılaşıyoruz- 

KTVVC 96'in "Match Scloct" menüsü 
5 e aynİmiş. Bunfar arasında eski seçe¬ 
neklere ek olarak oyuna adim veren 
Fransa 98 kupası mücadelesinden baş¬ 
ka bir de penaltı çekişmeleri yer alıyor 
Oyunda 3 72 dikenin maili takımları bu¬ 
lunuyor. Ülke sayısının fazlalaşması 
yüzünden de takımlar 6 bölgeye dağ<- 
tılmtş. Bunlar dışında FİM 98 deki I t 
ülke liginde toplam 1Ö3 kulüp var. 

Oyunun anircnman bölümündeki 
en hoş özellik boş rri bun fere karsı ya¬ 
pılan t-alışmalarda her Ik taktının o- 
yuncu sayısını ayrı ayrı belirleyebilmek 
iniz. Bir Itac ay önce yoğumuz Wûrfd 
VVlde Soccei'm 3 FhuK.Ii stadyum içer¬ 
mesini bir yenilik olarak değerlendir¬ 
miştik, Ancak şimdi Flfa 98Tn rakibini, 
İĞ Farklı ülkenin 16 stadyumu, ive bir 
kapalı salon) İle solladığını görüyoruz. 

Oyunun "Ojttlüns" menüsü dc 4'e 
ı ayrılmış. Eskiye göre farklı olan kısım¬ 
lar fse artık maç hakeminin sertliğini. 
^ futbolcularınızın yorulup yorulmayan- 
» ğtnı, her maçta yapabileceğiniz oyun- 
ıudeğışlkllk sayısını ayarl ayabMıneniz- 


B ^^^fctovsyar dünyası oyun llrmala- 
n kp> zorloklarla dolu. Çünkü 
. alemde vezir olmak ne ka¬ 
dar /<sı-y*. rezil olmak da o kadar ko- 
TSffi PP Tkez görüldü ki yıllarca uğra¬ 
şılıp yakalanan kalite, ytterinet İyi ol- 
mayan bir veya iki oyunla yerini büyük 
presti) İtayı planna bırakıyor. EA Sports 
firması pu değerlendirmede, çıkardığı 
spor slmuMsyonlarr sayesinde kaliteli 
çizgisinden ödün vermemeye gayret 
göstererek hep zoru başaran sayı¬ 
daki firmalardan biri olarak 
göze batıyor. FIFA 
Road To Wprld 
Cup 98 bu ir- 
manın basa- 
i ı ’■ ı ' m r . î S ı 

k-V;. i.' yı i " \ / 

^ı-ev* 
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Herhalde biniz da olsa övdükten 
sonra RTW(I 90'İn saha kenarı ayarla- 
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ııı ı r 1 1 i! bahsetmeden geçmek nJrn.u. 
Öncelikle takım dizilişlerini en çok 
kullaotlan bir İlci sistem dışında 5-0-5, 
ı 4 5 gibi taktiklerle de kurabilir, ayrı¬ 
ca savunma, orta saha vn hücum blo¬ 
ğunun sahaya dilediğiniz şeklinde ya- 
leşebl İlmesin t sağfeyabllifslnl/, Su bö¬ 
lümdeki esâs yenilikler her futbolcuya 
flyn görev verebilmenizle ortaya gkı- 
yor. Her ful bolcun un Meriye mİ yoksa 
genye mi dönük oynayacağını, saha 
içinde ne kadar agreslf olacağını be¬ 
lirleyerek onları yöıüendirebilir ve han¬ 
gi t'utboleulaniîizm körlerleri. hungllc 
rinln penaltılar mı ve frikikleri kullanabl 
leceğinî belinebilirsiniz 

r Customfcze Sq uatl 11 u; nüsünü Ah 
keşke falanca oyundaki Iilanca özellik 
FLFa’da da olsaydı Hediğiniz özellik 
lal içeren bölüm olarak açıklayabiliri e. 
Bu kez RTWC 98 olacağını çoğumuzun 
rahmin bzîe etmediği ayrıntılara sahip. 
Bu özellikler sayesinde yapımcıların 
hazırlamaya zahmet etmediği ve uzun 
yıllar daha bu oyunda göremeyeceği 
mil Türkiye ligini yaratabilir, tüm lig 
takımlarını. onların bayraklarını, İç saha 
ve deplasman tormaJanin ve futbolcu- 
lamızın sagudan sakalına kadar tipini, 
sırr numarası m belirleyebilirsiniz. Daha 
önce de olduğu gibi yme her oyuncu 
ıçırı üzerlerinde değişi klikler yapa bile 
ceğin-z I 2 farklı özellik belirli imiş. An 
cali değişiklikler oyuncunun bir özelli¬ 
ğini kötüleştirip diğerinde İyileştirme¬ 
ye gitme mantığına dayandığından lıu 
tip ayarlamalar sağ cepten atıp sol ce¬ 
be koymaya benziyor, fi fa 97'dt:k/ 
uaıisfer özelliği başlangıçta çoğumuz¬ 
da iyi biî özdük olarak a İğ ı Und ı yşa da 
sonradan saçmalıktan öte bir şey a) 
madiğim karıldın uyandırmıştı, Oyu 
ııun ön re* ki sürümünün bu eksisi yeni 
FifrU’tU transferlerin paraya el Ayandı rıl- 
rnasıyla artıya dünüştürülmüş. Her ta¬ 
kım büyüklüğüne göre paraya sahip 
oluyor. Ancak takırtıların herhangi bU 
gelir kaynağı yok. fabl bu transfej 
oI ay la ıı milli takmılar için gcçeril dcğli 
Bu noktadan ^onra da sorunumuza çö¬ 
züm olarak ülke rezervleri çıkıyor. Her 


ülke İlk IH ve yedeklen dışında sınır¬ 
lı sayıda Futbolcu poranslyeli sahibi. 

Highlîghıs' menüsü adından da 
anlaşılacağı üzere serinin en son Fİ fa 
95'de sahip olduğu golleri kaydetme- 
.nize yarayan Özelliğine tekrar kavuş¬ 
tuğunu gösteriyor. Dlfediğiniz sayıda 
götü kaydedebilir ve buruları arkadaş- 
I arınıza gösterebilirsiniz Ayrıca oyu¬ 
nun pek çok gol tekrarı daha şfmdir lf-n 
Internet ürerinde Fite 981c flglM pek 
çok sayfada boy göstermeye başladı 



* m 


i&tm 


a İNSAF! 


Şimdiye kadar hep menülerde yer 
alan yen ilik la den bahseulk. Oyunda 
bir de Fîfd'yı Hfa yapan maç kısmında 
ki ıfiğcr yeni İlkler var. Öncelikle oyu 
mm yine bizim Fifa sayesinde tanıdı¬ 
ğımız John Matsorı ve Andy Cırey ta- 
rafindan sunulduğunu bellrMim, ina¬ 
nılması güç ama yapımcı Rtma spiker¬ 
lerin 40.000 kdime konuşabildiği 14 
belirtiyor. Oyun futbolun son kuralla¬ 
rıyla be /.enmiş. Örneğin kalec I topu 
Uf un süre elinde tutarsa hakem endl- 
rekt serbest vuruş veriyor veya kaleci 
penaltılarda çizgi üzerinde dilediği 
yerde durabiliyor. İnanılmaz ayrıntılı 
hareketler .ırasında sahaya, çıkarken 
tribünleri selam tayan, santra noktasın¬ 
da son ısınma hareketlerini yapan, ço¬ 
raplarını düzelten veya kırmızı kan 
görünce hakemin üzerine yürüyen 
fuîboEcular yer alıyor 
Sdfiınm oyunun en çok merak edi¬ 
len kısmı oynanabil İFİlğl, hemen belir¬ 
telim genelde Fi fa 97 ‘nln berbat oyna¬ 
nabiliri Iğ3 yüzünden yapmak zorunda 
kaldığınız tek bir futbolcunuzun defans 
oyuncularına hiç bulaşmadan rakip ka¬ 
leye gitmeye çalışması, batta çoğu 
kez rakip kaleye gitmeye bile gerek 
kalmadan topu orta şahımdan kaldıra¬ 
rak kalecinin üstünden ağlara gönder¬ 
mesi taktiği bu kez işe yaramıyor Fıfa 
PS Futbolun lakım oyunu olduğunu kn 
nıttercasına seti paslar, ortalar, kafalar, 
duvar paslan ve kıvrak çilimiaıa 


dayalı kombine ataklar gelLştlrm erliz 
gereken bir oyum RTWC 98 de kaleci¬ 
nizi libero gibi kullanabildiğinizi, hatta 
onunla gol atabildiğinizi görüyoruz 
Ayrıca rakiplerinizde bu kez Oldukça 
gelişmiş bir yapay zekaya sahip. Örne¬ 
ğin kalecinizin hafif öne gıgını tefke- 
derı bir rakibiniz şık bir aşırtma vuruş¬ 
la rlleJenmzı hu vatandı rablliyor 
Oyunda kari j, yağmurlu kutu gibi 
hava şartlarını belirleyebileceğimiz 
söylense de bu özelliği kullanmayı bb 
rürlü bete:rc-ınedim, bu hatayı oyunun 
tek eksikliği olarak yorumlayabiliriz 
RT\WC 98"in müzikleri İngiliz ve 
Amerikan gruplar m yaptırırmış. Oyu¬ 
nun seslerinin her yönüyle çok kuvvet¬ 
li olduğunu kabul etmemek bir hara 
olur Eskiyle karşı l.ışhrıkhğında bu kez 
ırl bur iterde seyirciler varlıkları™ sade¬ 
ce gürültü yaparak değil, şarkı Unla, 
rtavulİArin sizi destekleyerek bdii etti¬ 
ğini görüyoruz. 

Son olarak uyunun çoklu oyuncu 
seçeneği ikJ bilgisayarla 6 kişiye ve 
mrtvyotk sayesinde 6 rC'de 20 kişiye 
kndar oynayabilmenize olanak tanıyor . 

lünt bu ye-nlİlklerinden de bu kez 
daha anlaşılıyor İri Fite serisi Flfa 98 İle 
olanında efsane olma özelliğini kotu 
yor Bu kf-z firma frizlere Kendini afini 
tirece k gibi gözüküyor. Eğer futbolu 
seviyorsanız sîze bu oyunu büyük bir 
göı ili l rahatlığıyla tavsiye ediyorum. 



Gol attıktan sonra oy uncularınız ın 
sevinç gösterileri devam ederken: 

Şut tuşu: Güçlü davullar. 

Uzun pası Komalar. 

Pas tuşu: Tribünlerden kocaman bir 
alkış. 

Depar tuşu: Diğer davullar 


Ozan Dönmez 
mallı ne. ozl^mal lexd tcr.com 
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apacağız John, nerede 
ügymuztı bulacak 
nde sonunda, sonsuza 
e saklanandayız," 
az sessiz olsana sen, Sa¬ 
yende o kopeklere ihılyaa kalmayacak 
E>:i/i bulmak için," dedi |ohn. "Köpek 
mı n dedi Cari, Sen o., o şeylere kö¬ 
pek mı diyorsun Doha çok cehennem 
zebanilerine benziyorlar", [ohn üstle¬ 
ri n de kİ lağım kapağını biraz daha, ara¬ 
layarak dışarıda olan biberi, anlamaya 
halisn Her yer sessizdi, çok sessin Ka¬ 
ranlık ve sisten gözgrou görmüyordu 
yukauda Birden irkildi Ölüm sessizil- 
ğinl Diı kaç H silah sesi ve onu izleyen 
çıtlıklar bozdu. Yine sessizlik Ve 
ardından yaklaşan ayak sesleri.... 

Sussdna be adam 1 diye çıkıştı 
|o1 1 n Baıl m k k-onuşacağına sİ lahı n ı 
dol d m birazdan İhtiyacımız 
olacak galiba” “ İyi de 
hangi mermiyle", dedi 
vjrtjj Cari “ Elimde hiç 
— cephane kalmadı 
Sadece yarım 
şarjör Mİ6 
fit mermi sİ, iki 

* de ga* 
v *2&- bombası" 

I o İı n 
umutsuz- 
luk fçlndc 
kıvranarak 
"Al ben¬ 
den dit o ka¬ 
dar. Ne yapa¬ 
cağa Cari, 
köpekleri 
boşver. şu 
anda 
"O" nun 


SA'lv v v 
•'W f; 



bö Iges I ndeylz. D av e ts iz mİ şali ı1 er e 
neleı yaptığını benim kadar sen de lyî 
hil." Birden sustu Joh n Bîri si asîle¬ 

rindeki lağım kapağına doğru geliyor¬ 
du. Karanlık ra geleni tam olarak seçe¬ 
medi ama. başka kim gecenin bu faa¬ 
linde. bu bölgede ve bu katlar kendi¬ 
ne güvenen blı tavırla yürüyebilirdi? O 
geliyordu. Sonunda on tan bulmuş? u . 
Çaldıkları yiyecekler yüzüiKİen cezala¬ 
rım vermek için geliyordu. John panik 
içinde kafasını delikten aşağı çeker¬ 
ken. yeFine düşen kapağın çıkardığı 
boğuk ses sanki gök gürültüsü gibi 
geldi ona Bir yandan kendi sine lanet 
ederken, diğer yandan Carl a ’ 

Silahını hazırla " diyebildi 
Savaşmadan ölmeye hiç 
niyeti yoktu. Üstlerindeki 
delik açıldığı anda sila¬ 
hındaki bürün mermileri 
boşaltacak, berki de 
şansı yüzüne gülerse. 

"O"nu öldürüp çantala- 
nrıdakl çalıntı eşyalar 
İle bu lanet yerden ka¬ 
çacaktı. 



Bu düşünce hcîjn bir gülüm¬ 
semeye neden oldu (ohri un yü¬ 
zünde. Ama sevinci kısa sürdü Ayak 
sesleri üstlerindeki kapağa kadar gel¬ 
miş ve durmuştu. |ohn‘un vücudunda¬ 
ki bütün kaslar gerildi. Tetiği parmağı¬ 
nın ucunda hissedebiliyordu. Tam bir 
sessizlik hakim oklu bir on İçin. Sonra 
bir tıkırn duyuldu. John bu sese bir an 
Um vermeye çalışırken, kapak hafi İti 
aratandı aşağıya bu sev yuvarlandı. 
Ve hemen ardından kapak tekrar 


kapandı fı:hn İle C.ır 1 karanlıkta yete 
düşenin ne olduğunu gör meye çatıştı¬ 
lar Ne olduğunu anladığında gözleri 
lal taşı gibi açıldı |ohn un "Gaz bom¬ 
bası Cari. ğa... Bombanın patlaması- 
nı izleyen iiç saniye içinde yayılan g*tz 
|ohıı ve Cari‘m önce felç olmasına. ar¬ 
dından İç organlarının erimesine yol 
aç tı Car I de hşe t | çîrıd e önce de r I si n I r ı 
ardından erlerinin birbirinden ayrıldığı- 
m görünce çığlık atmaya çalıştı* ama 
dili, dudakları yerinde değildi. Ancak 
boğuk bir İnilti çıktı boğazından. Son 
güldüğü sey ise çantasından yuvarla 
nan bir kutu konserve oldu... 


ı 


Nudbu Mriıdotm 
ImmknenL.. 


Uc boyut olayına yeni bîr 
soluk geliyor galiba. Tafce 
No Trisoııers. İlk görenle¬ 
rin "Abi. bu aynı Doom 
gibi " dedikleri, ama gö¬ 
rü nü s ve oynanış olarak 
Doam ve Doom türü 
oyunlardan tamamen ayrı¬ 
lan yeni bir tur üç boyutlu 
oyun. Yönettiğiniz karakteri 
hah i’ Üstten ve yandan, yani 
bomerrik üç boyutlu olarak gö 
rijyorsunu/. Adamı bu şeklide yö¬ 
netmek bir bakıma iyi. çünkü arkadan 
yaklaşan birine gafil avlanma ihtimali 
niz yok ama ekranla sınırlı olan görüş 
alanınızın dışında sal anlan gören )\yoT- 
sunu r Durum böyle olunca da size iki 
ekran öteden ateş etlen birini bulup 
mıhlamak zor oluyor. Diğer yönleriyle 
ı se Doo m" a gerçek ren b cnzl yor 
Atmosfer derseniz var. sürekli olarak 
bf rFI# rln E n peşin I zde dİ duğu nu 
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Sanki Bir Şey Unutmuşum Gibi 
Geliyor Ama... 


P ı: nıı 11 n â E dİ d : tı I lUTtCîU 


Wlrulgwn m îr, VflJiiJıın] W. i fı lira P-AM, 
5BHD HDD, aXCMDM 
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Bakırköy rte tarafta? I. 

NOTIS: Başrnıza gelen olaylar hak¬ 
kında bilgi bulunur. [Her şey ben daha 
küçük bir çocukken başladı döktür 
beyi. 

TALK; Burada hic bâr şey bulunmaz 
(heyocu multlpfeyer oylarken haışmıs¬ 
dak lyJe sohbet edip Telekem'u /.engin 
etmenize yarat [ İlkokul Öğretmenim 
bana zorla yüz maddelik menüler ya/, 
dirindi ı. 


Gauss Gun- □ekcrits topları atar 
Kendisi züi bulunur cephaneli zor bu 
luma. etkisizdir, scı veriledim kendileri 
m bîr türlü 

Grenade Launchcfr Ufak çapta bil 
radyasyon patlaması oluş¬ 
turan bu silah, insan 
_ ve türevlerine karşı 

İV £ ^ çok etkili 

Bunların dışında 

sayamayacağım 

kadar ek eşya ve silah 
var kİ bu J>oSluk hem 
oyuna renk scauyoj, hem de ba¬ 
zı durumlarda elini3!İn ayağı hjzjİ dolaş- 
masırıa neden ^uyur. Çünkü ün kadar 
nesne arasından karşınızdaki düşmana 
en eriîlfl olanını bulup kullanıma geçi¬ 
rene kadar, birkaç mermi yemiş olu¬ 
yorsunuz. 


bilmenin yarattığı stres var. envai 
çeşit sİUh var. vahdet var lya aslında 
ben cok vahşet seyeı birisi değilim, 
böyle kan-revan İçindeki oyunların a- 
çık lamaları m n hep bana düşmesi ka¬ 
der-kozmos ve sonsuzluk üçgeninde 
oluşan talihsiz bîr tesadüf sadece faz 
önceki cümîertr qe dediğimi anlayan 
olursa bana eta haber versin M- Lee. 
daha k İste* bu deli gönül? 

BO-yksk-.f- actlon kokan bir oyuna, 
biraz olsun monotonluğu kırması run 
sanırım Advermue öğeleri do katıl 
nı eş Mesela, Öldürdüğünüz bazı 
adamların üzeri nden kişisel bilgisayar- 
I.iti düşüyor, sizde bunları kendi kişh 
se, bilgisayarınız atacılığıyla okuyup 
gkIcceğlniz yerler . ■ düsmaniannr/ 
hakkında bilgi alabiliyorsunuz. Bu ara 
da kişisel bilgisayarınıza TAB ruşunun 
üzerindeki tuşa basarak ulaşabil irsiniz 
Bu b lig Isa ya i m sekiz fonksiyonu var 

WEAPON5: Ellinizde bulunan silahlar 
hakkında bilgi bulunur. 

AKMOk Üzerinizde bulunan zırlar 
hakkında bilgi bulunur 

IT1M5: Cebir «izde bulunan eşyalar 
hakkında bilgi bulunur fsıkıldım* mı?j. 

ENLMY; Düşmanlatınız havlunda bil¬ 
gi bulunur (yoo. ben hiç sıfel- 
rnadtmh 

MAP: Gezdiğiniz ^ 

dolaştığım/ bölgelerin 
hatırası bulunur (zaten , 
oldum olası menü 

açıklamayı sevmişime! rr,-. 

ÜNK: Biraz ewd bahsetti¬ 
ğim, topladığınız kisisel bilgisayarı at - 
dar ve etraftaki terminallerden aldığı¬ 
nız bilgiler burada bulunur i Bey] m 


Yazının ortasına gelmiş iken 
söylemesi abes olacak 
ama, oyundaki amacı¬ 
nız San Antotılo şel> - 

rinde dolaşıp kimse- t 

n3rı giremediği ve blf A / 

enerji kalkanı İle kemj- 
pan bölgeye girmenin 
yolunu bulmak Bunu yap¬ 
mak tabii kİ söylemekten daha zor. 
çünkü San Arımnio büyük Wr şehit, 
yaklaşıl-- ZS-30 bölgeden oluşmakta 
Bu bölgeler arasında serbestçe geze- 
bitiyorsunuz yani daha ünce gittiğiniz 
biı yortIe bir şey unutup da geri döne¬ 
memek gibi bir sorununuz yok Tabii 
bölgeler arasında seyahat etmeniz İçin 
ünce bir vasıta bulmanız lazım Bunla 
un arasında bh kamyon bu Zodtec 
bağımlardı! dolaşmak Jcım. metro ve 
marımnjğF (ne?l) sayabiliriz. 

Siz San Anconio şehritıtlı üç boyut¬ 
lu üç boyutlu dolaşırken, düşmanları- 
rnzdasizj rahat bırakmayacaklar elbet 
te. İşte nüfus kontrolü ıclıı kullan¬ 
dığımız silahlar; 

* , Battle S^ben Jedr 

• Knlght araklaması 

** > ışın kılıcı. Eğer işiniz 

5 V puna kalırsa, vasiye- 

tinizde bizi de görür¬ 
seniz seviniriz. 

Shot Gun; O bir silah». O nir 
klasik O bir pompalı tüfek ve artık 
herkeste var Sokağa çıkmaktan 
korkar oldum, 

Assault Rlfle: Seri ve isabetli atış ya¬ 
pabilen otomatik bîr silah 
Crossbow; Farelerden aldığı tuz bu 
aleti yine fertleri karşı kullanmari ü 
tavslyemdir. Iskalayan okların duvara 
saplanıp kalması da hoş bit ayrıntıdır 
bu arada 

Flame Throv^en Sizi bilmem ama 
ben Mutam'imı çok pişmiş se eıîm 
Laser RJfîe: Düz bir lazet rşim atan bu 
silah. Farelere karsı inanılmaz etkili. 


Tak e No fTi sönere yc-nî nesil bir 
oyun türünün İlk örneği, Bazı olumsuz 
yönleri yok değil mfcseto yükleme za¬ 
man lur oldukça uzun ara ele motor da 
olması gerçi'hği kadar kah reli değil. 
Ama ylm; do alınası bir oyun Aynı 
firmanın aynı türde bir diğer oyunu 
oı.!"- IVlageslfiyet'dan tok daha iyi. As¬ 
lında Mageslayer'a. Take No Prrso- 
ners'a ayırdığım kadar zaman ciyarcı- 
m adım, ama ikisinin arasında tercih 
yapmanız gerekiyorsa kesinlikle TNP ı 
alın derim. 


Sinan AK KOL 











Gezfnti 

? 


ok. -inici gefçektcn çok 
ız orsa, eğer fazla para bir 
mza balıyor o!sa l hana ve 
ığkıız butun oyuntânri bir 
lan fazla Salması yüzünden pa¬ 
rem m [toya&ık kasa bulajnryor olsam* 
ne yapardınız? Paranızı hayır kurumla¬ 
nma m t bağı şiardı nız i koro - hayiııı) 
Gelecek için akı Uca yatırımlar yapıp 
emekliliğinizi sağ lam a rnı alırdınız 
(hayttEiMt) Yoksa bütün parayı lüks ara¬ 
balara. kızlar,a ve sosyete bir yaşama 
harcayıp sonra kara kara düşünür 
müydünüz? I olabilmiş harta eveeee- 
etj. Ama din adamı öyle değil İşte. 
We5twood'c1aki amca kının/ sizin ne 
yapmış biliyor musunuz? Konu bul- 
makta sıkımı çektiklerinden zaten rüş¬ 
tünü >rıe dernekse,! ispatlamış bir 
bilimkurgu hikayesini almışlar. Sonra 
gerçek aktörler bulup oyundaki karak 
terleri bun farın canlandırmasına karar 
vermişler, artta o kadar adamın arasın 
dan akıllı birisi çıkıp ulan şeygllı arka¬ 
daşlar, zaten bu hikayenin bir filmi var 
icU. neden gerçek aktörler oynanyoruz 
ki biz? Aynı Dimi M de bilgisayar oyu- 
im şeklice getirmenin ne man.-sı var?' 1 
j|leM.ılb Ama Westwood'ijn parrgıu/ 
®J|jse acayip Nallanmış, çünkü aktörle- 
fcnjfasini i^ln ödegıiSette herkes 
hiz*bıf Iradık aktörk- ne yapa- 
■HNl düşünürken fırlak çattık 
* Tr^Rırlak bîr flkrr t^ha t ıkmış 
IjjHM- elEmizdt o kadar alet 
1 depolarda- cü rü te - 

on l an kul farta M m." 

"Naşı yani?" diye sormuş her* 
kes. hepbiı arzdan lm|Jk" 
den i l s pa FİaJt ^ B ı i *<l âir\ l^ra. d I - 
, ypt miydi Sa^u. ne bulury^ M* 
bağlıyacağı/ sonr^ da Mosi- 
on'iannı ^ıprure geleceğiz m |f 
tlemls P^rori un blıcfen gözleri fc 
parkıma Amanın anftaıun ne ■ 
bir irkir o fjyie. hemen I 
başlayıp, ^Sende gidip Morion^ş 
■ .. edilmiş hareke r^rlJ^^n 


t ■ m* t 



şöyle en kralından rendej ile kaplaya¬ 
cak sağlam bir grafiker takımı tutayım 
Zialen şu sandalyenin konarındaki yüz¬ 
lükler de hem rahatsız ediyordu de 
mlf, 

'YuNarıdaki hikaye tamamen hayal 
ürünüdür, gerçek ve tüzel kişilerle hir 
bir alakası yoktur Eğer gerçek veya 
tüzel kişiler 3le bir alakası varise, mut¬ 
laka kel alakadır diyerek sorumlulu¬ 
ğu u/erimden arıyorum, Biatle Rum 
ner, Allerıs'elan sonra şimdiye katlar 
okuduğum r ve izlediğim on basanla 
bil İm-kurgu hikayesi. Az önce anlat - 
maya çalıştığım gibi adamlar gf&Flkle- 
tl yapmak İçin öyk bir yoi seçmişler 
kL buna ancak kulağını 'tersten göster¬ 
mek. denir Gerçek aktörlerin mation- 
capfure edilmiş (bl zahmet bilenler 
mim F:y en I v re a n latsj n l tat t- k m I o r i 
üzerine re nefer edilmiş karakterler 
kaplamışlar Tabii kİ bu grafikk-j kötü 
olmuş demek değil, aksin^hayran 
♦ a düzeyde kallıt-li grafikler ve ani¬ 
masyonlar «İde etmişler. Daha önce 
hiçbir oyundaki karakterlerin bu kadar 
gerçekçi hareNes ettiğini zannetmlyo- 


Cybopurck Oûnyasma Hoş gekUMz. 


Adamımız Mctoy bir polis. fi la do 
Kunner denilen ve Replkant adındaki 


insanların tıpatıp kopyası robotları 
avlamakla görevli ekibin bir üyesi. As¬ 
lında Kepi i can t'1ar insanlara empoze 
edildiği kadar kötü değil sadece içle¬ 
rinden birkaçının islediği suçlar t tepsi¬ 
ne maledİlerek, ropIuca yok edilmele¬ 
ri amaçlanıyor Oyundaki amacınız da 
Jyhkötü arasındaki dengeyi kurabil¬ 
menize göre değişiyor. Ya ayı bir 8la- 
de Kutıngf filyr, ama en az sizin kadar 
yaş.îm^kbJüp olan ta n illa n öl d ü rd ü - 
ğürıuz ^rnj^Pftan azabıyla kıvran irsi- 
niHVfjİpi^nt' lârâ yardımcı olur r 
bu de kentli iş arkadaşlarınızla 

karşı karşı>^M)rsinlz karar sizin 
Oyun ı-ırfl^Hta AflcCoy'url üzerine 
l ıklarsam ^kHB bilgisayarıııı/ın (MA) 
ve seçenepHp olduğu menüye gelir 
Miliz BuraSMsneki ilk üç tuşu kulla¬ 
narak ellpMBü ipuçlarını üç kategori 
alımda İnce ley ehlHyûrsuiluz: 

#Crime Scene Database: Sucun işlen¬ 
diği mekana göre 

Suspect DataBase Şüphelilere göre 
Ou es Dûtabâse.^Büiün ipuçları bîra- 
lack-. İpuçlarını çeşitli kategorilere 
göte (fotoğral.esya. ses- kaydı gibi? 
ayırarak daha kolay İnceleyebilirsiniz. 

Sunun dışında bilmeniz gefiSkVn 
üsriokl Of 1 ! v*ahîi düğmeye basarak 
Û \4 rİoıifa V kranına gelebiİecegİniz, 
b u rat la Sa vc - L o ad edebi !ı r ses a ya r! h - 
ıııv yapabilir vr; jnsanlarla*konuşma 
şeklinizi befirle^iebıliriilnli. 

Konuşma şekilleri Nazik, normal, 
kaba, alaya ve oyuncunun scçf- 
göre beş ç^şlt 

Normal olarak öyutKulıun seci_ 
minele (soru İşareti) kalınası sizin 
hararı m zad ir. Böylece konuşnfe- 
*1 üMj n ı zı sız secers iniz. Za ten d iğer , 
* se?enek \rt s ra 5 1 n rla be n i m go re * 
i Jıildiğim k^clarjylû bir fark yok* 
Oyunu oynarken şunlara dlk- 
I kat edin: 

fl McCoy İki kere tıklayınca 

M koşuyor, sağ tuşla silah uru ceki- 
% yor Akimı/da bulunsun r * F 





Tyreli Corporaüon 


Oılıu Town 


Gezinti 


lisansı dİ m F.vInlzL* gen dönüp kup-.-ği 
besleytn.mcsdl var mı bakırı TV yr 
bakın vc yalın, Rüyadan uyanınca rne 
safları nszr dinleyin vç* îyrell şirketine 
doğru yola koyulun. 


Oyun gerçek w man! t olduğun 
dan tam çözümdeki olaylar öno. 1 veya 
sonra gerçekleşebilir. Yani sürprLzlete 
hazırlıklı olun 

Cytefpuıik dünyam karanlık bir at¬ 
mosfere sahip olduğundan, eşyaları 
görmekçe zorlanabilirsiniz Etrafı çok 
dikkatli inceleyin. 

konuşma türü mutlaka soru feare 
tinde olsun. 

Bask af arı na cHn r/deki ı pud a r ı 
hakkında soru sorablImenLz için, önce 
KlA'dan ı Idf erüğlniz bürün delilleri 
gö* den geçi r m eli ? l n I /. 


Nöbetçiden diski rilın Sağdaki kapı 
dun geçin Girişin hemen sağında 
alabileceğiniz bir satış broşürü we küpe 


iki yeni delil fsuşl menüsü ve adamın 
Eoroğrah ^olmalı. Soldaki odaya geçin 
Yatağa y^iıp uyuyun Kalkınca duvar¬ 
daki makineden mesalfannıza bakırı 
t mesaj olmayabiliri televizyonu açıp 
dinleyin. Evinizden ayrılıp polis 
merkezine gidin 


TAM ÇOZUM 


Polis ile konuşun boldaki insanlara 
bakın Yer d eri krom parçasını alın. Ar¬ 
kadaki yangın musluğuna ve çap te¬ 
nekesine bakın. İçeri girin ve yerdeki 
kanlı ayak 1/1 er İm farkeduı Hemen 
önünüzde mermi kovanları var Onları 
aJm Mr. CUeı He Lucy nm referansın* 
alana kadaı konuşun Şokla tavandan 
sallanan kameraya bakın ve Mr. Oıer 
İle yeni don konuşup kayıl CE> sini alın 
İleriye, masanın yanına gidin Şeker 
çubuğunu ve oyuncak köpeği alın. 
Masanı ti arkasındaki resme bakm 
ününde yerdeki nesneyi alin. 
Tfllâ^pi^anyi'ı çıkın Bütün aldıklarınız 
V.ık-ıJBp^pf.s memuruyla konuşun. 
AkN^HTum} eve seri dönün. '% 


Laboratuar m olduğu kata çıkın 
Adamla konuşup bütün deliller hak¬ 
kında bilgi toplayın Atış poligon un tm 
olduğu kata gidin Poligondaki polisle 
konulun. Arış eğitimim- girin. Burada 
adamların elinde silah olduğundan 
emin alana dek Ateş etmeyin yoksa 
puanınız düşer Dört bölümü de biti¬ 
rince dışarı çıkın ve koridordaki moni¬ 
törden skorunuzu görün. Burada şim¬ 
dilik hini/ bini. Chiftrt Towrt a ğjdliî. 


olması lazîm. Monitöre tıklayıp TyreH 
dosyalarına girmek için yapılan itene 
rneyi öğrenin. "I r.oulrln r eveıı teftin 
iü gucM the corlf" diyene kadar bilgi 
sa ya®fcuk*Ln ı«ı. Karakola gidin 


IVmAıo Karşısındaki odaya girin 
ve dp-I^Bllgi sayar im kullanın. Kesim 
deki k(^?ğe zoornlayın Fasm^s ınd.T 
KİK Ki yazdığını gür meniz lazmı Ayrı 

ca resimdeki kın işenin yozunun v*- 
yiyr-cek Kurusunun birer resmîni alın 
KlA' darı elim/de ne kadar tteFH varv. 
hepsini inceleyin. 


K ı rttı t/.ı ce ke r I ■ adam la k orıuşu n 
Lcıkpiiırarım sahibiyle konuşun Sakallı 
adam trIrîjya geçince pcşinftı-ri giftjri 
Onynla konuşun. Aşçı kılgın çorbayı 
özerinle dökmeye çalışınca sajP zıp 
Sayın Arkasından koşabil irsini/ ama 
heijıefı öldürmeyin Keşinden gidin 
kapıdan geçip sonraki ekonda rnerdi 
yenlere tırmanırı. Kilitli kıpıya doğru 
yürüyün Aiha„ Tuzağa düştük Öidüre 
m kadar aşçıya ateş edin. 'Eğer aşçıyı 
bu r*tt I a fh nı/de n kara rı rsa m /. tUf ıa 
sop ra #vr-nj£cte size saldırıyor i üzerini 
.^ıym ve‘geri döriüp^otda yarımdan 
gecrı^ıiı serseriyle konuşun. Ona 
bira? para verin. Çöpün içinden 


Bilgisayarı yeniden kullanın ve 
DNA yı alıp Odaya grrfp fmûğralçı İte 
konusui] Cesfçlln üzerinden teli alın, 
Yeklen yiyecek kul usunu alın. ÖEü 
dı^vurıjifcra bakıif 'Ofla t$tı çıkın Ma¬ 
sadaki nöbetçiyi virgül afi pî Tyreli 
hakkında soiui.tr sorun rvuıom,m ön:\ 
asistan f İle konuş marnız g&tkiyqf~ 
muş ne diyelim öyle olsun HftjffcUn 
polis JhjfRezine _ ^ 


.Mutfağın üzerine ululayın ve köpeği¬ 
nizi besleyin, Ortanın □Hasındaki 
makinays kullanın İuç yerinden aldığj 1 
m/ C.D deki ite fotoglafla Itaf^teacalr-- 
tıntz. Soldakiride Lucy'nlr^ rrüs^un^ 
len îiericte. sağdaki masa ■ üzerindeki 
menü lyfcc belirginleşen t?kadar zoorn 
yapm Sağdaki resimde ise kapının 
girişine!- in adamların yüzüne zoom % 
y 4 pııı Eğri rfoğrtj yapuy^riı-/ elinizde 


/emin kastaki fl Se gUrlp^Güîzâ İle 
koflusun. Sizin fen ı panonla bft görüş 
ith rfi/aj i ayacak. Siz ^firiğinizde 
panon verimi[leğijs^nias,"sının uze- 
rirtdekl dosyadan sipariş makbuzunu 
alınj.ğer gfctriaysâ^ijcln ieîrı bir rarsüfe 
vu-ayarlcir®.ını sulayın* » 












Nlghtdub Row 


Animold Bow 


3. Bölüm 


Animold Kqw 


OılnaTovvn 


Gezinti 


soldaki merdivenlerden yukarıydı çu 
kin. Mankenlerin birinden zarf alın 
Mankenin sandaki cevaplama mald 
lasına bakın, Sokağa çıkın. Sağa ve 
yukarrya gidin. Yeşif binaya glrfn, 
A dam İd konusun. Binadan çıkıp 
bemı-n soldaki tWu sokağa girin. Brnri 
l>erry HüttTe girin Koridoru geçip 
merdivenlerin tepesine çıkın. Odalar¬ 
dan birinde erdeki güç hattına basıp 
prlnter çatısının taınamiaımıasım sağ¬ 
layın. Çıktıyı al m. Su olan odada, 


Jta<Jn l ve FyrdTJa konuşun Evinize 
dönün. KlA deikl bürün delilleri incele¬ 
yin. Gelen mesajlara bakın ve TV 
seyredin. Animold Rûuu'a gidin. 


Dragon fiy mücevhercisinin size bilgi 
bulmuş olması gerek. 


Balık satan adamla konuşun. Yıları 
salan adamla ! izana katlar konuşun. 
Size Bu İler BoU dan bahsedecek. kabi¬ 
nin sahibiyle konuşun. Üzerinde Mag- 
gie nin resmi olan bir kolye sanrı alın, 
Sola gidin. İçeri girip Bolî'la konuşun 
ve KlA mzın üzerinde ufak bir değişik¬ 
lik yapmasını sağlayın. Volt Karhph 
resri uygulayın, Bu lest karşılaştığırırü 
kişilerin repJicanf olup ol madiğini 
anlamanı/a yaııyor. Biraz öze i mermi 
satın alırı. 5 oFa, Ha wkers'a gidin ve 
kadınla konuşun; Aşağı gidip barmen¬ 
le konusun. İçki rsrftdtfcyın Sağda 
elmas işaretinin akında oturan adama 
biraz uzak mesafeden nidayım Onu 
mücevher konusunda sorgulayın Yu¬ 
karıdaki ekrana geçip geri dönün ve 
adamı yeniden sorguNıyırı. Yüzünüze 
patlattığı kamerayı alın ve adamı takıp 
edin Kafesin kapısını vuıun ve gizli 
kapıyı "bulup İçeri girin. Sandıklanıl^ 
jçlnrlrh silahI ju,l bakın Tüneli sdga* 
c||Bru takip edin ve sokağa çıkan mer- 
kulla» ı S t tef e sofi anda rmda- 


merdivene örmanın. KFtaphkıaki cam 
lan kırın ve çatıya tırmanın. 


Yalnız olduğunuz zaman, sandalye- Kullanılmış j^^Bfların olduğu yere 
n 1/1 pencerenin soluna irin ve iplerini S^n ve Craz]«iBs'k a konuşun Mer 

zi kesin. Yastığın altından oyuncağı vt Y eti veril erden (Kıya çıkın, sağdan 

diğer nesneyi alın, Aş^ğı ekrana ve Ç^hya ulaşıp. Wmh ataştıtın ve tekrar 

sola geçin. Adamla konuşun. Sağa gn caddeye İnin Yaşlı adam ve İcadınla 

din. yukarı ve merdiven terden sola hakkında konuşun Hol alanr- 

aşı ı ğjya gidin ve ön kapıdan (ğJhTiya iyi girin. Soldaki He bölgeye girin, Ki/.- 

Sağa gidin ve t; niyazı inceleyip <rl konuşun ama. Voıl Kamptı restini 

ID numa ra-sı rı ı bul u n Ara ba n ı n iç I nden uygula m ayı 11. Gi tmesine iıî rı verin 

paket kağıdım alın. Sofa, aşağrya ve 
vığa gidin, 


Kiügsmn rialu Mama Isalıei \\* ko- 
nuşun. Eve döneri. Köpeği besleyip 
Delil odasında sağdakiI bilgisayarı * 

kullanarak KlA'nızdakl bütün biIgiEerı 
bilgisayarı yükleyin Soldaki bllgisa- 
varla bürün resimlerI İnceleyip delil 
olacak resimleri ^açimnidığrmzdan 
emin olun. En alt kata İnip luiukh^aı- 
daıı en uzaktaki adamı sorgulayın, 

(btesro hakkı nefa kor lu *r uğ u n u*da1 1 


Aşlığı ekrana ve sağa gidin. -YUJcon 
Otele girin ve yöneticiyle konusun. 
N^jn kapıdan ıjcçin. Çfefcrridlerden 
birinden* Halden ’ iti anj^Kı «kacak, 
oflu alın Küvetten pufu alıp. DMA 
Pûw'a gidin. Bradberryyc girip sahi 
Jjiyle kdrıuşun. Odaları araştırın. 
ftdamlm yeniden konuşun. Gitmenizi 
isn-:MKQktir Teki istenmediğim za- 
maWdlarım Ntgbtdub Rpw a gidin 
Soldaki kulübe girip dansçının hemen 
öcünde durun. Koruma yanınıza gele- 


■yanan va 111 İn yankftÇbı "bek I ey i 11 
vMK^ı ceketli adamla birkaç «Jnf,ı 
konuşun'. Snla gidin 'burada Çave etlin 
isterseniz) üem-.. Deslgn # girin- **■ 
-1 d. ırtı ■ kelepStrl e r înder ı j u r up sertsem t 
f 1 ırak m ^üiTıııuzı cebinize sokap çula, 
dışarıdaki ekranın ettbine dogiu koüun 
Ölmek »j*erc- Alan * ada m ia konuşum 
'V jern u rl* k on u slın T fii rar ie er i giı | n ve 
haşan İnceleyin ^Lu radon çıkın, 






















f 


ne kadın ununla konuşun. Arka odaya 
girmek İçin soldaki kabine düğru hızla 
koşun, 


Kırmrzriı adamla konuşun. Şov baş¬ 
layıno snla gidip seyredin ama do¬ 
kunmayın. Şovdan sonra soldan 
zemin kara gidin ve sağa gidip soyun¬ 
ma odasına girin, Blandie İle polis 
çağırana kadar konuşun. Kuru tokluk¬ 
tan sonra kapatılma metro tüneline 
girin ve merdivenlerden yu¬ 
karıya çıkın. Kulübe gerî 
döndünüz, sağdaki balkon 
çı kışı ndan gcç I n . sİ fahı n ızı 
çekin ve save edin. Prulek- 
rör ndasma girin, İşığa doğ¬ 
ru nisan alıp, güç kablosunu 
vurun Merdivene Tırmanıp 
kıimm kürsorun olduğu ve¬ 
ri vurup, repltcanh öldürün. 




kapıdan gktn, uzunca olaıı merdiven- 
den tırmanın. {S A VE} Kısa merdivene 
rrrmamn ve çabuk olarak nöbetçinin 
arkasındaki asansöre binin Masanın 
üzerinden DNA’yı alın. Tekrar lağıma 
dönün ve DNA’yı ikizlere verin. Size 
butun bildiklerini anlatacaklar. İkizlerin 
arkasındaki merdivenlerden çıkarı ve 
konsoldan Cuzza'yı çağırın. Tekrar sar¬ 
hoşun olduğu yere dönün ve ıSAVE). 
Demir kapıdan geçip Guzza'yLa konu¬ 
şun. Ateş etmeye sansınız olduğunda 
onu vurun. Apartmana geri dönün. 



W 


Sokağa çıkan merdivenle¬ 
rin oradan sola glnıp tüneli 
geçin Yıkılmış kuzey kapı¬ 
sından geçin. Dörtyol ağzın] 
geçin, manivelayı kullanıp 
yeni bir yol açın sağa gidin 
ve LudJe'j görün, VK restini üzerinde 
uygulayın ve insan olduğunu anlayın 
, geri dönün ve sola gi¬ 
zden aşağıya devam 
lağım kapağından 
I^vinlze girin. Sen 
^Oflunla konulun. La- 
:-l ağzına geri dönün 
[işten geçerek de- 
^nûrı^vc asansörle 
huşma seklinizi soru 
r sarhossb F ATM AN ve 
|da konuşun. Adama 
s. Sizden içki isriyor. 
geri dönün ve Ludle 
ile karşılaştığınız yere gidin. Silahların 
old uğu ye re ujı iı ı e ç a dde ye £ 1k ı n . * 
Chlna Bar’d an p$r sise s^ rap pltft ve 
sarhos adamın olduğu yere geri dö 
nün. Adama lağrmlaF hakkında soru 
seftun. saFabı sonra '.erin. Daha sonra 
idam sızmadan sorabl kliğiniz M erseyi 
sorun. Yüzünüzü asansöre dönün ve 
Sciğ tünelden kalasın olduğu yere ge¬ 
lin. -:5AVT Kalasın.üzerinden geçme 
ve başkayın. Farev görünce sol taraflı* 
geri dönün, sı i a İH n izi çekin ve fitreyi 
vurun. Kalası geçince ikizleri a tize 
Tymll m DNA çjosyalar hakkında soru 
sorana l-.actaf konusun. Işığın altındaki 


Platformdan aynim ve asansörle yuka 
riya çıkın. Dörryola gSdlrı. sola dönün, 
lağım kapağından geçip apartmana 
girin. 


. 

Kile 
in^pe I 


5. &ÖJOm 


ve soldaki merdivenden İnip tünele 
gelin, Arabaya binip buradan kaçrn. 
Veyaâa... 

2, Yok Kuzey kaptandan geçin ve 
kuzeye devam edin. Slcelcl gömıeıılz 
Lazım. Şansınız olduğunda onu vurun 
Kuzeye gidi fi Monnbus'ı bulun ve di- 
şandaki kimseyle konuşun ŞlmdT bir¬ 
kaç seçeneğiniz var 

(SAVEl. ve A. bırakın sllahianmz 
sizin yerinize konuşsun. Möodbus'a 
girip yaşlı feplkantm öl • 
meşin 1 seyredin. Moorı- 
bus'san çıkın ve... 

Veya B. güneye gidip 
Steele'yl vurduğunuz yer^ 
den güç kaynağını sağdaki 
beyaz ışıkların yanından 
alabilirsiniz. Tekrar kuzeye 
dönüp MoonbuVa binin 
ve buraları lerkedin. 

Son idmanlarda resmetı 
üzerim İz e kaliteli oyunlar 
yağıyor Blarie Kuniıer’da 
oyun reknolofisinin nerele¬ 
re gediğin i görebilmeniz 
hrsril. Grafikleri 
alınmış orijinal 
Ih bu müzikler 
rat Vangeljs rara- 
genel olarak at- 
orsunuz, benim 
rselllk değil, at- 


büyı 

ftnelan yapılmışın 
masferiyle 1 artık 
için önemli olan' 



le'den size mesai Yar. duvarda- 
u Kirlen cHfğeyin Asansörle Air kara 
in^pe lağıma girin. Kapaktan bîr son- 
rakr ekranda rakip edebileceğiniz ıhı 
yol oluyor,,, Bfhnd yoldan gidersen 1/ 
LucJle'e ikinci yoldan Moonbusa gl- 
debi krsin iz. 

t , Yol- Merdivenlerden yukarıya çı- 
* kın ve dogyya. c^rtyol ağzına devam 
ft ^dln, # MmdüJO^evam edin, elektrikli 
sandalyeyi geçin Ve enkaz iflpndckl 
tünel* guln *Y-ukftn ekrana devam 
edin, \oldakl delikten geçip Crazy 
Leg'ın araJja dükkanına gelin -SAV E 
Ön kapıya çıkın ve Lud.e He konuşun. 
CfrAzy'den bir araba Kiralayın ve çatıya 
doğrı^ uçun. Elinizi çabuk rutup S re¬ 
de'l^o Luclfe'l vurmadan önce vurun. 
AtfUjfcv'a T kİ e yip h^a r a I ri ığ s. 1 göıün.. 
v Asağı ve konsolu kullanıp araba¬ 
yı aşağıya İndirin. Çabuk olun, hapır"' 
yanındaki meFdfrenlefden aşağıya inin 


masfci; beni büyüledi Eğe-: filmini 
seyreğiyseniz, bu macerayı bir de ken¬ 
diniz yaşamak İstiyor sar uz mutlaka 
alın Eğer, filmini seyretmediyseniz 
flV'de Bıçak Sırtı adıyla birkaç kere 
Oynadı, önce onu seyredip otayın ge¬ 
nel havasına girin,.^brw| oyunu dün 
Ama b u görsel şovu sakın kaçırmayın. 


Sinan A Ekol 
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eçen bölümün özeli Eetedi- 
f _ yer başkanın m kaçın Un knı- 
nrn peşinden y:n üttüğü 50 
njşfuriTfei adamımızı bir kütüphaneye 
kastet süm kişmiştir Fakat kütüphane 
görevlisi Fımna'yı içrrı almamaya ka¬ 
rarırdır. Fi m na‘rım acilen bir kütüphane 
3 iriş kanı bulması gerekmektedir (Bu 
.ırada parantez İçindeki sayılarım ko¬ 
nuşma sırasında narini cümleleri seç¬ 
meni* gerekliğini gösterdiklerini tek¬ 
rar belirtelim;. 

Girişe Tam Çözüm yazmak olmadı 
kı ,. fırtına' run Dönüşü yada firtına'rıın 
Açı İntikamı diye başlık atacaktık ki 
göz doldursun, okuyucu çeksin . neyse 
stadya taktikleri bi yana bakal ı i m Fırtj- 
na bu işten nasıl Oyulacak, söz sende 
F-ırtEnaı 

Ha evet. demdi kari yoksa gîris de 
yok ha? Görüşürüz? Okuldald kızlar 
belki bana yarcUmcı olabilirler. Kızlar, 
diyordum ki belki bana verebilecek hır 
kütüphane kartınız . (3î Ne demek ol¬ 
maz? Nasıl bulurum kütüphane kartı? 
Gül'den ha? Peki, sağolun. Gülün evi 
az I seride okuldan çkıp parkı ve 


caddeyi geçtim mî oradayım. Gürle 
biraz konuşsam (3) fena olmayacak 
sanmm Ama bundan bir sonuç ala¬ 
mazsam isi kendi yöntemlerimle hal¬ 
lederim Örneğin solda evin garajının 
sağ öşründeki pençemden içeriye sü¬ 
zülüp... Kendinden utanmalısın F'unna 
ama hepsi Nur'un iyiliği içfn Şu gara- 
ja bir göz aralım balcım, burada bir 

gaz bidonu varrmş ama şimdilik Işınır.- 
yarayacağını sanmıyorum: vay vay va- 
aay bu merdiven iş görür gibi Pence^ 
reye dayadığımda kendimi i çeri d ıf 
bulmanı an mc^îîtsi Araba hangi 
odaya girmeliyim? Anahtar deliğin¬ 
den göründüğü kadarıyla soldaki 
Gül 1 bn odası. A ba p l j run yan i n d ak) 
anahtarı cebe İndirip odayı terle ede¬ 
lim ve aşâğrya lıılp İdlere girelim Al¬ 
dığım anahtar I Miradaki sandığın ol 
nıafı ( İyi ama Fırtına, anahtarın o san¬ 
dığa ait okluğunu, dahası sandığın ki¬ 
lerde okluğunu nasıl arıladın? 

-Bir çeşit dedektiflik içgüdüsü de¬ 
sem susacak rrnsınP -PekJ. kızma dev 
vam et!], İş re sağ altta sandığın dibin¬ 
de Gül'ün kütüphane kam Gül’ün 


günlüğüne bir göz artp evi terk et¬ 
mem gerekiyor. Gece olmuş bil ev Ve 
nî Türkü konseri başlamışı ir. Ama ön 
ce bu kana ufak bir operasyon yapma- 
lı. Fotoğrafçıya gidip bir resim çektir¬ 
mem yeterli of ur. Bu îş de tamam, 
konser salonuna girip kuliste Irkin Bey 
He görüşmeliyim iZ^-3-3 -1 - 1 1 Bir 
Tasla iki kuşl Hem Abaküs'ün evinin 
yerini öğrendim, hem de anal itan al 
di m Sağda fren istasyonu olacak, kü¬ 
çük bit yOİCUlük ve mis gibi dağ 
havası Oyalanmadan evi bulmalıyım 
il- Sağa Z-Sot* 3-İleri 4-Sağdan aşağı 
4'Sola S-İleri û ı Nehrin olduğu ekran] 
Sola 7-Aşağı) Bir dörtyol ağzı. M İsleri- 
ne güven Fırtına! Cıüney barımda ka¬ 
lan yolu seçeceğim Aferin 5 ize hisle¬ 
ri m beni yine vanıftmadınız, kulübe 
tam karşıda İçeride sancakların arka¬ 
sında bir kağıt var,, bu, bu b|r mahzen 
haritası. Giglde yaklaşıyor um sana. 
Abaküs! Artık şehıe dönmeliyim, gö¬ 
revi I bu sefer beril içeri alır (I) herhal¬ 
de İçerideki masanm üzerindeki ki¬ 
taplara öir noc ilİŞEirifmiŞî "İlu galaksi 
arasında 4. Bh'rm dünyası" mı? 
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ge ti rm e m mı 
rekiyor? 12 2 ı Ama 
sil bu servette bfFe 

iitAmödıkiiUi sortfd, fe j: 

beri nasıl Tine ı> f . - . • 
başa düştü Taa 
karşıya geçip anti¬ 
kacıyı liyare? et¬ 
meliyim. «ı belki 
bir iyilik yaparda--* 

0-3*1 |i Ben de 
umut lan mıhtım, 
anrıkatı dan da 
umut yokmuş, 

Ama İslediği peri otunu getirirsem bu 
iş hallolur fırtına yolun yine dağlar* 
du-.tiı. Daha önce geldiğim dört yol 
ağzından sol* döneceğim . Sola doğ' 
m devanı eniğimde her zaman kl gi¬ 
bi atadığımı buldum Peri otunu anti¬ 
kacıya götürüp ondan Ra heykelini al¬ 
mak çocuk oyuncağı >2 3ı Köprü de 
orMttJdıgjnâ göre nihailikli* bay Pte*- 
re e gidebilirim. Alın size tea heykel 

verin bana araştırma İzni- Kabul? Sol* 

dak! kapıdan 
_ başlayalım, Kü- 

_ ı ü p K a n e d e 

§ ^ sağdaki raflar¬ 

dan sol kısmın¬ 
da üstten Üçün¬ 
cü bölümde bir 
kitap eğri dum 
yor. Tek bfr 
anlamı olabilir; 

^ Gizli geçit! Bu 

Hf' i grzfl mahzenin 

I! en att katında 
yerde duran bir 
Sbk _ puro kutusu 

görüyorum Bu 
civarda bunları 
satan bir tek yet var, o da İstasyon bü¬ 
fe. Büfeciyi bulup ondan bir şeyler 
öğrenebilirim M-M Demek tünelde 

kaybolan yaştı bir adam? Kuyruğum 
dayım Abaküs Tünelde saklandığına 
eminim. Burada iki kot görüyorum 
Kırmızı mı mavi mi? Mavi 
ve tabii ki Fırtına şansıl Girişe 
koyduğun bJlgisayanrı şifresi 
de r oyuncuların yardımı sa 
ğolsun 1 1 üzülmeyecek gibi 
değil ine de olsa Level her 
şeyi düşünüp oyunu? ■. k I rapçı - ı 
ğını da vermiş: Simdi de üç 
rüptci'i birini mİ seçmeliyim? 

Mavi sle başladık, mavi İle 
devam edelim ve...... kazz^ 

imlimi Doğru yerdeyim Nur 
İşte orada ama hipnotize ol- t 
muş. benimle gelmeye 


vHlVLsmıynr Nur, günlüğünde l>lr kol 
yeden bvihseimtşC sanırım şurada la¬ 
zerlerin korumasındaki kolye ama ar 
kacLı bulduğum özel eldiven ile kol¬ 
yeyi ala bil »t ve Nur u kurtarabilirim 
Hayır ili Abaküs. Kaç M ur kaçFP 


Anladım 1 İki raf arasındaki biFlm kitap 
Farından dördüncüsü Burada Prof. 
Ana küs hakkı nda büg* var blrklşî hak- 
kında daha; Antika koSek siy oncusu 
Bay Plene Nereye gkctoceğlrn belik 
Anrikacrya tabii kil Antikacıyla konu¬ 
şup 3-3« bay Piene rn evimi öğren- 
dım ama karşı kıyıya g?" merri bir so¬ 
run olacağa benzet, baksanıza köprü 
onanmda. Belki sağdaki iskelede beni 
karşıdan karşıya geçirecek birini 


Ne o? Bir şey Fer kaçırmış gibisiniz? 
Öğrenmenin tek yoiu var sanırım 
Başka bir zaman, başka, bir macerada 
belki yine karşılaşırız (Bu kadar ha re 
kelin üstüne ı^ncar yetiştiriciliğine 
başlamazsam îaiiTİ kilj Program lama 
alzmrnn ıltiKrraîûrtenmc. senaristleri¬ 
me, beni oluşturan terke» sonsuz te¬ 
şekkür. Bin Denr evime bırakabilir mİ 
acaba? 


Gökhan Habfiboğlu A Bam HergünvH 

y^ence Rpcmali n f A. quedriJŞ*îp*Tnlill hr* 


buîurum. Bu laz kayıkçı fam aradığım 
adam fi -1*1- ama İstediği lambayı ne¬ 
reden bulacağım? Alıplarım -ki asla 
yanılmadıNlarını biliyorsunuz- diyor ki. 
iskelenin solundaki sandıklann arka¬ 
sında bir lamba var Artık geçebilir mİ 
yiz.? Gazr mı yok dediniz 7 Hemen ge¬ 
tiririm. Neyse iri zamanında Gül'ün 
garajında bir gaz bidonu görmüştüm, 
bu zor olmayarak Gazı da getir¬ 
dim. 1 ' I Şltncfl de rakı ha? Btı İtadan da 
fezla ama ne var kİ a n m cima ulaşabil¬ 
mem idn her şeye katlfimmalıyıitı. 
Gül ün evinin yakınındaki pdfkt? bir 
sarhos dikkatimi çekmişti Belki onun 
la anlaşıp (iI takısını alabilirim. En so¬ 
nunda oldu Artık karşıya geçelim. 
V A A AOV W r ! I Eve bak ! Bay PFerre Ol ■ 
tiukca zengin olmalı Evinizde araştır- 
roa yapmak fçln tta heykelini 


ı tsımtm 
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Men in Black“ 


İstediğiniz herhangi bir 
bölümü oynayabilmek için 
isim yerine şunu girin: 
R Teste rs ROCK. 

Bitiş sahnesini seyredebil¬ 
mek için ise şunu girin: 
Credits, ancak başta bir ka¬ 
rakterlik bir boşluk bırakma¬ 
lısınız, sonra oyun için Hoth 
senaryosunu seçin. * 

Ffoggsr 


Öncelikle Single Player oynarken, 
oyunu dondurun. Sonra şunu klavye¬ 
den yazın: NO MORE ROAD SPLATS 
ekranın*altında bir mesaj çıkaçak ve 
şifre aktif hale geçecektir ve şonsuz 
hak alacaksınız, bölüm geçmek içinse 
ESC tuşuna basmanız yeterlidir. 



Oyun esnasında klavyeden şunları 
girin: 

Mantis - Oyuncuların kol ve bacak¬ 
larını uzatır, 

Nhlkids - Oyünculan çocuk boyutu¬ 
na indirir, 

Hornegoal - Ev sahibi takıma bir sa¬ 
yı verir. 

'' Awaygoal - Misafir takıma bir sâyı 
verir. , 

Penalty 'Bir penaltı oluşturur. 

Injury - Bir yaralanma oluşturur. 

Victory - Havai fişek gösterici . 
başlatır. 

Check - Adam adama markaj için 
birebir. 

. Grab - Aynı ‘Check’ gibi ama sopa 
kullandırır. 

- Credits ekranında ise şunlan yazın: 

Stanley * Sezon sonu videosunu 
gösterir.’ 

Eaeaö - Size E A Blades takımını 
verir. 


Oyun esnasında ESC tuşuna basarak 
ana menüye çıkın. Burada arka arkaya 
defalarca şu kelimeyi klavyeden yazın: 
DOUGMATIC oyun kendiliğinden baş¬ 
layana dek buna devam edîn T şimdi 
hile modu aktif hale geçecektir. Tekrar 
ESC tuşuna basarak aşağıdaki hileleri 
girebilirsiniz. 


Killem - Düşmanlan öldürür. 

Giveme - Tüm silahlar. 

Loadme - Sınırsız cephane. 

Healme - Tarh sağlık. 

Protectme - Ölümsüzlük. 

Moveme - Tüm seviyelerin save ga- 
.me dosyalarını verir. 

Agentj - Ajan ] olursunuz. 

■ Agentk - Ajan K olursunuz. 

Agentl - Ajan L olursunuz. 

Agentx - Ajan X olursunuz. 

Arctic - Kutup görevine başlatır. 

■ ,HQ - Karargaha d öndütjjr. - - 

* / , 

Quake oynarken yaptığınız gibi “ tu¬ 
şuna basarak konsolu açın, aşağıdaki 
komutları kullanabilirsiniz, her komut¬ 
tan sonra Return tuşuna basmayı unut- 
w mayın: 

Dır maps - Seviye haritalardın liste¬ 
cini verir. 

Map ‘harita ismi’ - İsmini verdiğiniz 
seviyeye başlatır. 

, Fly ' Uçuş modunu açıp kapatır^ 

Ode to jack - Seviyedeki tüm yara¬ 
tıkları öldürür. 

Impulse 11 - ölümsüzlük. 

Bıgfinale - Son bolum. 

Noclip - Clipping modunu açıp ka- 

SağlaV; 

irySft, . - 

: saldırısı^ 


ÖÜAKE 1 -/arn Klrûm KîSeier i 

Tıpkı ilk oyunda olduğu gibi - <J tuşu¬ 
na basarak konsolu açın ve kortu tu gi¬ 
rip Return tuşuna basın- ? 

Give ali - Tüm envanter malzemeleri 
Give healtb - Tam sağlık 
Give*weapons - Tüm silahlar 
Give ammo - Tam cephane 
Give ar mor - Zırh 
God - Ölümsüzlük 
Notarget, Düşmanlar size saldırmaz 
Nociip - Duvarlardan geçmenizi 
sağlar 

Give airstrike marker - Airsthke mar- 
ker verir j * 

Give blue key - Blue key verir 
Give red key - Red key verir 
Give securıty p^ss - Security pass 
verir 

Give commander’s head - 
Commander’s head verir 
Give power shield - Power shield 
verir 

Give armor shard - Armor shard 
vewr r 

Give cömbat armor - Combat armor 
verir 

Give_quad damage * 1 Quad damage 
verir 

Give silencer - Silencer verir 






- * ? 

Oyun esnasında Return tuşuna basa¬ 
rak komut satırını açın ve komutu ya¬ 
zıp tekrar Return tuşuRb basarak aktif 
hale getirin. Eğer"hile çalışmışsa ekra¬ 
na şu mesaj - çıkacak: Cheater most - 
foul. 

!The sun also rises - Tüm haritayı 
gösterir. 

îGoiden boy - 5000 resource ve 
1000 butanium verir. 

!The great purt^pkin - Tüm 
Campaigni kazandırır. 

H am the bishop ief battle - Görevi 
kazandırır 

!On a mission from gawd - Kaynak 
toplama ve inşaat işlemlerini 
hızlandırır. _ 


\ 


S 
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Multimedia 
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Genç Gezginin 
Dünya Turu 



O 


L~! 


Tüm dünyayı gezmek helkesin hayali. jAncak buna ne para ne¬ 
de 2 a m a n yeter. Peki bu hayalinizi biİ0İsayar ortamında 
0erçekl^ştirmeye ne dersiniz? öez0İn ruhuna sahip olanlar bu 
programa. bayılacaklar. 




tif firması tarafından pi¬ 
sti rülen Genç Gezginin 
Turu adlı bu yazılım 
hitap ediyor. Bu yazılım¬ 
ları coğrafya, matematik, bi¬ 
lim ve Türkçe konularında înteraktif 
olarak eğitmek amaçlanmış. Program 
açılışında İlk olarak gezilerinizde size 
yardımcı olacak pasaport bilgile¬ 
rini girmeniz gerekiyor. Tamam 
düğmesine tıkladığınızda yatak 
odanıza geçeceksiniz. Burada bu¬ 
lunan hemen her nesne hareketli 
ve ya sesli. Burada bulunan bavu¬ 
la tıkladığınızda programla ilgili 
tüm menülerin sesli ve görsel 
olarak olarak açıklamaları mev¬ 
cut. Ayrıca kopyala, yazdır ,seçe- 
nekler ve çıkış komutları da bavul 
içerisinde mevcut. Dünya gezisi¬ 
ne başlamak için ise harita üzerin¬ 
de istediğiniz kıtaya veya okya¬ 
nusa tıklamanız yeterli. Açılan 
pencerede seçtiğiniz bölgenin 
yakın plan gösterimi ve duyul¬ 
muş yanlan simgeler halinde 
gösterilmiş. Haritanın kenarlarına tık¬ 
landığı zaman ise gidilen yönü belirti¬ 
lerek o yöndeki bölgeye geçiş 


hava şartlarını görebilirsiniz. Yine oda¬ 
nızda bulunan televizyondan dördü 
deniz, biri de uzayla ilgili beş vi¬ 
deo seyredebilirsiniz. Fakat bu vi¬ 
deoları daha önce dünya turu sı¬ 
rasında seyretmiş olmanız lazım. 
Dünya gezisi sırasında gönderdi¬ 
ğiniz kartpostalları görebilirsiniz. 
İçindekiler menüsünden ise 
programlar ile ilgili başlıklara ula¬ 
şabilirsiniz. (Ülkeler ve Kıtalar, 
Başkentler, Ünlü Yerler...) 

Program içerisinde gemi ve 
uçak simgelerine tıklayarak top¬ 
lam 19 seyahate çıkabilirisiniz ve 
bu seyahatleriniz pasaportunuza 
eklenir. Seyahatlerin tümünü ta¬ 
mamladığınız zaman ise Genç 
Gezgin ünvanını kazanıyorsunuz. 
Program Windows 3.1 veya Win- 
dows 95 altında çalışabiliyor. Mini¬ 
mum sistem ihtiyacı 25 MHz 486 SX, 
2 hızlı CD-ROM, 4 MB Ram, ses kartı, 
256 renk SVGA grafik kartı ve fare. İyi 
geziler... 


yapılıyor. Alt kısımda bulunan simge¬ 
leri kullanarak son ekran görüntüsüne 
geri dönebilir, çıkartma kitabına ulaşa¬ 
bilir, turun başlangıç ekranına dönebi¬ 
lir, aktif olan bölgedeki illere kadar ay¬ 
rıntılı hale getirebilir, yatak odasına 
dönebilir, içindekiler menüsünü kulla¬ 
nabilir ve bavuldan yardım alabilirsi- 


Gezimize orta asyadan 
başlayıp oradan Çin’e geçebiliriz. 


niz. Yatak odasında bulunan tren de 
size odayı dolaşmanızda yardımcı ola¬ 
caktır. Yatak odasında bulunan ülkeler 



Odanızda gezi planları 
yapmaya başlayabilirsiniz. 



İstanbul 

IİC ■J’tTIJ'' *■ j . L 
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Şiilik! r 


Geziniz sırasında değişik kıta, 
ülke ve şehirler hakkında çeşitli 
bilgiler edinebilirsiniz. 


listesinde ülkeleri, bayraklarını ve iki 
kere tıkladığınızda da ülke hakkındaki 
açıklamalara ulaşabilirsiniz. 

Oy wL\t ve videolar... 

Açıklamalarda renkli yazılmış keli¬ 
meye tıkladığınızda da yeni bir açıkla¬ 
maya ulaşmanız mümkün. Program 
dahilinde Hazine Avı, Eşleştir ve Bir 
Resim Planla adlarında üç oyun mev¬ 
cut. Çocuğunuzun araştırmacı yönünü 
geliştirmek isterseniz ona amaçlar be¬ 
lirleyip, ödevler verebilirisiniz. Yatak 
odanızın penceresini açıp değişik 
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Dance eJay 




Sadece bas:ı 
seçenekleri aklayıp/ 
|are ile ses ve 
efektleri 
s la rü kİ ey erek 
Karika müzikler 
yapmaya 
ne dersiniz? 
y\) a s) I m ]? Xabii ki 
Dance eLay 
programı ile; kem 
de Xürkçe. 



Dance eJay çok renkli bir arayüze sahip. 
Biraz karmaşık görünmesine rağmen 
kullanımı oldukça kolay. 


yapmaya başlamış oluyorsu- 
nuz. Daha sonra istediğiniz 
takdirde bu sefer sağ tuş ile is¬ 
tenilen Sample’dan istenilen 
kadar kopya çıkarıp yanyana 
ekleyebiliyorsunuz. Tüm par¬ 
çanız bittiği zaman en altta yer 
alan çal tuşu ile tüm parçanızı 
dinleyebiliyorsunuz. Yine bura- 
da yer alan kontroller sayesin¬ 
de parça üzerinde ileri geri git¬ 
mek de mümkün oluyor. 
Bitirmiş olduğunuz eserinizi 
Save seçeneği ile kendi özel 
fomatında daha sonradan din¬ 
lemek amaçlı olarak da sak- 
iliyorsunuz. 

ık konflgürasyonlü 

sistem yeterli 




üzerinde müzik ile uğra- 
'I şpnların da çok iyi bildiği 

Jl ^^^gibi bu İş hiç de kolay de- 
ğjl. Midi ite müzik yapmak zaten ta- 
maffilSPŞok iyi nota ve müzik bilgisi 
gerektirirken bundan daha kolay mü¬ 
zik yapmaya yönelik olan Tracker ta¬ 
banlı yazılımlar ile hazırlanan Mod for- 
matındaki müzikler genelde DOS ta- 
banlı text ekran üzerinde çalışan prog¬ 
ramlarla uğraşmayı gerektiriyordu. 
Gerçek Sample’ları n kullanıldığı bu tip 
yazılımlarda müzik hazırlanırken her 
satıra Sample ismi, nota değeri uygu¬ 
lanacaksa efekt adı gibi bir çok para¬ 
metrenin elle girilmesi gerekiyordu. 
Daha gerçekçi olmasına rağmen bu ol¬ 
dukça zahmetli bir işti. Ama artık, yine 
Sample’lann kullanıldığı fakat çok da¬ 
ha kolay kullanıma sahip arabirimler¬ 
de, sürükle bırak metodu ile Windows 
altında profesyonel ve kolay müzikler 
hazırlanabilecek programlar piyasada 
boy göstermeye başladı. Bunlardan 
biri de Dance eJay. Üstelik diğerlerin¬ 
den farklı olarak tamamen Türkçe ola¬ 
rak kullanıma sunuluyor. Programı 
Türkçe’ye çeviren firma yabancı değil; 
SETA. Bu sayımızda tanıttığımız Earth 
2140 isimli real-time strateji oyunu da 
aynı firma tarafından Türkçe'ye çevril¬ 


di ve piyasaya sunuldu. Öyle görünü¬ 
yor ki yakın zamanda çok daha fazla 
Türkçe program bilgisayar mağzaların- 
daki raflarda yerlerini alacaklar. 


■ 


Kullanışlı arabirim 


Dance eJay aslında görsel olarak çok 
iyi desteklenmiş bir kullanıcı arabirimi¬ 
ne sahip bir Tracker programı. Bu 
özelliği ile herhangi bir müzik bilgisine 
sahip olmayan bir kullanıcının bile 
kendi orjinal dans müziklerini bir DJ 
ustalığı ile hazırlayabilmesini sağlıyor. 
CD üzerinde gelen yazılım oldukça 
zengin. Yazılımda bulunan değişik tür¬ 
deki Loop, Davul, Ses, Rap, Efektler, 
Gürültü, Bas, Klavye ve Percussion ör¬ 
nekleri 1000 adedi buluyor. Bunların 
haricine sadece bir mikrofon yardımı 
ile kendi Sample’ınızı da kaydedebile¬ 
ceğiniz gibi import seçeneği ile wav 
dosyalarını da Sample olarak alabili¬ 
yorsunuz. Kullanılabilen 8 kanalın ilk 
altısı her iki hoparlöre de hitap eder¬ 
ken son iki kanaldan çaldırılacak 
Sample’lar sağ ve sol hoparlör olarak 
ayrılıyor. 10 değişik tür ve 100'lerce 
Sample arasından seçeceğiniz bir ta¬ 
nesini sol tuş ile sürükleyip bir kanal 
üzerine bıraktığınız zaman müzik 


Evinizde bilgisayarınızın başında si¬ 
ze DJ olma olanağı sunan bu yazılım 
sistem gereksinimleri bakımından da 
oldukça cimri. 48öDX-33 ve 8 MB ha¬ 
fıza ile 2 hızlı CD program için yeterli 
olurken, her halde 16 bitlik bir ses kar¬ 
tı gerektiğini de söylemeye gerek yok. 
Hızlı başlama seçeneğini kullandığı¬ 
nızda program sabit diskte yere ihti¬ 
yaç duymuyor. Bununla birlikte en kü¬ 
çük kurulum için 55 MB yer istiyor. 
Çok yavaş CD-Rom’lar ve sistemler 
için tavsiye edilen tam kurulumda ise 
program sabit diskte tam 150 MB yer 
tutuyor (Tam kurulumda bile kopya 
koruması olarak CD’nin CD-ROM sürü¬ 
cünün içinde bulunması gerekiyor). 
Sistem olarak ise Windows 3.1 veya 
Windows 95 yeterli. 

Müzikten hoşlanıyorsanız ve yaratıcı 
bir kişiliğe sahip olduğunuzu düşünü¬ 
yorsanız, Dance eJay tam size göre. 

Dee Jay MK 
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MULTIKID 


Bilgisayar artık ^gitrmirv va^gaçrbir parçası. 
De.0İşil< firmalar -fara^mclûn sunulan çeşitli yapılımlar 
çocuklarım eğitiminde buyuk rol oymuyorlar. 

A^ultikid bu yayılımların em iyi örneklerinden. 

Bloğa nımıy, kem eğlence kem agremce. 


MVbf İK E» 


1 luftillir **' 3 


E *®* ®İ¥jf^|, tarafından piyasaya sürü¬ 
len ■ Muîtikid serisi toplam 7 
ÇD" cferı oluşmakta. Genel ola¬ 
rak 3- i İ arasına hitap eden seri 
iîlftMtörtF olarak sesli ve görsel öğeler 
üzerine inşa edilmiş. Türkçe'ye çevri¬ 
mi sırasında pedagog ve eğitimcilerin 
de yer aldığı bu seri de çocukların er¬ 
ken dönem gelişimi için gerekli olan 
yeteneklerini, eğlenceli bir biçim- 
de geliştirmeleri ve pratikte ger¬ 
çekleştirmeyecekleri olayları teorik 
ve görsel, neden-sonuç ilişkisine 
bağlı kalarak gerçekleştirmeleri a- 
maçlanmış. Programın tümünde 
çocukların ilgisini çekecek müzik¬ 
ler, konuşmalar (Özellikle tekerle¬ 
meler) ve grafikler kullanılmış. 
Tüm CD'lerde toplam 60’ın üze¬ 
rinde etkinlik ve 1500 saatten faz¬ 
la keşif ve öğrenim olanağı mev¬ 
cut. Program hazırlanırken çocuk¬ 
ların İngilizce eğitimi de göz önü¬ 
ne alınmış ve İngilizce/Türkçe se¬ 
çimi de programda yer almış. Se¬ 
rînin birinci CD’si olan “Doğa"; 


Mevsimler ve Yeryüzünde 
Yaşam, İkincisi “Oyun ve 
Ben"; Vücudumuz, Sevgili 
Oyuncaklarım, üçüncüsü 
“Bilim”; Bilim Parkı, Araş- 
tır ve Bul, dördüncüsü 
‘Müzik”; Müzik Okulu, 
beşincisi “Evimiz”; Evimiz 
ve İşte, a İtinası ‘Trafik'; 



Multikıd programı kurulum bölümünden 
itibaren hoş grafikler ve müzikler sunuyor. 



Programdaki menüler oldukça ilginç. 
El işareti ile resimlere tıklayıp 
seçim yapabiliyorsunuz. 



Trafik Okulu ve Raylarda 
Yolculuk, yedincisi Etkin¬ 
likler ise; Etkinlikler ana 
başlıklarından oluşmakta. 
Ana başlıklar ayrıca kendi 
aralarında da alt bölümle¬ 
re ay almaktalar. 


adında bir yardımcınız mevcut. 
Maviş’e ulaşmak için fare imlecini 
ekranın üst köşesine taşımanız 
veya klavyeden SPACE tuşuna 
basmanız yeterli olacaktır. Bu sa¬ 
yede açılan menülerde çeşitli Ma¬ 
viş seçenekleri mevcuttur (Yar- 
dımcı Maviş, Tekrar Mavişi, Açık¬ 
lama Mavişi, Müzik Mavişi, Çıkış 
Mavişi Ayrıca orjinal kutusun¬ 
dan çıkan el kitabı size her konu¬ 
da yardımcı olacak ve kayıt for¬ 
munu doldurarak EMPA'nın satış 
sonrası hizmetlerinden de fayda¬ 
lanabileceksiniz. CD’lerden birini 
kurduktan sonra diğer CD’lerde 
bu kurulum üzerinden çalışabili¬ 
yorlar. Windows 95 ve Windows 3.1 
altında çalışan bu programın mini¬ 
mum sistem ihtiyacı Ö6 MHz 486 DX, 
16 MB Ram, 4 hızlı CD-Rom, SVGA 
(640*480) 256 renk ekran kartı, Win- 
dows uyumlu ses kartı, hoparlör ve 
fare. 


Eğlence Zamanı ! 


‘Evimiz” bölümünde bir evdeki tüm eşyalar 
güzel grafiklerle birlikte tanıtılıyor. 


Tüm CD’lerde Puding 
ve Karamela adlarında iki 
tane oyun arkadaşınız ve 
istediğiniz her zaman si¬ 
ze yardımcı olacak Maviş 
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Bilgi için; 

Logo motif Multimedya 
ve Elektronik Yayıncılık 
Tel: (2 16) 449 34 90 
Faks:.(21 A) 347 12 90 


Buluşlar Dünyasına 
Yolculuk 


3 Boyutlu Depo 
3 Boyutlu Depodan buluşlara, 
bilginlere doğrudan ulaşım. 


DERİNLEMESİ BİLGİ 

Buluşların nasıl çalıştığını 
öğrenmenin yanısıra 
çalışmalarında kullanılan bilimsel 
prensipleri de araştırabilirsiniz. Ayrıca 
zaman çizelgesi üzerinde icatları yapan bil* 
ginlerin hayatlarını da öğrenme 
fırsatını yakalayacaksınız. 


- ogomotif Multimedya multimed- 
ya eğitim ürünlerine bir yenisini 
.^rfdaha ekledi: Buluşlar Dünyasına 
Yolculuk. 10 yaş ve üstü için hazırlanan 
Buluşlar Dünyasına Yolculuk fizik ya da 
fen konularında multimedya destekli bir 
yardımcıya ihtiyaç duyan gençler ya da 
icatları merak eden her yaştan insana hi¬ 
tap eden bir ürün. 

Dorling Kindersley’in dünya çapında 
milyonlarca adet satan ve birçok ödül a- 
lan ürününün çok başarılı bir Türkçe çe- 
virîsi olan Buluşlar Dünyasına Yolculuk, 
herkesin CD-ROM kütüphanesinde mut¬ 
laka bulunmalı. Buluşlar Dünyasına 
Yolculuk 20 Ocak'tan itibaren satış nok- 
talannda. 

Yüzlerce buluşun derinlemesine ince¬ 
lemeleri, bilimsel prensiplerin kolay an¬ 
laşılabilir açıklamaları, büyük kaşiflerin, 
bilginlerin biyografileri, buluşların za¬ 
man çizelgesi ve sizi her zaman eğlendi¬ 
recek Yüce Tüylü Mamut’un rehberliği. 

Bunlar Buluşlar Dünyasına Yolculuk ta 
bulabileceklerinizden sadece birkaçı. 3 
Boyutlu bir atölye ve içinde ses dosyala¬ 
rının, ekran koruyucuların, ilginç filmlerin 
ve resimlerin bulunduğu bir depo. 

Herşeyden iyisi genç bilginlerin 
internet sitesi mam ut. net’ten sadece bir 
fare dokunuşu uzaklıktasınız. 

Buluşlar Dünyasına Yolculuk 10 yaş 
ve üstündeki gençlerin 150’den fazla 
buluşun nasıl çalıştığını öğrenmelerini, 
bu buluşların çalışmalannı sağlayan bi¬ 
limsel prensiplerin neler olduğunu bul¬ 
malarını, ve milattan önce 7.500 yılların¬ 
dan günümüze kadar gelen büyük bil¬ 
ginler ve kaşiflerle karşılaşmalarını sağlı¬ 
yor. Bir CD-ROM’dan çok daha fazlasını 
içeren Buluşlar Dünyasına Yolculuk, 
Genç Bilginlerin İnternet Sitesi 
Mamut.net ücretsiz deneme üyeliğini 
de sağlıyor. Sadece birkaç tuş ötede. 


Yüce Tüylü Mamut Deposu 
Mamut deposunu değişik sesler, 
resimler elde etmek için 
kullanabilirsiniz. Bu resimleri 
kendi yarattığınız uygulamalarda 
rahatlıkla kullanabilirsiniz. 


Canlı Video Yayınları 
Uzman David Macaulay favorisi olan bu< 
tuşları canlı video yayınları ile anlatıyor. 
Buluşları seyredin, dinleyin ve öğrenin. 


Navigasyon düğmeleri buluşlara, bilimsel 
prensiplere, buluşların 
zaman çizelgesine ve bilginlerin biyografi¬ 
lerine ulaşmanızı kolaylaştırmaktadır. Bu 
düğmeler sayesinde Internet denizine 
açılmanızı sağlayan mamut.net de 
elinizin altında olacak. 


INTERNET BAĞLANTISI 

Mamut.net genç bilginler için içeriği özel 
olarak hazırlanan ve sürekli yenilenen bir 
sitedir. Genç bilginler bu sayede hem yeni 
buluşları öğrenecekler hem de Internet 
denizine açılarak sürekli bilgilerini 
tazeleyecekler. 


Mamut.net ile 
yarışmaya hazır olun. 
Yenilenen yarışmalarla 
birlikte kazancağınız 
birbirinden güzel 
hediyeler sadece 
Buluşlar Dünyasına 
Yolculukla. 
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L. STUDIO MULTIMEDIA 
T DİL EĞİTİM 

EĞİTİM PROGRAMLARI 


Jngiliaae eğitimi konusunda piyasada 
çok sayıda yazılım vah\ Bunlardan bazılarım 
sîzler için inceledik. Kendi eğitiminiz için 
bunlardan bibini seçebilirsiniz^ ama iyisi mi siz 
hn yazıyı hiı* de baba (aranıza oltufun! 



ıtz gerçekten de sürat ça- 
trabantı dil eğitimi eskiden 
I erken ortaokul sıralarında 
FşîmdJ altyapısını biraz oturt- 
armış anaokulları bile ciddi 
seviyelerde dil eğitimi veriyor. Tabii 
en çok kullanılan araçlardan biri de bil- 
gisayar. Doğrusu bilgisayarlar mükem¬ 
mel öğretmenlerdir, isteneni vermek 
üzere programlanabilir ve bunu yapar¬ 
ken inanılmaz sabırlı olabilirler, bir oda 
dolusu yumurcakla saatlerce karşılıklı 
iletişim kurar, üstelik sıkılıp kırıcı bir 
tavır almazlar. Ancak bir çocuğun ye¬ 
tişmesinde bilgi ve sabır kadar duygu¬ 
sal etkileşim de çok önemlidir. 
Çocuğunuzu bilgisayarın karşısına 
oturtup kucağına bir yığın CD vermek 
ve sonra da televizyonda maç seyret¬ 
meye dalmak miniklerin ruhsal sağlığı 
için hiç olumlu bir tavır değildir. 
Bilgisayar söz konusu olduğunda üçlü 
bir diyalog her açıdan iyidir, aile birlik¬ 
teliği bu soğuk ama sabırlı makineyi 
tam bir eğlence kaynağı haline dönüş¬ 
türecektir. En iyi eğitim kuru disiplinle 
verilmez, özellikle ufaklıklara birşeyi 
zorla öğretemezsiniz, en iyi yöntem 
işi biraz oyuna dökmek ve devamlı ye¬ 
niliklerle ilgiyi canlı tutmaktır. Küçük 
oğlunuzun fazla tombul olduğundan 
mı yakınıyorsunuz, ona eili şınav ve el¬ 
li mekik çekmesini emretmek işe yara¬ 
maz, neden birlikte çıkıp parka gitmi¬ 
yor ya da en azından evin içinde biraz 
kovboyculuk oynamıyorsunuz, kısaca¬ 
sı neden onunla İLGİLENMİYOR¬ 
SUNUZ? Merak etmeyin, ağır ve ciddi 
adam karizmanızı kaybetmezsiniz! İşte 
şimdi göz atacağımız programlar 
aynen bu tekniği kullanıyor, oyunla 


eğitim yapıyorlar, 
ne var ki ne bun¬ 
lar ne de diğerleri 
yetişkinlerin ilgisi 
ve sevgisi olma¬ 
dan çocuklara faz¬ 
la birşey vere¬ 
mezler. O yüzden 
bu tür programla¬ 
rı alırken ve kulla¬ 
nırken sadece 
maliyetini ve içe¬ 
riğini değil, sizin 

bu işe ne kadar katkıda bulunabilece¬ 
ğinizi de düşünün, çünkü iş parayı ve¬ 
rip biîgisayan ve programları almakla 
bitmiyor. 



üuing Qty - İnicraktif SüîJÜH 




İşte ilginç bir yazılım, tabii çoğu gi¬ 
bi yabancı kökenli bir eser. Hem PC, 
hem de Macintosh bilgisayarlarda ça¬ 
lışacak şekilde hazırlanmış. Windows 
altında doğrudan CD üzerinden çalışı¬ 
yor, yani herhangi bir kurulum gerek¬ 
tirmiyor. Konu olarak küçük bir şehir 
seçilmiş. Ekranda bu şehri görüyorsu¬ 
nuz, altta ise birkaç düğme var. Quit 
tuşu programdan çıkmaya, City ana 
ekrana dönmeye, Find otomatik keli¬ 
me bulucuyu çalıştırmaya ve Test kü¬ 
çük çaplı bir sınav gerçekleştirmeye 
yarıyor. Çizimler tamamen elle yapıl¬ 
mış, seslerse gerçek hayattan kayıt. 
Bir sözlükten ziyade macera oyununa 
benziyor ki, amaçlanan da zaten bu. 
Binalar ve kapılara tıklayarak şehirde 
dolaşıyorsunuz, etraftaki pek çok nes¬ 
nenin ismi yanlarındaki kutucuklarda 
yazılı ve bunlara tıkladığınız zaman 
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“Adım Adım İngilizcemde çeşitli İngilizce 
hikayeleri değişik seviyelerde dinleyebilirsiniz. 


düzgün bir telaffuzla seslendirildikleri- 
ni görüyorsunuz. Peki bu şirin sözlük 
kimin işine yarar, bence bir miktar 
İngilizce öğrenmiş 5 yaş üstü her ço¬ 
cuğun kulağını ve dilini düzgün telaf¬ 
fuzlara alıştırması için iyi bir firsat olur. 
Özellikle test seçeneği ile şehirde söz¬ 
cük avına çıkılması iyi bir yöntem, üs¬ 
telik detaylı bir sonuç değerlendirme 
ekranının olmaması çocukları sınav 
stresine sokmaması açısından iyi ol¬ 
muş. Daha geniş kapsamlı olabilirdi 
tabii, bir de kutuya ebeveynler için kü¬ 
çük bir el kitapçığı eklense fena 
olmazdı. 


Step By Step Erıgttah 
Mi m Adım İngilizce 

İngilizce eğitimi için tasarlanmış bir 
başka program daha, ancak bu Living 
City gibi sözlük amaçlı olarak değil, 
doğrudan eğitim için tasarlanmış bir 
yazılım. PC ve Macintosh uyumlu ola¬ 
rak hazırlanan program doğrudan CD 
üzerinden çalıştırılıyor. Hedef kitle 
olarak anaokulu seviyesi ve üstü yaş¬ 
taki çocuklar seçilmiş. Oldukça geniş 
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ve detaylı bir altyapıya sahip olacak 
şekilde hazırlanmış olan program sıfır¬ 
dan başlayarak üç aşamada kullanıcıya 
temel bilgilen vermeyi amaçlıyor. Her 
ne kadar iyi İngilizce bilen bir yetişki¬ 
nin gözüyle bu aşamalar son derece 
basit ve kolaymış gibi görünse de t 
esasen çok küçük yaşta ki bir öğrenci 
adayı için her birini geçmek uzun bir 
süreci gerektiriyor. Sebebine gelince, 
öncelikle ana lisan olarak İngilizce ile 
yetişen bir çocuk düşünülerek hazır¬ 
lanmış, dolayısıyla sadece Türkçe ile 
büyüyen bir çocuk için bu aşamaları 
geçmek göründüğünden daha zor ve 
özellikle bu yüzden bir yetişkinin katı¬ 
lımına ihtiyaç var. İlk aşama alfabenin 
ve saymanın öğretilmesini konu alı¬ 
yor. Burada ikonlar özellikle büyük tu¬ 
tulmuş ve böylece çocuğun Mouse 
kullanmaya alışması da hedeflenmiş. 
İkinci aşama renkler, zaman öl¬ 
çümü ve benzeri günlük kav¬ 
ramların anlatılmasını amaçlı¬ 
yor. Son aşamada ise genel ola¬ 
rak cümle kurulması ve günlük 
hayatta kullanılan kavramların 
cümle içinde kullanımı ele alını¬ 
yor. Her aşama kendi içinde gö¬ 
rüntü ve özellikle ses kullanı¬ 
mına yer vererek zihinde kalıcı 
imajlar bırakılmasını amaçlıyor. 
Animasyonlar, şarkılar ve ses e- 
fektlerî bunda büyük bir rol oy¬ 
nuyor. Ayrıca her alt bölümle il¬ 
gili çeşitli test ve bulmacaların 
kullanımı ile bir oyun havası ya¬ 
ratılarak öğrenilenlerin pekişti¬ 
rilmesine çalışılmış. Genel ola¬ 
rak oldukça etkileyici bir yapım 
olduğu söylenebilir, aileden biri¬ 
nin yakın katılımı ve desteği ile 
çocuğun son derece eğlenceli bir bi¬ 
çimde yabana dil öğrenimine ilgi duy¬ 
masını sağlayabilecek bir yazılım bu. 



“Define Adasında hikaye hoş 
grafikler eşliğinde anlatılıyor. 



Son olarak inceleyeceğimiz cd nis¬ 
peten daha ileri aşamadaki öğrencile¬ 
re hitap edecek bir yazılım. Bir çalışma 
CD’si olmaktan ziyade okuma ve alış¬ 
tırma amaçlı olarak hazırlanmış. Konu 
olarak ünlü bir çocuk klasiği olan R. L. 
Stevenson'un Define Adası adlı eseri 
seçilmiş, yapı ve dil olarak bir hayli ba¬ 
sitleştirilmiş, ancak tamamen anaoku¬ 
lu seviyesine indirgenmiş değil tabii, 
İngilizce içinde mevcut bulunan tüm 
temel kalıplan ve yapılan öğrenciye 
verebilecek şekilde hazırlanmış. 
Burada bol miktarda illüstrasyon kulla¬ 
nılmış, bunun yanı sıra arka planda ol¬ 
dukça düzgün ve dikkatli bir İngilizce 
ile kitap seslendirilmiş. Eğer isterseniz 
ekranın altındaki bir tuşa basarak ko¬ 
nuyu hem sesli, hem de açılan bir 


pencere vasıtasıyla yazılı olarak takip 
edebiliyorsunuz. Fakat ağırlık sesli an¬ 
latıma verilmiş, bu iyi bir adım ve aynı 
hikayeyi bir kitaptan okumaktan daha 
üstün yanlan var. Dil öğreniminde her 
zaman için en önemli olan ve hep ih¬ 
mal edilen unsur öğrenciye pratik alış¬ 
tırma yaptırılmasıdır, bu ise sadece 
cümle kurmakla olacak iş değildir. 
Öğrencinin öncelikle kulağı öğrendiği 
dili duymaya ve deşifre etmeye alıştır¬ 
malıdır. Define Adası anlatılan konu¬ 
nun yazılı olarak takip edilebilmesi 
aracılığıyla kulak ve göz arasında kuru¬ 
lan bağı güçlendirme İmkanı tanıyor, 
bir defa belirli telaffuz kurallan çözül¬ 
düğünde genellemeye giderek duyu- 


A 



“Interaktif Sözlük” İngilizce keli¬ 
melerin görerek öğrenilmesini 
sağlıyor. 


lanı deşifre etmek artık beyin için daha 
kolay olacaktır. Bunun dışında ekranın 
üst kısmındaki tuşlara basarak hikaye¬ 
deki şahıslar ve yerler hakkında kısa 
bilgiler alabilmek de mümkün. 
Yukarıda tanıttığımız üç yazılım, 
farklı seviyelerdeki öğrenciler 
için hazırlanabilecek eğitim 
programlarına güzel örnekler 
teşkil ediyor. Ancak insan katkı¬ 
sı ve çabası olmadan tek başlan- 
na mucizeler yaratmalarını bek¬ 
lemek büyük haksızlık olur, bu 
tarz programlar ancak dengeli 
bir sistem ve yoğun çaba içeri¬ 
sinde bulunan öğrencilere des¬ 
tek olabilirler. Burada tanıttığı¬ 
mız CD'lerin tümü Studio 
Multimedia tarafından hazırlan¬ 
mış, PC ve Mac üzerinde her¬ 
hangi bir kurulum gerektirme¬ 
den çalışabiliyorlar. Eğer çocu¬ 
ğunuzun eğitiminde kullanılması 
kolay ve zevkli bir yardıma ara¬ 
yışı içerisindeyseniz, bu CDMere 
bir göz atmakta fayda olabilir. 
Yazılımlann sistem ihtiyaçları şöyle: 

PC: Pentium işlemci, 16 MB RAM, 
4x CD-ROM, 16 bit ses kartı, 
Windows. 

Mac: PowerPC işlemci, 16 MB RAM, 
4x CD-ROM, 16 bit ses kartı. 

Berker Güngör 


Bilgi içrn: 

Studio Multimedia 
Tel: ( 212) 283 07 23 



Hikayemizin geçtiği meşhur 
adanın planında adadaki önemli yerlerin 
isimleri gösteriliyor. 





















































Sanal Gözlük, 
i-GLASSE 

'Filmlerde gördüğümü2 ve sanal or+amlar 
sağlayan aygıtlar yavaş yavaş piyasada 
kendilerini göstermeye başladılar, y a k ın zancmdû 
kafamıza bir kask takıp odanın içinde koşturarak Öuake 
oynayacağız, tabii ki fiyatlar ucuzlayınca. 


dunla gözlük gerçek de, gor¬ 
il taleriniz sanal desek daha 
ÖŞgrLi olurdu. Çünkü 
('GLASSÇS gözle görülür, gerçek ve 
oftMtaja da etkili bir ürün. Bahçıvan fil¬ 
minde baş rolü oynayan kahraman ne 
der bilemem ama özellikle benim gibi 
daha önce pek sanal ortamlarda bu¬ 
lunmamış biri için etkileyiciydi. 
Başlangıç seviyesinde sayılabilecek bu 
ürün 3 boyutlu ortama geçiş için çok 
iyi bir adım. Türkiye'de Internet üze¬ 
rinde Sanal İstanbul'un da yaratıcısı 
olan Onitron mühendislik tarafından 
satılan bu sanal gözlük eğlence anlayı¬ 
şınıza değişik bir boyut getirecek gibi 
duruyor. Üç boyutlu (stereo) görüntü, 
stereo ses ve kafa hareketlerini algıla¬ 
ma sistemlerine sahip olmasına rağ¬ 
men tam bir kask değil. Bu da ağırlık 
olarak oldukça hafif olmasını ve rahat 
kullanımı sağlıyor. Bunun haricinde Ön 
tarafında yer alan siyah bölümün çıka¬ 
rılması ile aynı anda dış dünya da 


görülebiliyor. Uzun süreli kullanım için 
tasarlanmış bu özellik aslında bir bakı¬ 
ma kişiyi sanal ortamdan uzaklaştırı¬ 
yor. Kolayca takılıp çıkarılabilmesi için 
(Gözlükle bile rahat kullanılabiliyor), 
göz görüntü aralığı fazla tutulmuş olan 
i-GLASSES ile ortamın içinde olmak¬ 
tan çok bir sinema seyrediyormuş izle- 
nimi oluşuyor. 



Çözünürlük düşük olsa da hiçbir ek 
donanım veya karta gerek duymadan 
PC’lerin VGA çıkışlarına, videolara, 
3DO, Atari, Nintendo, Sega, Sony gi¬ 
bi oyun makinelerine bağlanabiliyor 
ve monitör yada televizyon yerine de 
kullanılabiliyor. Kişisel bir monitör ol¬ 
manın dışında aygıtın üzerinden de 
ayarlanabilen iki farklı 3Boyut seçene¬ 
ği ile stereoskobik görüntüleri izlemek 
mümkün oluyor. İki göze de farklı gö¬ 
rüntü vererek 2 boyutlu resimlere de¬ 
rinlik katma metodu 
olan bu yöntem ile 
hazırlanmış çeşitli 
filmlerde fark olduk¬ 
ça belirginleşiyor. 
Görüntü özellikleri¬ 
nin dışında hareket 
algılayıcı, mouse 
emuiasyonuyla pek 
çok oyun ve yazılım 
tarafından kullanıla¬ 
biliyor. Her türlü baş 
hareketini algılaya¬ 
bilen izleyicinin has¬ 
sasiyet ayarı ise 


yazılımsa! olarak yapılabiliyor. 
Descent, Magic Carpet, Heretic, 
Doom, Rise of the Triad, Dark Forces, 
Flight Uniimited, Tank Commander ve 
benzeri 3 boyutlu oyunlar ile uyumlu 
olan i-GLASSES gerçeklik tasarım 
programları île de uyumlu. Aygıt ile 
beraber gelen CD'de desteklenen 
oyunların düzenlenmiş demoları yer 
alırken birçok Demo ve ayar programı 
da bulunuyor. 

Genel olarak ürüne şöyle bir baktığı¬ 
mız zaman ahilerine göre düşük fiyat¬ 
lı olması ile evlere yönelik bir ürün gi¬ 
bi gözüküyor. Hemen her yerde kulla¬ 
nılabilecek gözlük şeklindeki hafif bir 
Headset ile filmleri ve oyunları da her 
zaman gözünüzün önünde tutabilirsi¬ 
niz. Stereoskobik özelliği de oldukça 
iyi. Hareket algılama yeteneği ise ay¬ 
gıtın en iyi ve en başarılı olduğu özel¬ 
liği. Tabi tam tur arkaya dönebilmek 
için ayakta olmak gerekliliğini unut¬ 
mamak gerekiyor. Quake'te bir bolüm 
bitirdiğiniz zaman yorgunluktan öl¬ 
müş olabilirsiniz. Bunların yanında 
tam bir kask olmadığı için gerçek sa¬ 
nal gerçeklikten biraz uzak kalıyor. 

Mahmut Karslıoğlu 



Onitron Mühendislik 
Tek (212) 220 37 99 





i-Glasses’ı sîzler için test ettik 
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PICO 


Kendmî Oy uncak Zanneden Bi^isaya^ 



ydel Seganız ile oynarken 
1 ı « ^Jrnnadflfı ben de oynaya- 
I V lağımı diye tutturan ufak 
kardeşi rtL*£f£iı ya da çocuğunuzdan ar- 
kuıtuluyorsunuz. Çünkü artık o da 
kendine uygun bir Sega ya sahip ola¬ 
bilecek. Sega’nın küçük çocukları dü¬ 
şünerek piyasaya sürdüğü Pico, bilgi¬ 
sayardan daha çok plastik bir oyunca¬ 
ğı andırsa da, bu görüntünün altında 
Sega’nın gücü yatıyor (Bu tip oyun¬ 
cakları incelediğim zaman bazen ha¬ 
yata erken geldiğimi düşünüyorum). 
Birbirine uyumlu canlı çekici ve hoş 
renklerden oluşan Pico 
kapalı olduğu zaman u- 
fak bir valizi andırı¬ 
yor. Üzerinde yer 
alan sapı yardımı i- 
le kolaylıkla taşı- 
nabi I iyor. 
Çalıştırmak is¬ 
tediğiniz za¬ 
man ise yapa¬ 



caklarınız oldukça basit. 

Adaptörü fişe, anten 
kablosunu da televizyona 
bağlıyorsunuz. Geriye kalan 
sadece kartuşu yuvasına yerleştirip 
düğmesini açmak. Aygıtın üzerinde 
tamamen çocukların kullanımına uy¬ 
gun olarak düşünülmüş sağlam ve bü¬ 
yük parçalar yer alıyor. Hikaye kitabı 
kartuşunun takıldığı ön yüzeyin he¬ 
men altındaki asıl kontrol panelinde 
hareket tuşu, yön tuşları, çizim alanı 
ve bir de kablolu çizim kalemi bulunu¬ 
yor. Beraberinde gelen hikaye kitabı 
da VValt Disney kahramanlarından se¬ 
vimli bir ayıcık olan Pooh’un bir yılını 
anlatıyor. Beş sayfa ve dolayısıyla beş 
bölümden oluşan kitapta, ilkbahar için 
ormanda oyun, yaz için nehir kıyısında 
eğlence, sonbahar için bal aramak ve 
son olarak da kış için spor ve donmuş 
göl temaları işleniyor. Beşinci bölüm¬ 
de de bir çizim kitabı yer alıyor. Her 
bölümde yer alan birbirinden eğlence¬ 


li ve öğretici oyunlar 
çocuğun sıkılmadan 
zaman geçirme¬ 
sini ve aynı 
zamanda da 
bir şeyler öğ¬ 
renmesini sağla- 
yabiliyor. 
Üzerinde yar a- 
lan kablolu kalem 
kahramanların yö¬ 
netilmesinde kulla¬ 
nıldığı gibi, çizim ya¬ 
pabilmek içinde ideal bir aygıt. 
İçerdiği değişik türdeki oyunlara göre 
4 ila 7 yaş arası çocuklara hitap etti¬ 
ğinden aygıttan fazlasını da bekleme¬ 
mek lazım. Hoş bir oyuncak bilgisayar. 

Mahmut Karslıoğlu 




MASTER DRIVE 
Steering VVheel 


Şimdi yakışlar Daha Zevkli (Şeç-ecekl 


D oğrusu oyun konsolları üze¬ 
rinde en sık rastlayacağınız ve 
eıjıVçok hayran olacağınız tü¬ 
rün başjrfrfa yarış oyunları gelir. 
’Y&Ksett süratleri ve muhteşem grafik¬ 
leriyle bu programlar göz doldurur ve 
dayanamayıp satın alıverirsiniz. Ancak 
eve gelip oynamaya başlayınca küçük 
bir sorun işin tüm zevkini kaçırır, stan¬ 
dart bir Game Pad dijital yapıya sahip¬ 
tir ve ne kadar uğra¬ 
şırsanız uğraşın, 
onunla yumu- 
^ şak bir viraj 
almak asla 
müm- 
k ü n 
olma¬ 
ya¬ 




caktır. Peki ne yapmalı, madem amaç 
ağız tadıyla bir oyun oynamak ve stres 
atmak, o zaman paraya kıyılıp iyi bir a- 
nalog kontrol aracı edinmeli. Master 
Drive Steering Wheel çok amaçlı bir a- 
nalog direksiyon, fakat yirmi beş mil¬ 
yon lirayı hakketmek için bundan daha 
fazlasına sahip olmalı. Zaten öyle, bu 
parayla sadece bir direksiyon simidi 
değil, pedalları ve vitesiyle tam bir ku¬ 
manda paneli satın alıyorsunuz, üste¬ 
lik yaklaşık yirmi beş santim çaplı di¬ 
reksiyonun üzerine pek çok standart 
tuşun yanı sıra bir de kontrol Pad en¬ 
tegre edilmiş. Üstelik herkes alıp kul¬ 
lanabilir, Nintendo 64, Sega Satürn ve 
Sony Playstation marka konsolların 
hepsine tam uyumlu olarak tasarlan¬ 
mış. Her ne kadar çok uzun süreli test 
etme imkanı bulamadıysak da, genel 


yapı olarak bizde bir hayli dayanıklı ol¬ 
duğu izlenimini uyandırdı. Eğer genel 
amaçlı ve kullanışlı bir analog kontrol 
birimi arıyorsanız buna bir gözatın 
deriz. 

Berker Güngör 


Planet Multîmedia 
Tel: (212) 520 21 78 

Fiyatı: 35.000.000TL. 


fiil 






















SEGA SATÜRN: TOURING CAR 






Konsol Oyunlar* 


Sıkı grafikler,.. 


Car oyun salon lannda 
alıştığımız tipik yanş 
biri. İyi bir yanş o- 
karşın oyun salonların- 
Daytona USA ya da 
oyunlarla boy ölçüşme¬ 
si bbaz zor. 

Oyunun konsol sürümü de makina- 
larda gördüğümüzden pek farklı değil. 
Otomat sürümünün birebir adaptasyo¬ 
nunun yanında Time Attack, Versus 
Race, Records ve Car Setup bölümleri 
ile birkaç yeni seçenek eklenmiş. Böy- 
lece evinizde tur sayısını belirleyebilir, 
üç zorluk derecesinden birini seçebilir 
ya da değişik hasarlan geçerli hale ge¬ 
tirebilirsiniz. Oyunda dört farklı oto¬ 
mobil seçiminize sunuluyor: AMG 
Mercedes C, Opel Calibra, Toy ata 
Supra ve Alfa Romeo 155V6TI. Car Se¬ 
tup bölümünde seçtiğiniz otomobil 
İçin gerekli ayarlan yapabilir ve böyle- 
ce daha iyi dereceler elde edebilirsi¬ 
niz. Oyun tipik yarış oyunlarında oldu¬ 
ğu gibi devam ediyor; ilk önce başlan¬ 
gıç sıranızın belirlenmesi için tek başı- 
| niza bir tur atıyorsunuz. Bu turdaki za¬ 
manınız yanşa kaçıncı sırada başlaya¬ 
cağınızı gösteriyor. İlk bir kaç oyunda 
doğal olarak yarışa sonuncu sırada 
başlayacaksınız, ancak otomobilin 
kontrolüne ve pistlere alıştığınızda di¬ 
ğer yanşmacılan geçmeniz pek zor ol¬ 


SEGA Touring Car 

Tipik Bİk* \?c\nş Oyunu.. 


mayacak. 

Yarış başladıktan 
sonra Start çizgisine 
belli bir zaman içeri¬ 
sinde ulaşmanız gere¬ 
kiyor, turu tamamladı¬ 
ğınızda artan süre bir 
sonraki tura ekleniyor. 

Belirtilen süre içerisin¬ 
de Start çizgisine ula¬ 
şamazsanız yarış dışı 
kalıyorsunuz. Bu du¬ 
rumda yarışı tekrarla¬ 
manız mümkün. Şam¬ 
piyona başlangıçta se¬ 
çilebilecek üç farklı pistten oluşuyor. 


fiyseniz, kendinizi süratli bir otomobi¬ 
lin içindeymiş gibi hissedebilirsiniz. 

Ancak ses ve oynanabil i rlik için aynı 
şeyleri söylemek zor. Tek düze motor 
sesi oyunun havasını biraz bozuyor, 
buna karşılık müzikler fena değil. 

Dijital Pad’le oynadığınızda oynana¬ 
bilirim pek iyi değil; otomobil çok hız¬ 
lı bir şekilde sağa ve sola dönüyor ve 
daha sonra toparlamak oldukça zor 
oluyor. Aslında bu sorun hemen he¬ 
men tüm yarış oyunlarında yaşanıyor. 
Siz iyisi mi yarış ve sîmulasyon oyun¬ 
ları için bir analog Pad edinin. 

Başlangıçta biraz zor olsa da, alışma 
süresini atlattıktan sonra, karşılıklı oy¬ 
nama seçeneği de hesaba katıldığında 
SEGA Touring Car için vasatın üzerin¬ 
de denilebilir, en azından yarış tutkun¬ 
lan için... 


Serkan Özsoy 


Buna ek olarak şampiyona bir bonus 
pist imkanı tanınıyor. 

SEGA Touring Car'ı karşılıklı olarak 
da oynayabilirsiniz. Karşılıklı oyun sı¬ 
rasında ekran yatay olarak ikiye bölü¬ 
nüyor ve yavaş kalan oyuncuya bir 
Boost fırsatı veriliyor. 


Oyunun grafikleri oldukça 
iyi. Ancak bence bir yanş o- 
yununda en önemli olan 
şey sürat hissi verebilmesi; 
Touring Car bunu gayet iyi 
başarıyor. Özellikle büyük 
bir ekranda oynuyorsanız 
ve otomobilin içinden gör¬ 
menizi sağlayan modu seç- 
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SEGA Worldwide Soccer ' 9 % 

I 1 

î^u+bol M^c\ kili ûi*i^û OzeI... 





D ünya Kupası yaklaşıyor ve o- 
yun üreticileri de futbol oyun¬ 
larını ardı ardına satışa sunu¬ 
yorlar. Böylece futbol düşkünü oyun- 
severler sabırsızlıkla bekledikleri 
Dünya Kupası başlayana kadar sanal 
stadyumlarla idare edebilirler. 

Tabii ki Sega da başarılı ürününü ge¬ 
liştirdi ve Gary Bloom’un yanında Jack 
Charlton’un da spiker olarak yeraldığı 
oyunu Sega sahiplerinin beğenilerine 
sundu. Ancak bu noktada maç anlatı¬ 
mının bazı eksiklerinin olduğunu söy¬ 
lemekte fayda var. Ayrıca stattaki gü¬ 
rültü düzeyi de zaman zaman rahatsız 
edici olabiliyor. Oyunun Pause menü¬ 
sünde ses ile ilgili ayarlamaları yapa- 


Oyun kontrolü eski sü¬ 
rümlere oranla daha başan- 
lı. Ancak, örneğin Konami 
oyunlarından tanıdığımız 
duvar pası ya da boş alana 
pas gibi seçenekler oyunda 
bulunmuyor.Aslında 
Worldwide Soccer ‘98, di¬ 
ğer oyunlara göre bilgisa¬ 
yar tarafından çok daha az 
desteklendiğiniz safkan bir 
futbol oyunu olarak tanım¬ 
lanabilir. Ancak Sega sevi¬ 
len bazı özellikleri bu sürü¬ 
me de eklemiş; örneğin ceza sahasına 
gelen hava toplan sırasında yaşanan 
hareketlilik. Kafa ile topa vurabilmeniz 
için Pad'inizin tuşlarına arka arkaya 
hızlı bir şekilde basmanız gerekiyor. 


ceza sahası içinde bunu yapmak da 


SEGA SATÜRN 
TOP 10 r *- 4 

1. World Wide 

2. Sega Toııi'ing Oar 
3. Duke üfuKem 

4, The Loat Wor!d Juraşsie Park 
5-Flghters Megamix 
6. M e gaman X3 
7 . Virfcua Cup 2 With Gun 
8 .Bark Saviotır 
9. ShJnlng The Holy Ark 
10. Scorcher 


pek kolay İş değil doğrusu. 

Hızlı gol vuruşlan yapabilmeniz için 
şut tuşuna çok kısa süre basmanız ge¬ 
rekiyor, çünkü sut tuşuna basılan süre 
arttıkça vuruşun hızı düşüyor. Özellik¬ 
le kısa mesafelerde bu ölçüyü tuttur¬ 
mak biraz zor, bu nedenle kısa mesa¬ 
feden vuruş yaparken pas tuşu kul¬ 
lanılabilir. 

Zût Bir Futbol Oyunu Arayanlar 

Benzer türdeki birçok oyunda kısa 
sürede ustalaşmak ve büyük başarılar 
kazanmak mümkün; bu durumda kısa 
bir süre sonra oyun bir köşeye atılıyor. 
Ancak çeşitli zorluk derecelerine sahip 
olan Worlwide Soccer '98 futbol o- 
yunlarını çok iyi bilenler için bile pek 
kolay bir oyun değil. Zorluk derecesi¬ 
ni Hardest yapıp, örneğin Brezilya ile 
oynadığınızda, iyi bir yapay zekaya sa¬ 
hip, boş alanları kullanan, çeşitli ser¬ 
best atış stratejileri uygulayan, her 
mesafeden isabetli vuruşlar yapan ve 
ortalarla kalenizi ablukaya alan süratli 
bir takımla karşılaşacaksınız. 

SEGA Worldwide Soccer '98 herke¬ 
sin beğeneceği bir futbol oyunu değil. 
Oyun, bilgisayar 4:0 önde iken bile 
konsolu suçlamak yerine hataları ana¬ 
liz edip bunları düzeltmeye çalışan 
gerçek futbol fanatikleri için yapılmış. 
Kontrolün tamamen sizde olduğu ger¬ 
çek bir futbol oyunu istiyorsanız bu o- 
yun tam size göre. 


Serkan Özsoy 
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Konsol Oyunları 


Final Fantasy VII 

T)al\a öırce kiç \dia osi oİHromışfiKvı^. 


la takip ettiğiniz 
oyunları sayfa- 
bu ay sizi tartış- 
, hatta Roieplaying 
oyunlar içinde Playstati- 
on'da bulabileceğiniz gelmiş 
geçmiş zamanların en iyi oyunu 
ile tanıştıracağız. Bakalım bu laf¬ 
ları hak eden oyun kim ve ne iş 
yapar. Evet bu oyun Final Fantasy 
VII ama siz kısaca FF7 de diyebi¬ 
lirsiniz. Daha önceki bölümlerin¬ 
den hatırladığınız FF serisinin de¬ 
vamı olan Final Fantasy VII, de¬ 
ğerli çekik gözlü programcıların 
(Cang cing cong usta ) uğraşı so¬ 
nucunda Squaresoft damgası al¬ 
tında 3 CD olarak piyasaya çıktı. 
Ve geldi gelecek derken en so¬ 
nunda Türkiye'ye de satılmaya 
başlandı. Eğer oyunun adını daha 
önceden duyduysanız, size Final 
Fantasy’nin bu bölümünün de 
geçmişte olduğu gibi parlak oia- 
cağına garanti verebiliriz. 


Final Fantasy VII genel hatlany- 
la tam bir RPG ve oynarken kesinlikle 
sıkılmayacağınız bir oyun. Şu anda sa¬ 
dece Sony Playstation için yazılmış sü¬ 
rümü bulunuyor ve belki de bu yüz¬ 
den sadece Playstation adına bir çok 
ödül almış ve 1997'nîn en iyi oyunla¬ 
rından biri seçilmiş. 

Eğer ilk kez oynayacaksanız pek te¬ 
laşa kapılmayın çünkü oyuna başladık¬ 
tan sonra göreceğiniz ayrıntılı menüler 
sizi ürkütebilir. Ama en fazla 2-3 saat 
sonunda oyunu oynayıp ilerleyebilir, 
neyin ne anlama geldiğini ve çok gö¬ 
züken bu menülerin hepsinin bir an¬ 
lam taşıdığını kusursuz olarak keşfede¬ 


bilirsiniz. Oyunun ilk CD’sinde yer 
alan bölümlerde siz istemeseniz de 
zaten hareketler ve kullanmanız gere¬ 
ken yerler, nesneler size örneklerle 
anlatılacaktır. Bunun dışında dövüş 
sahnelerinin bilek gücünüzden daha 
çok stratejik kabiliyetinize dayalı ol¬ 
ması konsol sistemleri Türkiye'deki 
kötü imajı da temizliyor. 


ı 


Bu ne biçim bir dünya ? 


Başlangıçta önceleri Shinra Corpora- 
tion’nın Elite biriminde paralı asker 
olan Cloud’un rolünü üstleneceksiniz. 


Shinra Corp. aslında şehirde her 
şeyi kontrol altında tutan bir fir¬ 
ma. Ve üstelik insanlar üzerinde 
otoritesini korkutmak ve alçaklık 
üzerine kurmuş bir firma. Tüm 
bunlara rağmen bu güne kadar 
kimse Shinra'nın önünde dire- 
nememiş çünkü ellerinde at¬ 
mosferin doğal gücünü bulun¬ 
duran Mako Reaktörleri buna 
engel olmuş. Ta ki kontrolü in¬ 
sanlara geri kazandırmaya çalı¬ 
şan Avalanche adında bir asi 
grubu ortaya çıkıncaya kadar. 
Siz de bu mistik macerada asi 
grubunun en yeni elemanların¬ 
dan biri olan Cloud Strife’ı 3 CD 
boyunca bol hareketli bir şekilde 
kontrol ediyorsunuz. Mako re¬ 
aktörlerine gelince, bunlar de¬ 
ğerli taş şeklindeki Materia 
adındaki cevherlerle destekleni¬ 
yor. Materia’lar çok değişik bir 
özelliğe sahipler, eğer bir silaha 
veya zırha yerleştirilirse bunların 
gücünü sabit tutabiliyorlar. Bü¬ 
tün taşlar kendilerine göre farklı 
görevler taşıyor ve daha da 
önemlisi sahip olduğu insana 
özel büyü gücü sağlıyorlar. Genel irat¬ 
larıyla konusu bu. FF7'nin kusursuz ko¬ 
nusunu anlamak ise oyun akışına ve 
size kalmış. 

Oyuna başladığınızda gidebildiğiniz 
her yere gitmeye çalışın ve gördüğü¬ 
nüz herkesle konuşun. Gözünüze par¬ 
lak gelen şeyler mutlaka bir işe yan- 
yordur ve sizin kullanmanızı bekliyor¬ 
dun ‘Eğer bir yerde takıldıysanız mut¬ 
laka konuşulması gereken bir insanı 
görmemiş ya da konuyu tam ani anla¬ 
mışsınızdır. Bu yüzden etrafı tekrar 
gezip insanlarla konuşun. Oyunda şe¬ 
hir içinde, binalarda, bahçelerde ve 
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Konsol Oyunları 


dine özgün nerede duysanız Final 
Fantasy işte bu oyun dedirtecek kadar 
belirtili. Eğer beğenirseniz 
www.playstation.com adresindeki 
FF7’ye ayrılmış sayfadan Soundt- 
rack’terini ve oyun hakkındaki her şe¬ 
yi hatta detaylı çözümünü içeren say¬ 
fayı da alabilirsiniz. Eğer uzun süreli 
oynarsanız kendinizi oyun ortamında 
bulacak ve konuyu tüm hatlarıyla kav¬ 
rayabileceksiniz. Konusu çok sürükle¬ 
yici ve 3 CD boyunca oynamaya vak¬ 
tiniz ve ömrünüz yoksa hiç başlama¬ 
yın. Her zaman olduğu gibi Playstati¬ 
on oyunlarının biri NTSC diğeri PAL 
olmak üzere iki sürümü bulunuyor. Fi¬ 
nal Fantasy Virde de bu iki sürüm ara¬ 
sında bazı farklılıklar gözlemledik. Pal 
sürümünde fazladan 3 yaratık daha 
bulunuyor. Buna bağlı olarak zorluk 
seviyesi de artıyor. Delirmek istemi¬ 
yorsanız mutlaka Memory kartına sa¬ 
hip olmanız gerekiyor. Çünkü 3 CD’lik 
bir oyun bir günlük bir oyun olamaz. 
Save etmek için belli bölgelerdeki 
yerlere gitmeniz ve sonra menüden 
Save etmeniz gerekiyor. Ne kadar akı¬ 
cı ve eğlenceli olsa da bazı dövüşler 
sizi zorlayıp tekrar eden sahneler bu- 
lunması sizi sıkabilir. Silah satan bir 
dükkandan yeni bir silah yada zırh al¬ 
dığınızda eski silahınıza bir daha hiç 
ihtiyaç duymasanız da yine de satmak 
için tekrar menülere girmeniz kısacası 
ayrı bir uğraş vermeniz gerekiyor. Bu 
satış işlemi otomatik yapılabilirdi. Ve 
son olarak karakterler arası eşya değiş 
tokuşu yapılması da ihtiyaç duyulan 
bir özellik olmasına rağmen eksik ka¬ 
lan noktalar olarak değerlendirildi. Yi¬ 
ne de sırf bunlar yüzünden yanlış de¬ 
ğerlendirme yapılamaz. Böyle bir kla¬ 
sik ilerde neden sizin rafınızda da dur¬ 
masın. Grafikler, sesler ve oynanış tek 
bir noktaya varıyor. Söylemeye dilim 
varmıyor ama bu oyunu insanlar yap¬ 
mış olamaz. Verdiğiniz paradan çok 
daha fazlasını hak ediyor. 


Murat Karslıoğlu 


ten sevdimI Kendinizi hayatta kalmak 
için terör kasırgasına, dev gibi yaratık¬ 
ların üzerine saldırmasına alıştırmanız 
gerekecek. Çünkü insanlar rüyaların¬ 
da bile elinde kılıcını çevirerek dövü¬ 
şen asit çukurunda fırlamış tiplerin ka¬ 
falarını uçuran bir askeri yada asiyi oy- 
nayamıyorlar. Dövüşmekten bahset¬ 
mişken tüm Polygon karakterlerin 
animasyonları gerek dövüşlerde ge¬ 
rekse normal ortamda çok mükem¬ 
mel tasarlanmış. Müziklere ve ses 
efektlerine gelirsek hepsi oyun ile 
tam uyum içinde ve atmosferi bütün¬ 
leyici özellik taşıyorlar. Müzikleri ken¬ 


daha birçok yerlerde değişik ortamlar¬ 
da koşuşturmanıza, dövüşmenize rağ¬ 
men atmosferin sıcaklığı hiçbir zaman 
kaybolmuyor ve her an sizi oyuna ye¬ 
ni başlamış çocuk gibi bağlamaya ha¬ 
zır. 

Tann Misafiri 

Final Fantasy gerçekten de bekledi¬ 
ğimizden de büyük bir başyapıt oldu 
yada olacak. Bu grafikler, bu ses efekt¬ 
leri ve müzik, bu konu, bu oyun ... 
Programcıların (yada hangi yüce yara¬ 
tıksa) bize hediyesi -bu oyunu gerçek¬ 
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COLONY W AR S 


The Empire Must Fail! 


* j| lİKin sonra 3095 yılından 
l\/l bu y*na, galaksi gittikçe bü- 
1 V lyüyeı . ve güçlenen bir im- 
pjşrafttfluğa 0\\t oldu. Gezegenler ve 
yıfrfe ^hremİeri ardı ardına insanların 
eline geçti, yeni koloniler birbirini ta¬ 
kip etti, sonuçta insanlar sayısız geze¬ 
gene yayıldı. Ne var ki bu biç te barış 
ve huzur dolu bir biçimde gerçekleş- 
medi. Ele geçirilen gezegenlerdeki 
daha güçsüz yaşam formları acımasız¬ 
ca yokedildi ya da köleleştirildi. Ama 
Dünya İmparatorluğunun acımasızlığı 
sınır tanımıyordu, kendi vatandaşları 
da bu vahşi yönetimden paylarına dü¬ 
şeni fazlasıyla aldılar. Yönetim tüm 
kaynakların Dünya gezegenini ayakta 
tutmak için harcanmasını öngörüyor¬ 
du. Sayısız kolonide milyarlarca insan 
açlık, hastalık ve sefalet içinde yoko- 
lup gitti. Korkunç bir sömürü düzeni 
yoluna çıkan herşeyi tıpkı veba kasıp 
kavurdu. Tabii ki tüm bunlara karşı çık¬ 
mayı deneyenler oldu, ama impara¬ 
torluk donanmasının her yerde gözü 
ve kulağı vardı, en küçük isyan en kan¬ 
lı biçimde bastırılıyor, emirlere dire¬ 
nen gezegenler ibret için topyekün 
imha ediliyordu. Ancak tüm bu acıma¬ 
sızlık yeni bir başkaldırının önüne ge¬ 
çemedi. The League of Free Worlds, 


yani Özgür Dünyalar 
Birliği adıyla anılan 
bir grup asi, Bennay 
gezegeninde dü¬ 
zenledikleri sürpriz 
bir saldırıyla bir zafer 
kazanmayı başardı. 

Bu küçük bir adımdı, 
ancak diğerlerine 
umut ve moral ver¬ 
miş, imparatorluğu 
ise şaşırtmıştı. Artık 
her an daha fazla in¬ 
san asilere katılıyor, 
İnsanlar özgürlük ve 
banş umuduyla ye¬ 
niden silaha sarılıyordu. 
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Evet, bir süredir beklenen Colony 
Wars en sonunda Sony Playstation 
için piyasaya çıktı. Yapımcısı ise adını 
çok iyi bildiğimiz Psygnosis, bu firma 
her zaman en iyi oyunlara imza atmış¬ 
tır. Oyun tür olarak uzay uçuş simülas- 
yonu, burada hemen şunu belirteyim 
ki, her ne kadar standart Sony game- 
pad ile oynanabilse de, bu tarz oyun¬ 
lar için anaiog bir kontrol aracı bence 
kesinlikle şart. Eğer bu türe ilgi duyu¬ 
yorsanız bir tane edinin, 
çünkü Sony için bu tarz¬ 
da daha pek çok oyunun 
yolda olduğunu ve şu 
ana dek elime geçen bil¬ 
gilerden kesinlikle çok 
çekici göründüklerini 
söyleyebilirim. Bu tek ki¬ 
şilik bir oyun, save game 
dosyalarının her biri için 
1 block memoıy gereki¬ 
yor, bunun dışında bö¬ 
lüm aralarında şifreler de 
mevcut. 


Colony Wars, konusu çok yeni ol¬ 
mayan bir oyun. Başta Star Wars ol¬ 
mak üzere bu tür bir hikaye ki m bil ir 
kaç defa önümüze sürüldü. Ne var ki 
her biri için övgü dolu sözler kullan¬ 
mak genelde pek mümkün değil, fa¬ 
kat Colony Wars hikayesi ile olmasa 
bile, oynanabiliri iği ve grafikieri ile 
kendini sevdirmeyi başarıyor. Önce¬ 
likle artık pek çok oyunda olmayan bir 
şey var, basit de olsa bîr pilot kokpitî, 
üstelik bu gemiye göre değişiyor. 
Tabii isterseniz geminizi dışarıdan da 
görebiliyorsunuz. Asi güçleri olarak 
elinizdeki ekipman ve kaynaklar pek 
fazla değil. Ancak savaşlar ilerledikçe 
her iki tarafta da yeni gemiler piyasa¬ 
ya çıkıyor. Esas sorun aşağı yukarı her 
zaman için imparatorluk donanması¬ 
nın sayı üstünlüğünü elinde bulundur¬ 
masından kaynaklanıyor. Üstelik ya¬ 
pay zeka pilotların hiç de kötü uçma¬ 
dıkları söylenebilir. Benden söyleme¬ 
si, özellikle büyük gemilerin atış men¬ 
ziline fazla girmemeye çalışın, eğer 
elinizde ağır silahlar yoksa, bunların 
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laser bataryalarına karşı pek fazla şan- 
siniz yok demektir. Malesef oyunda 
tek bir zorluk seviyesi var, o da hiç ko¬ 
lay değil. 


Flghl Tor f reedoml 


Şimdi biraz da kokpitte bulunan 
göstergelerden bahsedelim, öncelikle 
iki yanda bulunan büyük bar gösterge¬ 
ler dikkatinizi çekecektir. Bunlardan 
soldaki sîzin, sağdakj o anda hedef al¬ 
dığınız geminin durumuyla ilgilidir. 
Soldaki göstergenin üst kısmındaki kı¬ 
sım kalkan ve gövde hasarını, alttaki 
ise süratinizi gösterir, sağdaki ise he¬ 
def gemi için aynı bilgileri verir. 
Ortada bulunan üç 
boyutlu elipsoid gös¬ 
terge radar ekranıdır, 
buradan etraftaki 
araçları takip edebilir¬ 
siniz, dost gemiler 
yeşil, düşmanlar ise 
mavi olarak görünür. 

Ekranın ortasında 
nişangah bulunur, fü¬ 
ze kilitlemek istediği¬ 
nizde ise bir başka 
hedef imleci belirir ve 
görüş alanı içindeki 
gemiye otomatik ola¬ 
rak yönelir. Hedef 
seçme işlemi ise ge¬ 
mi bilgisayarı tarafın¬ 
dan yine otomatik 
olarak yapılan bir iş¬ 
lemdir, görüş alanı ve 
atış menzili içerisine 
giren gemilerden nişangaha en yakın 
olanı doğrudan hedef seçilir. Bu bence 
sakıncalı bir işlem, çünkü yoğun bir ça¬ 
tışma ortamı içinde insan kolayca yan¬ 
lış bir gemiye ateş açabiliyor. Tabii or¬ 
tadaki mavi ok size en yakın düşmanın 
konumunu gösteriyor ve eğer dost bir 
gemiyi hedef alırsanız telsizden uyarı¬ 
lıyorsunuz, ama yine de bunlar yeterli 
olmayabiliyor. Size bir ipucu, motor 
teknolojileri size kimin dost olduğunu 
hatırlamakta yardımcı olabilir, İmpara¬ 
torluk gemileri portakal rengi bir eg- 
zos alevine sahipken, asi gemilerinde 
bu alev mavi renkte oluyor. Bunun dı¬ 
şında ekranda silahlarınızın durumu ile 
ilgili bir kaç gösterge daha belirebili¬ 
yor. Kullanacağınız silahlarda da 


belirgin etki farklılıkları var, bazıları sa¬ 
dece kalkanları ya da zırhı etkilerken, 
kimisi de düşmanın sistemlerini felç 
ediyor. Piasma bazlı silahlar en etkili 
olanları, ancak düşük süratleri ve yük¬ 
sek tahrip güçleri nedeniyle daha çok 
büyük gemilere karşı kullanılmaları 
akıllıca bir taktik olur. 


Ocath or Gidiyi 
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Oyun detay açısından bir hayli zen¬ 
gin, gemilerden yıldız sistemlerine 
dek pek çok konuda bilgi edinmenizi 
sağlayan data baseler mevcut. Adım 
adım savaşıyor ve iki cd süresince çe¬ 
şitli ara sahnelerle bezenmiş bir dizi 
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senaryoyu takip ediyorsunuz. Amaç 
tüm sistemleri bağımsız kılmak. 
Doğrusu oyunda pek fazla kusur bula¬ 
madım, tabii yakındığım bazı konular 
yok değil. Mesela grafikler, doğrusu 
daha basit grafiklere alışmış olan göz¬ 
lerim bu laser ve patlama efektleri kar¬ 
şısında oldukça yoruldu! Eğer gemiler 
ve kokpitler birazcık daha gerçekçi çi¬ 
zilmiş olsaydı kendimi gerçekten 
uzayda sanacaktım. Bir de kontrol ko¬ 
nusu var tabii, gemiler 360 derecelik 
bir hareket serbestliğine sahip, hatta 
tam gaz ileri uçarken aniden geri geri 
uçarak manevralar yapabilmek bile 
mümkün, üstelik bazı durumlarda ge¬ 
rekli de. Geminin kütlesinin yerçekim¬ 
siz ortamda yapılan manevrala verdiği 


tepki dahil uçuş dinamikleri oldukça 
gerçekçi düşünülmüş. Ancak hızlı gi¬ 
debilmek için bir parmağınızın de¬ 
vamlı gaz tuşunda olması gerekli ki 
bu biraz can sıkıcı olabiliyor. Üstelik 
pek çok kontrolü bir game pad üzeri¬ 
ne sıkıştırmak için bazı fonksiyonlar 
çoklu tuş gruplarına yüklenmiş, doğ¬ 
rusu kuyruğunuzda bir füze varken 
mayın bırakmak için hangi kombinas¬ 
yona ihtiyaç duyduğunuz hatırlamaya 
çalışmak pek kolay olmuyor. Bir başka 
sıkıntım ise silahlarla ilgili, tamam her 
gemide iki tip silah var ve ikisini de 
aynı anda ateşlemek mümkün, ama 
nedense görev brifingi verilirken kim¬ 
se size geminize hangi silahların yük¬ 
lendiğini söylemek 
zahmetine girmiyor. 
Eldeki silahları ve et¬ 
kilerini uçuşa çıkma¬ 
dan önce bilmek ola¬ 
ya psikolojik açıdan 
hazırlanmak için çok 
önemlidir. Neyse bu 
kadar yakınmak yeter, 
grafik ve ses olarak 
oyunun hakkını kesin¬ 
likle yememek gerek, 
şu satırların yazıldığı 
anda henüz daha iyi¬ 
sini görmüş değilim. 
Üstelik atmosfer ola¬ 
rak fena sayılmaz, 
ama ne yalan söyle¬ 
yeyim, bu açıdan 
T.l.E. Fighter gibi bir 
oyunla başa çıka¬ 
maz.Kısacası 
eğer Playstation aldıysanız ama henüz 
dişe dokunur bir uzay oyunu bulama- 
dıysanız bunu kesinlikle kaçırmayın 
derim. İki CD dolusu bir oyun ve ben¬ 
ce verilen parayı hakediyor, tabii eğer 
bu türden hoşlanıyorsanız. 

War Lord 
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Konsol Oyunları 


Silah Kuşanma Zamanı 


bilmem, çoğu 
silahlara ve 
tabancalara 
zaafi var. Üste- 
dünyanın pek çok 
tarafında da geçerli. Tabii ben 
her zaman için nükleer savaş 
başlıklarını tercih ederim ve 
Shadow Warrior bu sayede 
gönlümü kazanmıştı ama bu 
başka bir hikaye. Nitekim bu 
silah düşkünlüğü Özellikle 
oyun salonları için tasarlanan 
Arcade makinelerde kendine 
iyi bir pazar bulabiliyor. İşte Ti¬ 
me Crisis bu türden bir oyun, 
öncelikle güçlü System 22 
modeli oyun salonu makinele¬ 
ri için hazırlanmış ve piyasaya 
sürülmüş bir Rail-Gun Shooter, 
ancak öylesine ilgi görmüş ki, 
yapımcı firma Namco, evlerde 
kullanılan System 11 sini fi konsollar 
için de bir versiyon hazırlamaktan ken¬ 
dini alamamış. Üstelik çoğu oyunun 
tersine, yazılım Playstation İçin adapte 
edilirken daha basit ve yüzeysel bir 
hale getirilmemiş, aksine yeni oyun 
modları ve bol miktar bölüm katılarak 
daha da tatlandırılmış ve uzatılmış. Ta¬ 
bii işin bir de donanım yönü var t te¬ 
melde bu bir shoot-em-up olduğun¬ 
dan yanında minik sevimii tabancasıy¬ 
la birlikte geliyor. Minik lafin gelişi, 
GunCon isimli bu tabanca bu güne dek 
gördüklerimin en iyisi ve en hassas 
olanı diyebilirim. Öncelikle şunu belir¬ 
teyim ki asla çok hafif değil, gerçekçi¬ 
lik için bir miktar ağırlık eklenmiş, ay- 
nca son derece hassas, fakat bazı mo¬ 
del televizyonlarla tam uyum göstere¬ 
mediğini farkettîk. Yüksek hassasiyet 
için hem konsola, hem de televizyo¬ 
nun video girişine bağlanması gereki¬ 
yor, eğer şu büyük ekranlı dev projek¬ 


siyon televizyonlardan birine sahipse¬ 
niz hiç korkmayın, bu alet diğer ben¬ 
zerlerinin aksine sorunsuz çalışacaktır, 
aldığımız bilgiler bunu doğruluyor. 
Tabancanın üzerinde bulunan düğme¬ 
lerden biri oyun esnasında silahınızı 
doldurmaya, diğeri ise eğilip siper 
almanıza yanyor. Oyun tek kişi için ta¬ 
sarlanmış olduğundan diğer porta Ga- 
me Pad’i bağlayarak bu fonksiyonları 
oradan kullanabiliyor, bu sayede de¬ 
vamlı olarak iki kolunuzu havada 
tutup çabuk yorulmaktan kurtuluyor¬ 
sunuz, üstelik kendinize uygun bir atış 
pozisyonu seçmek de mümkün olu¬ 
yor. Bu arada hemen belirteyim, her 
ne kadar GunCon tabanca diğer firma¬ 
ların oyunlarıyla uyumlu değilse de, 
bu sadece Time Crisis için özel olarak 
yapıldığı anlamına gelmiyor, çok ya¬ 
kında çıkması beklenen Point Blank ve 
Maximum Force gibi oyunlarla da kul- 
lanılabilecek, bu yüzden ödenen 


parayı kat kat hakediyor. 




Uyuşup Yağmam Atanda 




Çoğu benzerinin aksine. Ti¬ 
me Crisis oynarken gördüğü¬ 
nüz herşeye ateş açmak ve 
onlar karşılık verirken kaz gi¬ 
bi ortada dikilmek durumun¬ 
da değilsiniz. Düşmanlarınız 
her köşeden önünüze atlayıp 
vurulmayı beklemiyor, tabi- 
i bazen bir kapıyı açıp bir oda 
dolusu kötü niyetli tiple kar¬ 
şılaşıyorsunuz, ancak etraf 
arkasına saklanabileceğiniz 
duvar, fiçı, sandık benzeri 
pek çok nesneyle dolu ve siz 
bunların arkasına tam siper 
yatabiliyorsunuz. Bu durum 
silahınızı doldurmak, yoğun 
ateş altından bir an 
İçin kaçabilmek ve bir 
strateji belirleyebilmek 
için size zaman 
kazandırıyor. 

Yine de si 
perde 
uzun süre 
kalmak 
akıllıca 
değil, 
çünkü 
her 
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Konsol Oyunları 




bölümü geçmek için konulmuş bir sü¬ 
re sının mevcut ve emin olun eğer ye¬ 
terince hızlı değilseniz, vurulmaktan 
ziyade süreyi aşmaktan korkmanız ge¬ 
rekir. Yine de bölümü tamamen 
temizlediğinizde ya da çeşitli renkler¬ 
deki düşmanları, mesela portakal ren¬ 
gi üniformalı askerleri vurduğunuzda 
zaman bonusları kazanabiliyorsunuz, 
ama bence bu süre limitleri gerçekten 
çok sıkıcı. Bir de oyun modlarına gö- 
zatalim, üç temel oyun çeşidi mevcut. 
İlki Story modu olup, bu tarz oynarken 
üç bölümü ve her birinin içindeki dört 
alt seviyeyi sırasıyla geçiyorsunuz. Her 
bölümde farklı bir suçla mücadele edi¬ 
yorsunuz, mesela ilk bölümde konuk 
devlet başkanının kaçırılan kızını kurta¬ 
rıyor, İkincisinde büyük bir silah kaçak¬ 
çısının peşine düşüyorsunuz. Oyunda 
fazla detaylı olmasa bile bir hikaye 
mevcut ve siz ilerledikçe olaylar çözü¬ 
me kavuşuyor. İkinci oyun modu tam 
atış yarışması yapmayı seven arkadaş 
gruplan olanlar için ideal, Time Attack 
olarak adlandırılan modda sınırsız hak¬ 
kınız ama çok kısıtlı süreniz var, bu sü¬ 
re içinde bölümleri bitirmek zorunda¬ 
sınız. Special modu seçerseniz ise 
olayların akışı bir hayli değişiyor, bö¬ 
lümler arasında ilerlerken yol ayrımla¬ 
rına geliyorsunuz ve bir seçim yapma¬ 
nız gerekiyor, seçtiğiniz yol oyunun 
akışını değiştiriyor. 


Ekııuı Gıtllng 


Evet bana bir Gatiing Minigun verin, 
mümkünse 30 mm. olsun lütfen. Ne 
yazık ki oyunun bence eksik yanların¬ 
dan biri farklı silahlar kullanma imkanı 
sağlayan Power-up’lara yer verilme¬ 


miş olması. Sadece tabanca ile yetin¬ 
mek zorundasınız. Her ne kadar sınır¬ 
sız cephaneye sahip olsanız da bazen 
etrafı güzelce temizleyecek bir bazuka 
ya da seri atış imkanı tanıyan bir mit- 
ralyözün eksikliğini acı bir şekilde du¬ 
yuyorsunuz. Çoğu zaman seri bir şekil¬ 
de ateş etmek yetmiyor, attığınız her 
kurşunun hedefini bulduğundan emin 
olmanız gerekli, pek çok yerde düş¬ 
manlarınız açıkta durmuyor, siper al¬ 
dıkları yerin ardından sadece kafaları 
görülüyor, böyle durumlarda tabanca¬ 
nın şaşmaz hassasiyetine çok ihtiyaç 
duyacaksınız. Oyunun bir diğer yeter¬ 
siz yanı bence ses efektlerinin yeterin¬ 
ce çeşit içermemesi, ancak ses ve mü¬ 
zikler kalite olarak güzel. Grafiklere 
gelince, tüm çevre tasarımı ve karak¬ 
terler texture kaplı üç boyutlu poli¬ 
gonlardan oluşuyor, etrafta fazla kan 
yok ama böylesi grafik netliği açısın¬ 
dan daha iyi olmuş. Ara sahnelerin ka¬ 
litesiyse tipik Playstation, söylenecek 
fazla şey yok. Oyunda en sevdiğim 
yönlerden biri diğer pek çok oyunda 
bulunan rehine, sivil ve polis gibi vu¬ 
rulmaması gereken, ancak ne yapaca¬ 
ğı hiç belli olmayan karakterlere yer 
verilmemiş olması oldu, sadece siz ve 
canınıza okumak için sabırsızlanan bir 
tabur kötü adam kozunuzu rahatça 
paylaşıyorsunuz. Tabii kötü adam lafı 
öylesine söylenmiş bir laf, çünkü düş¬ 
manlarınız bol ve ateş güçleri 'Lanet 
Olsun' ile Aman Tanrım’ arasındaki 
seviyelerde değişiyor. Eğer bu bir bil¬ 
gisayar oyunu olmasa ve gerçekten o 
tiplerle kapışmak zorunda kalsam, bir 
AH-64 Apache saldırı helikopterinden 
aşağı silahla yanlarına bile sokulmaz¬ 
dım, nerede kaldı gariban altıpatlar! 


Neyse, şöyle bir toparlayalım. Grafik¬ 
ler, ses, müzik ve oynanabil i rlik çok 
güzel, silahı iyi ve kaliteli üstelik bu ta¬ 
bancayı destekleyecek pek çok oyun 
da yolda, bir hayli zor, ancak bıktır¬ 
maktan ziyade bağımlılık yapmaya 
meyilli, kısacası eğer bu türden hoşla¬ 
nıyorsanız şimdiye dek yapılmışların 
en iyisi denebilir. Peki be adam, öyley¬ 
se niye dört yıldız verdin! Özür dilerim 
ama zaman limitlerinden nefret ediyo¬ 
rum, elimde değil, tabii bu durum işi 
kızıştıran ve oyunun temposunu hız¬ 
landıran unsurlardan biri, ama ben yi¬ 
ne de zaman limitlerinden nefret edi¬ 
yorum. Benim beklediğim, hayalle¬ 
rimde olan oyunda tabanca yerine 
makineli top kullanılacak, hani şu Ar- 
nie tarafından Terminator 2’de kullanı¬ 
landan ve sınırsız düşmanla, sınırsız 
süre olacak. Ne yapayım, ne kadar gü¬ 
zel olursa olsun sıradan bir tabanca 
beni kesmiyor, yetemiyor. Ateş gü¬ 
cüm Death Star’dan daha az olursa 
kendimi çıplak hissediyorum. Ama siz 
bana bakmayın, bu oyun gerçekten 
alınmaya ve oynanmaya değer, kaçır¬ 
mayın. 

Mad Dog 
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PLAYSTATION: TIME CRISIS 























PLAYSTATION; HERCULES 






HERCULES 



■He^kül'ün Al eşe Dolu 



Disney ismini duymamış 
5e var mıdır acaba şu 
■* t ı lüiny a üzerinde? Çizgi film - 
tefinden timin da resimli romanlarına 
dek’Vh eğlenceli yapımların altında 
imzası bulunan bu şirket son yıllarda 
ciddi bir biçimde bilgisayar oyunları 
dünyasında boy gösteriyor. Genelde 
yapımların seviyesi çok küçük yaştaki 
kardeşleri hedef alıyormuş gibi görü¬ 



nebilir, ama durum pek öyle değil. 
Eğer bu acı ve şiddet dolu dünyada bi¬ 
raz olsun ruhundaki çocuksu yanı ya¬ 
şatmak, insan olmanın, gülmenin ve 
neşenin neye benzediğini hatırlamak 
istiyorsanız Walt amcanın mirası sizi 
de ilgilendiriyor demektir. Nitekim 
Hercules işte böyle bîr oyun, tipik 
Walt Disney çizimleri ve animasyonla¬ 
rı ile bezenmiş, üstelik her yönüyle ço¬ 
cuksu bir espri anlayışıyla işlenmiş. 
Konuşmalar, karakterlerin animasyon¬ 
ları ve daha pek çok detay yüz kasları¬ 
nızın anlamsızca gerilmesine, ki bizim 
galakside buna gülmek denir hatırlata¬ 
lım, sebep teşkil ediyor. Kötü adamlar 
öyle klişe bir kötü imajı taşıyor ki, her 
hareketleri ve döğüş yöntemleri bile 
komik sayılır, mesela bir bölümde ki 
Boss Centaur öyle yumrukla filan ye¬ 
nilmiyor, bir fırsatını bulup bu yarı at, 
yan insan yaratığın sırtına atiamalı ve 
onu yorgunluktan bayıltana kadar et¬ 
rafta rodeo yaptırmalısınız! Konu ga¬ 
yet basit, Hercules hem insanlar 



J± 


arasında ve hem de Otympos dağında 
layık olduğu yerf atabilmek için eğiti¬ 
min sürdürmektedir, amacı dünya 
üzerinde onurlu bir kahraman oldMk 
hatırlanmaktır Ne var ki başkalarının 
bambaşka planlan vardır. 


Madenin Küçük Canavarları 


Ölüm ve yeraltı krallığının tek efen¬ 
disi Hades ülkesinin sınırlarını yukarı, 
ölümlülerin dünyasına doğru genişlet¬ 
mek amacındadır. Kısa bir süre içinde 
yıldızlar uygun konuma gelecek, böy- 
lece uzak yıldızlara büyülü bir boyut 
kapısı açmak ve oradan korkunç yara¬ 
tıklar getirmek mümkün olacaktır. 
Falcıları Hades’e eğer yeterince çaba¬ 
larsa büyük ve güçlü Zeus’u yenebile¬ 
ceğini müjdelerler, ne var kİ eğer ön¬ 
celikle Hercules safidışı bırakılmazsa 
bu mümkün olmayacaktır. Bu yüzden 
en güçlü canavarlarını toplayan Hades 
güçlü düşmanını altetmek için hazır¬ 
lıklara başlar. Oyun üç ana bölümden 
oluşuyor, her bölüm kendi içinde pek 
çok alt seviyeye ayrılıyor. İlk bölüm 
Hercules için eğitmeni Phil tarafından 
hazırlanan özel bir parkurda geçiyor, 
Hercules burada gücünü ve çevikliğini 
kullanmayı öğrenmek durumunda. 
Daha sonra bu ikili büyük Thebes şeh¬ 
rine doğru yola çıkıyorlar, ancak her 
zaman ki gibi yardım isteyen bir baya¬ 
nın çığlı klan na koşup kendilerini bü¬ 
yülü bir ormanda buluyorlar. Son aşa¬ 
mada ise istila edilmakte olan Thebes 



Ulvel ı/raı 



şehrini kurtarmak zorunda kalıyorlar. 
Oyun tipik bir platform oyunu olması¬ 
na rağmen bir üç boyutluluk hakim, 
mesela arka planda sizi arayan 
Centaur sürüsünü görüyor ve patika¬ 
lardan geçip onlann yanına varabili¬ 
yorsunuz. Bazen de ekranın içine doğ¬ 
ru uzanan ve tuzaklarla dolu bir yolda 
koşarak ilerliyorsunuz. Hercules dev 
kayaları kaldırıp dört bir yana fırlatabi¬ 
liyor, yolunu kapayan kaya yığınlarını 
yumruklanyla parçalıyor ve doğru po- 
wer-up bulunduğunda kılıcından yıl¬ 
dı nmlar yağdı rabiliyor Uzun sözün kı¬ 
sası çok neşeli ve hareketli bir oyun, 
eğer içinizdeki çocuk ölmemişse, yüz 
yaşında bile olsanız bu oyundan zevk 



alabilirsiniz. Ama eğer büyüklerinin 
aptallıklarına özenen, yaşlanıp sigara, 
içki ve silah tüketimine katkıda bulu¬ 
nacağı günleri sabırsızlıkla bekleyen 
bir çocuksanız, boşverin gitsin, hem 
zaten siz neden bilgisayar gibi “ço¬ 
cukça” birşeyle ilgileniyorsunuz ki ? 

M. Berker Güngör 
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SONY PLAYSTATION 
HİLELERİ 


Need For Speed 

Lunar Springs parkurunda yarışmak i- 
çin şunları yapın. Önce Tournament 
Mode'a geçin ve şifre olarak SPKSHC 
yazın. Sonra dönüp başka bir modu 
seçin. Buradan pist olarak Rusty 
Springs parkurunu seçin, ancak L1, R1 
ve üçgen tuşlarını basılı tutmayı unut¬ 
mayın. Eğer doğru yapabiİdiyseniz Lu¬ 
nar Springs parkurunun resmi belire¬ 
cek ve ay yüzeyindeki bu pistte yarış¬ 
ma imkanı bulacaksınız. 

Gunshlp 

Uçuş esnasında devamlı vurulmaktan 
bıktıysanız, ölümsüzlük için şunu de¬ 
neyin. Öncelikle görev emirlerinizi alın 
ve oyuna başlayın. Oyun yüklenirken 
görülen helikopter resimli ekranda L1 r 
L2, R1 ve R2 tuşlarına basın ve tüm 
yükleme süresünce basılı tutun. Eğer 
doğru yaptıysanız görev ekranı belir¬ 
diğinde sol üst köşede CHEAT yazıyor 
olacaktır. Artık vurulmaktan korkmanı¬ 
za gerek yok, ancak dağlara çarpma¬ 
maya dikkat edin. 

Skeleton Warriors 

Karakterinizin ölümsüz olması için şu¬ 
nu bir deneyin, önce oyunu başlatın, 
hangi seviyede olduğunuz farketmez. 
Sonra START tuşuna basarak oyunu 
dondurun ve sırasıyla şu tuşlara basın: 
Aşağı, yuvarlak, kare, kare, yukarı, X 
ve sonra da tekrar START tuşuna basa¬ 
rak oyunun devam etmesini sağlayın, 
eğer başardıysanız karakteriniz say¬ 
dam bir görüntüye sahip olacaktır. 

Woıms 

Oyunda yeni silahlara kolayca ulaş¬ 
mak için şunu yapın, öncelikle Opti- 
ons ekranına geçin ve burada Weapon 
Options seçeneğine basın. İmleci ek¬ 
randaki hiçbir kelimeye dokunmaya¬ 
cak bir yere getirin ve sonra da X ile 


kare tuşlarına beraberce yedi defa arka 
arkaya basın. Bu New Weapons seçe¬ 
neğini aktif hale getirecektir. 


GEX 



Oyuna başladıktan sonra henüz Dome 
içindeyken Select ile ltem Menü seçe¬ 
neğini açın. Sonra R1 tuşunu basılı tu¬ 
tarken sırasıyla X, kare, X, sağ, yukarı, 
sol, yuvarlak, aşağı ve aşağı tuşlarına 
basın, Stage Select ekranı belirecektir, 
artık istediğiniz bölümü seçebilirsiniz. 
Herhangi bir yerdeyken ise şunu ya¬ 
pın, R1 tuşunu basılı tutarken sırasıyla 
yuvarlak, Start, sağ, yukarı, kare, sol, 
sol, yukarı, Start tuşlarına basın. Büyük 
bir patlama olacak ve tüm seviyelere 
ulaşma hakkını elde edeceksiniz. 

PO’ed 

Tüm malzeme ve silahlar için şunu de¬ 
neyin, kare ve Select tuşlarına aynı an¬ 
da basarak harita moduna geçin, son¬ 
ra ok sizi işaret edene dek sol tuşa ba¬ 
sın. Ok sizi gösterdiğinde Start tuşu i- 
le standart görüntüye dönün. Dönüş 
esnasında L1, kare, X ve yuvarlak tuş¬ 
larına aynı anda basın. Select ile harita 
modundan çıkın ve üçgen tuşuna ba¬ 
sarak envanterinizin dolu olduğundan 
emin olun. Tam sağlık almak içinse a- 
yağa kalkıp bir ters takla atın, tabi- 
i oyundaki karakterden bahsediyorum, 
takla esnasında hemen şu tuşlara aynı 
anda basın, aşağı, X ve R2. Bitiş sah¬ 
nesini görmek istiyorsanız bunun için 


ana menüden Load Game şıkkını se¬ 
çin. Sonra sırasıyla şunları yapın. Sağ 
tuşa basılı tutarken yuvarlağa basın, 
ardından üçgene basıp iptal edin. Sol 
ve kare tuşlarına aynı anda basın ve 
bırakıp üçgene basarak iptal edin, son 
sahneyi göreceksiniz. 

Descent 

Tüm anahtarlar için: Kare, X, O, Üç¬ 
gen, X, Üçgen, Üçgen, X, Üçgen, X, 
Üçgen, X 

Turbo: Kare, Üçgen, O, Kare, O, X, 
Kare, X, O, Üçgen, Kare, X 
Tüm Seviyeler: Üçgen, Kare, Kare, 
Üçgen, O, O, Kare, Kare, Üçgen, O, 
Kare, Kare 

Ölümsüzlük: Kare, Üçgen, O, Kare, 
Kare, Üçgen, O, O, Kare, Y, Kare, X 
Mega Silahlar: Üçgen, Kare, O, X, Üç¬ 
gen, Kare, X, Üçgen, Kare, X, O, Kare 

Theme Park 

Oyunda takma adınız (nickname) so¬ 
rulduğunda BOVİNE yazın ve parkını¬ 
zı kurmaya başlayın. Açılış ekranı be¬ 
lirdiğinde ve parkınızın giriş kapısı gö¬ 
rüldüğünde Kare, X ve O tuşlanna ba¬ 
sılı tutun, sınırsız paranız olacak. 

Cyberia 



İsim olarak NEMROSIM girin, yeni bir 
oyun başlatın ve Start ile oyunu don¬ 
durun. Menü ekrana geldiğinde Load 
seçeneğini tıklayın, tüm seviye kodla¬ 
rına ulaşacaksınız. 
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PLAYSTATION: HILEKAR 


























